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Didaktika matematiky

Mala dava
(Karty na zikladni skole)

J. Kadleéek, O. Odvirko, MFF UK Praha

Spolu s Komeniem ndm odesel ¢as trvalého prisunu uéebnich pomicek, jejichz kvalita
byla sice proméunliva a pouzitelnost ugjisia, leé prichazely a jejich cena nebyla dileziii.
Nyni dilezitost ceny vzrostla a ziskdoi vhodné a levné pomicky v dostateiném pociu
je svizelné. Nechceme-li déti osidit o moznost konkrétniho ztvariovani litky, musime
mnohdy sdhnout k svépomoci. Nabizime vam navod na jednoduchou pomucku s siréim
vyuzitim — soubor karet s ¢ishicemi.
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Na list formdtu A4 nakresliine deset obdélnikd o rozmeérech 10 cm a 5 cm a do nich
napiSeme malé a velké &islice 0, 1, ..., 3 {viz obrazek; malé éislice pomohou rozlisit 6 a9 a
usnadui orientaci pri karetuich hrich). Ostatni zakreslend policka ponechdme prizdnd, ta
umozai doplnéni dalsich symbold (napt. <, =,+, =) pii tviiréim dotvdteni hry. Oxeroxo-
vanim takio pripraveného listu na &tvrtky ziskime kopii pro kazdého zaka. Rozstiithanim
a ulozenim vzuiklych karet do obalky & jejich spojenim gumickou je pomicka piipravena
k opakovanému pouziti.

Jisté vds napadne fada zpisobu, jak karty zafadit do vykladu, procvicovéni ¢i opake-
vani litky. Nas predevsim zaujal vicerozmérny charakter jejich uziti spojujict vlastnosti
pfirozenych &iscl s kombinatorikou, optickou {geomctrickou) picdstavou, hrou s re-
spektovanim pravidel a s manipulacemi. A jako ucitelé ocenujeme rychlou kontrolu prace
zakd a vzniklou bezprostiedni zpétnou vazbu.

Pii pricis jednotlivymi Zaky lze zaddvat napi. takovéto dkoly (kazdy zdk ma picd
sebou na lavici svij soubor deseti karet, éislice jsou usporddany v fadé podle velikosti):

Sestavie podle diktatu éislo . .. {(samozieyme pouze z ¢islic, kieré ma zak pied scbou).

7 tady ¢islic 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 vysuite viechna jednociferna cisla
- vet31 (inensi) uez ..., resp. vetSi ne ... a zaroven mensi nez ...,
- sudd (lichd), resp. délitelna &islem ...,
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- deélitelna zaroven Cislem ...a ¢islem .. ..
Sestavte

- dvojciferné (trojciferné, ...) sudé (liché) cislo,

— takové dvojciferné sudé (liché) cislo, aby po zméné poradi ¢islic vaniklo sudé,
resp. liche cislo,

- nejmensi (nejvétsi) dvojeiferné cislo zadinajict ¢ishiei . . . a délitelné dvéma (tiem,
¢tyfmi, Sesti, sedmi atd.),

- nejmen3f (nejvatsf) trojciferné &islo délitelné dvéma (tremi, ctyFmi, péti, deseti),

~ ncjmensi (n¢jvetsi) dvojciferné (trojciferné) cislo, kteréd lze z danych &islic sesta-
vit,

~ nejvétsi mozné &islo, které je mensi nez &islo . ...

Omezeny vybeér ¢islic je pri téchto hrach vyhodny, nebof prindsi necekana freseni a
nuti zaky k premysleni a ke kombinatorickym dvaham. Pro rychlou kontrolu mohou zici
nékteré z vysledku predchdzejicich dloh zvednout a ukdzat je vyudujicimu (stoji-li ucitel
za z3dy zakd, mize omezit komplikace vznikajici uechténou zéménou poradi &islic pii
obraceni karet). _

Hry pro dvojice, trojice, ¢i ¢tverice Zaku prindse)i dalsi zajimavé moznosti.
Mozna vas budou inspirovat nékteré nase ndméty (do hry vstupujeme vidy se véemi
sadami karet zicastnénych spolubraéi). Cheete-li zabranit pripadnym nedorozuménim
a pocitim nespravedlnosti pti hodnoceni vysledkl her ve tfide, zahrajte si hru nejprve
v pidtelském prostiedi doma ¢i ve sborovné. Pochopeni moznych dskali a doladéni pra-
videl se vdm urdité vyplati.

Postupky

Jeden zdk cely balicek zamiché a viechny karty rozda. Ukolem kazdého hrice je
vylozit na stdl co nejvice postupek, t). alesponn dvojcifernych cisel tvofenych za scbou
nasledujicimi Cislicemi. Hrdé ziskiva bod za kazdou kartu, kterou v postupce vylozil.
(Zajimavy moment: Uvédomi si 24k drzici &islice 7, 4, 6, 7, 8, Ze je 1épe vylozit 67 a 78§,
nez 6787) -

Rekordy

Ze zamichaného balicku obdrii kazdy zik tyz pocet karet. Vyhraje ten zak, ktery
ze svych karet slozi nejvétsi, resp. nejmensi ¢islo. (Po pochopeni algoritmu hra ztrici na
zajimavosti; zaci vsak ziskali podstatnou informaci o porovodvani pfirozenych &isel.)

Pary

Ucitel zad4 ¢fslo. Hriéi obdrzi po ¢tyfech kartich a maji za ukol vylozit ze svych
karet co nejvice dvojcifernych cisel délitelnych timto predem zadanym &islem. (Vylozeni
dvojic karet predchdzi vytvareni vhodnych kombinaci ze &tyr prvki.)

Napor

Nipor je komplikovanéjsi modifikace predchozi hry s cilem najit co nejvétsi pocet
¢isel délitelnych predem zadanym éislem, kterd lze sestavit z vytazenych karet. Soutézi
mezi sebou vsechny dvojice hridci ve tiidé. Jeden zak z dvojice vytdhne z balicku 4 karty
a se svym spoluhra¢em postupné sestavuji vsechna jednociferna, dvojciferna, trojciferna
a ¢tyfcifernd Cisla délitelnd danym cislem. Ziskana ¢isla si prabeézné zapisuji. Vitézi jsou
ty dvojice hracy, které maji nejvétsi pocet zaznamenanych &isel. (Pro hleddni ¢isel je ma-
nipulace skldddni vyhodnad, gpeometrie presunt éislic pomdhd kombinatorickym uvahdm
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a délitelnost sestaveného éisla se dobie odhaluje. Naroénost snizime tazenim mensiho
poctu karet.)

Sesidk

V této hie pro dvojice jeden z hracl zamicha balicek, odebere z rozmichaného balicku
dvé karty a odlozi je stranou. Pak rozda po tiech kartach a kazdy z hraci vylozi ze svych
karct co nejvétsi pocet Cisel delitelnych esii, pricemz kazdou kartu smi pouzit v ucjvyse
jednom ¢cisle. Za kuzdé sestavené ¢islo ziskd prislusny hrdc jeden bod. Po obodovani hrici
odlozi pouzité karty stranou, rozdavajici hric rozdd ze zbytku balicku nové trojice u
postup se opakuje. Kdyz rozddvajici pridéli i posledni trojice a jsou vytvoiena i posledni
¢isla, urei vitéze soucet bodi z celé hry. (Strategii vytviieni cisel délitelnych Sesti zaci
chvili objevuji. V modifikaci hry mizete zkusit bodovat pocet cislic v nalezenych &islech.}

Priklddani

Jeden hrdZ vytdhne z rozmichaného balitku kartu a uréf jednoho z déliteld jednoci-
ferného <&isla na tazené karté (Cislo 1 je pochopitelné velmi nezajimavé). Hrdci postupné
snimaji po jedné karté z balicku a snazi se sejmutou kartu pfilozit vpravo k pfedchdze
jicim vylozenym kartdm tak, aby vysledné éislo bylo délitelné vyse urcenym deélitelem.
Kazdou kartu, kterou hraé nedokize prilozit, si odklada a dile ji ve hie nepouzivd. Vy-
hravd hrdé s nejmensiin poétem odloZzenych karet. (Pri této hie je zajimavé sledovat,
kterého z déliteld tazeného cisla, tj. jaky stupen obtiZnosti, zvoli jednotlivi Zdci.)
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Pozdrav od inSpektora

Ludia nemaji radi zmenu predpisov. Sotva sa naulili obchddzal staré, uZ si tu nové.
W.Brudzifiski

Ak aevyulujete s 14skou, ale len s nechutou, bude lepiie, ak opustite svoje diclo a budete bral
almuZnu od tych, kiorf pracuji s radostou.
Chalfl DZibrdn

Vedie!, neznamend, snaZif sa mat vidy praven, ale prenikal cez povreh a usiloval sa, kriticky
a objcktfvne, stdle viac pribliZovatl k pravde.
E.Fromm

Daj, Pane BoZe, aby som nasicl svetlo, ked blidim a aby som ncbol acznesitelng, ked mim
pravdu.
Iz muslimskej modlitby/

Moieme byt lep3f, pretoie nemdme privo Ziadaf si lepsf svet, ked nczalneme s polepSenim

vo vlastnom scdci.
K.Rahner

Zzaslal Dusan Jedinak



