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Pohlad TgXového novacika na prezentaciu
»Bricks and Jigsaw Pieces* z TUGu 2022

| MATUS VANGIK |

V tomto ¢lanku sa blizsie pozrieme na dva nové IXTEXové balicky, TikZbricks a
jigsaw. Ako este len Cerstvy pouzivatel TEXu by som chcel pomocou vlastnych
experimentov preskiumat dizajn, jednoduchost prace s balickami ako aj moznosti
uplatnenia. Nakoniec by som pomocou tohto ¢lanku chcel vyzdvihnit, preco su
takéto balicky v TEXu potrebné.
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Uvod

Pri pozerani prezentécii z kazdoroc¢nej konferencie pouzivatelov TgXu (TUG 2022),
ma hned zaujala prezentacia balikov TikZbricks a jigsaw od Sam Carterovej [1].
Tieto balicky boli pre mna, nového pouzivatela TEXu, velkym ozivenim inak
monoténneho IATEXu. Do tej chvile som si nevedel predstavit, ze nie¢o takéto
kreativneho je mozné v I¥TEXu vytvorif. Vedel som o réznych moznostiach na
vytvorenie grafov a vkladani fotografii do dokumentov, ale tato moznost, vytvarat
niecoho kreativne a nové pomocou I¥TEXovych prikazov, bola pre mna doposial
neznama. Zaroven, ,,¢isto* ndhodna podoba kociek balicku TikZbricks s kockami
Lego ma vtiahla naspédf do mojich detskych ¢ias. Mohol som sa hrat s puzzle
a legom v TEXu!

Zaujimalo ma, Ci je mozné praktické pouzitie tychto balickov. Je mozné pouzit
ich v akademickej sfére pri pisani vedeckych c¢lankov alebo si ndjdu svoje uplatne-
nie ako prostriedky na vzdeldvanie novych pouzivatelov TEXu? Je takyto balik
vobec potrebny vo svete TEXu? To boli len niektoré otazky, ktoré mi prebehli
hlavou pri pozerani prezenticie Sam Carterovej. Pri hladani odpovedi na moje
otdzky som sa dostal na stranku CTAN, tato skratka odkazuje na zlozita siet
archivov TEXu. Na tejto stranke som sa po prvykrat ponoril do réznych zaujima-
vych a vizuédlne kreativnych balickov TEXu. Preto odportc¢am kazdému novému
pouzivatelovi TEXu navstivit tito stranku a konkrétne by som odporucal laické
preskimanie balicku TikZ, do ktorého patria taktiez baliky TikZbricks a jigsaw.
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https://www.ctan.org/

Stav balikov TikZbricks a jigsaw

Pocas pisania tohto ¢lanku bol balik TikZbricks dostupny vo verzii 0.4. V tejto
verzii ide o maly I¥TEXovy balicek na kreslenie Lego kociek pomocou TikZ. Pouzi-
vatel mdze lubovolne menit farbu, tvar, velkost a uhol pohladu jednotlivych kociek.
Taktiez moze zobrazovat len jednu kocku alebo vytvorit celi stenu z viacerych
jednotlivych kociek. Stena sa stavia smerom zdola nahor a sprava dolava, inymi
slovami, zacina sa z pravého dolného rohu. Balik obsahuje aj skript img2bricks
od Scotta Pakina [2], ktory umoziiuje zaradit jednoduché PNG obrézky do struk-
tar TikZbricks, co hlavne ocenia pouzivatelia, ktori by chceli z kociek vytvorit
obrazok na zéklade nejakej predlohy.

Jednu kocku je mozné vytvorift pomocou prikazu \brick, pricom prvy argu-
ment Specifikuje dizku kocky a druhy argument ovplyvnuje sirku kocky. Taktiez
je mozné nastavit farbu kocky pomocou argumentu color a celkova velkost kocky
sa da nastavif pomocou argumentu scale.

\begin{tikzpicture}
\brick[color=orange,scale=0.6]{4}{2}
\end{tikzpicture}

Stenu z kociek moézeme vytvorit pomocou prostredia wall a prikazu \wallbrick,
ktorym je mozné stavat jednotlivé kocky vedla seba. Ak chceme v stene vytvorit
dieru, ktord moze slazit ako pomyslné dvere, pouzivame prikaz \addtocounter
s argumentmi brickx, bricky a brickz, ktorymi urcujeme smer diery.

\begin{wall}[scale=0.5]
\wallbrick[color=yellow] {1}{1}
\wallbrick[color=black]{2}{1}
\wallbrick[color=yellow] {1}{1}
\addtocounter{brickx}{2}

-
. ‘ \wallbrick[color=orange]{2}{1}
‘ \newrow

\wallbrick[color=orange] {2}{2}
\wallbrick[color=gray]{6}{1}
\end{wall}

~‘~~~

Balicek jigsaw sa pocas pisania tohto ¢lanku nachadzal vo verzii 0.3. Ide o maly
XTEXovy balik na kreslenie dielikov skladacky puzzle pomocou TikZ. Pomocou
tohto balicku je mozné kreslif jednotlivé kusky, pricom sme schopni upravovat
ich tvar, vytvarat rozne vzory jednotlivych kusov skladacky alebo vygenerovat
celi skladacku. Nésledne sa da na takto vygenerovanu skladacku vlozit obrazok.
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Samostatny kisok puzzle je mozné vytvorit pomocou prikazu \piece. Prikaz
mé Styri premenné (spodnd), (pravd), (vrchnd) a (lavad), ktoré mozu nadobudat
tieto hodnoty: 0 = hrana, —1 = vybezok, 1 = priehlbina.

\begin{tikzpicture}
\piece{1}{-1}{0}{1}
\end{tikzpicture}

Pomocou prostredia scope mézeme manudlne vytvorit celé puzzle. Jedno pro-
stredie scope reprezentuje jeden kisok skladacky a pomocou argumentov ako
napriklad xshift sa vieme posunit na miesto, kde chceme vytvorit dalsi kisok.
Taktiez mo6zeme pouzit volitelny argument na zmenu farby jednotlivych puzzli.

\begin{tikzpicture}
\begin{scope}

\piece[orange] {0}{0F{-1}{-1}
\end{scope}

\begin{scope} [xshift=1cm]
\piece[yellow]{0}{-1}{-1}{-1}
\end{scope}

\begin{scope} [yshift=-1cm]
\piece[black]{0}{-1}{-1}{1}
\end{scope}
\end{tikzpicture}

Tento sposob vsak mébze byt zdihavy a chybovy. Preto ja osobne preferujem prikaz
\tile[{farba)]{(spodna)}{{pravd)}{{vrchnd)}{{lavd)}, ktory moze byt pouzity
aj mimo prostredia tikzpicture. Pomocou tohto prikazu moézeme jednotlivé
riadky skladacky vyskladat.

\tile[orange] {1}{1}{0}{03}%
\tile[black]{1}{-1}{0}{-1}%
\tile[yellow]{1}{0}{0}{1}
\tilel[yellow]{1}{-1}{-1}{0}%
\tile[orange] {1}{-1}{-1}{1}%
\tile[black]{-1}{0}{-1}{1}
\tile[black]{0}{-1}{-1}{0}%
\tile[yellow]{0}{-1}{-1}{1}
\tile[orange] {0}{0}{1}{1}
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Ak chceme automaticky vygenerovat celu skladacku, sta¢i ndm pouzit len
prikaz \jigsaw{(sirka)}{(vyska)}. Pomocou ¢isel zvolime pocet jednotlivych die-
likov, ktoré budu urcovat sirku a vysku vysledného puzzle.

\begin{tikzpicture}
\jigsaw{4}{3}
\end{tikzpicture}

O dalsich moznostiach tychto balickov, ktoré som nespomenul vyssie, si mozete
precitat v dokumentécidch napisanych Sam Carterovou [3-6].

Experimentovanie

Ako bolo mozné vidiet v predchadzajicej ¢asti ¢lanku, praca s balickami je velmi
jednoducha a intuitivna. V tejto sekcii s balikmi TikZbricks a jigsaw experimen-
tujem s cielom vytvorit zlozitejsie obrazky.

Balicek TikZbricks

Medzi najzaujimavejsie experimenty z tohto balicku povazujem skript img2bricks,
ktory sa nachddza v githubovom repozitdri TikZbricks [2]. Ide o pythonovy
script na premenu PNG obrézkov na TEXové prikazy, ktoré replikuju dany
PNG obrazok pomocou balika TikZbricks. Na spustenie scriptu je potrebné mat
pythonovy balicek Pillow, ktory nainstalujeme prikazom pip install Pillow.
Prikazom ./img2bricks (PNG obrdzok) -o obrazok.tex vznikne samostatny
ETEXovy dokument obrazok.tex. Tento dokument méze nasledne pouzivatel prelo-
zit IXTEXom, vdaka ¢omu ziska obrézok vo formate PDF. Alternativne je mozné
skopirovat kéd v prostredi wall a vlozit ho do svojho vlastného IATEXového
dokumentu.

Prekazkou bolo néjst vhodné rozmery vstupnych obrazkov, ktoré by so scrip-
tom pracovali najlepsie. Pomocou experimetov som zistil, ze najvhodnejsie obrazky
maji rozmer 30 x 30 pixelov. Z takychto obrazkov bolo mozné vygenerovat de-
tailné TEXové prikazy. Pri vacsich obrazkoch vznikne kéd, ktory sa neoplati
prenasat do TEXu, pretoze vytvoreny obrazok bude az moc velky na to, aby bol
pouzitelny v beznom dokumente. Na obrazku 1 vidite obrazok stromu, ktory som
vygeneroval prikazom img2bricks pocas svojich experimentov.
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Obr. 1: PNG obrézok (vlavo), z ktorého som generoval skriptom img2bricks
TrXové prikazy balika TikZbricks (vpravo).

Balicek jigsaw

Experimentovanie pomocou balicku jigsaw povazujem za menej prijemné, hlavne
z dévodu monotoénnosti a casovej narocnosti, ked som sa snazil vygenerovat puzzle
podla svojich vlastnych predstdav. Na druhej strane je automatickd generacia
pomocou prikazu jigsaw velmi jednoduchd a bezproblémova. Na obrazku 2 vidite
puzzle s logom Fakulty informatiky Masarykovej univerzity, ktoré som vygeneroval
pomocou balika jigsaw pocas svojich experimentov.

Myslienky

Obidva baliky sa maji eSte kam posunut v kvalite pouzivania, ale uz v tychto
skorych stadidch vyvoja st pouzitelné. Maji rozne moznosti uplatnenia, najviac
vSak na vizudlne skréaslenie textu. Baliky, ako tieto, postvaji hranicu moznosti
TEXu, ako som ho doteraz poznal, a hraji vyznamnt tlohu pri zaujati novacikov
ako aj Tudi, ktori predtym nemali ani ponatia o TEXu.
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Summary: TpX Newbie Reports on the “Bricks and Jigsaw
Pieces” Talk at TUG 2022

The article deals with TikZbricks and jigsaw packages: their use, design, and
possible applications. I look at these aspects of the packages through my own
experimentation as a newish TEX user and I show why such packages are needed
in the world of TEX.
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