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Markdown 2.10.0: KTEXova témata a snippety

‘l Vit NovOoTNY I

Na oslavu svych patych narozenin dostal balicek Markdown nékolik zabavnych
superschopnosti . Ackoliv je vétSina z nich nezdvisld na konkrétnim formétu,
ETEX obdrzel dvé exkluzivni novinky: ETEXova témata a ETEXové snippety.
V clanku obé novinky predstavuji a ukazuji, jak je mohou TEXovi magové vyuzit.

Klic¢ova slova: Markdown, ITEX, X TEXova témata, M TEXové snippety

TEX je assembler svéta digitalni sazby. Nenabizi vysokodroviové abstrakce a umoz-
nuje ptripravu struénych, ale izce zamétrenych, nebo obecnych, ale upovidanych
znacCkovacich jazykt. Nad TEXem proto vznikaji vysokotroviiové programovaci
jazyky jako expl3 [2] a obecné a strucné znackovaci jazyky jako markdown .
Cilem balicku Markdown je pfinést uzivatelim TgEXu ohen, aby mohli zazeh-
nout kazdy prvek svych markdownovych dokumenti. Markdown neméa ambice
poskytovat zevrubnd vychozi nastaveni, ktera by vzdy dévala uspokojivy vystup.
Veskera pozornost je soustiedéna na to, aby mohli TEXovi mégové pohodlné
urcovat styl svych dokumenti. Ackoliv tento pristup naplinuje UNIXovou filosofii
délani jedné véci poradné, balicku Markdown by prospélo, kdyby si nechal od
TEXovych magn v lecéems poradit. Hledte, uz sedi v lavici s brkem a kalamaiem!
Je paradox, ze jednim z nejvétsich tspécht projektu ETEX je jeho prvotni
nedostatek funkci. Na rozdil od katedraly CONIEXTu, kde je balickti poskrovnu a
vétsSina vyvoje probihd centralné, neduzivy BTEX dal vzniknout pozoruhodnému
trzisti, které se snazi uspokojit nekonecno nazoru, potreb a chuti svych névstév-
nikt. Aby mohli TEXovi magové u svych stanki s lektvary rozsitovat balicek
Markdown, prinesla verze 2.10.0 ATgXovd témata a snippety (Cesky utrzky kédu).
V tomto clanku predstavuji t¥i & TEXova témata, kterd jsou soucasti Mark-
downu. Nésledné ukazuji tvorbu vlastnich témat a predstavuji ITEXové snippety.

Vestavéna témata

ETEXova témata jsou magem zadefinované stavebni bloky, které urcuji, co prvky
jazyku markdown délaji. Témata lze sdilet, uplatnovat nardz jako jednotku abs-
trakce a vzajemné kombinovat pro dosazeni vysokouroviiovych cili.

Jelikoz je BTEX turingovsky tplny jazyk, muzeme pod to, co prvky jazyku
markdown délaji, zahrnout nejen zmény vzhledu, ale i libovolné vypocty a rizeni
toku programu. Tabulku jisté mtizeme rtiznymi zpiisoby vysazet, ale stejné tak
ji muzeme ulozit jako matici, vypocitat jeji determinant, inverzi a vlastni ¢isla
a podle vysledku automaticky vygenerovat obsah dokumentu nebo jeho ¢ésti.

Balicek Markdown zahrnuje tii vestavénd témata, kterd zde uvadim od nejjed-
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Vestavéné téma witiko/tilde
Téma witiko/tilde predefinovavd vinku (~) tak, aby sdzela nedélitelnou mezeru:

\documentclass{article}

\usepackage [theme = witiko/tilde]{markdown}
\begin{document}

\begin{markdown}

Bartel~Leendert van~der~Waerden
\end{markdown}

\end{document}

Vyse uvedeny kéd vysazi text ,Bartel Leendert van-der-Waerden®.

Vestavéné téma witiko/dot
Téma witiko/dot vykresli bloky kédu se znackou dot programem GraphViz

\documentclass{article}
\usepackage [texComments, theme = witiko/dot]{markdown}
\begin{document}
\begin{markdown}
**" dot Derivaéni stromy vét p ,Pojdme jist dé&ti." /4
a 4 ,Pojdme jist, deti."
digraph tree { graph [margin = 0]; node [shape = none,
fontname = "times"]; edge [arrowhead = none]
{rank=same; S1 [label = S]; S2 [label = S] }
{rank=same; VP1 [label = VP]; VP2 [label = VP] }
{rank=same; V1 [label = V]; VP3 [label = VP]
V2 [label = V]; V3 [label = V]; N1 [label = N] }
{rank=same; Pojdme; V4 [label = V]; N2 [label = N]
Pojdme2 [label = Pojdme]; jistl [label = "jist,"]
détil [label = "d&ti."] }
{rank=same; jist; d&ti2 [label = "d&ti."] }
S1 -> VP1; VP1 -> V1i; VP1 -> VP3; Vi -> Pojdme; VP3 -> V4
VP3 -> N2; V4 -> jist; N2 -> déti2; S2 -> VP2; VP2 -> V2
VP2 -> V3; VP2 -> N1; V2 -> Pojdme2; V3 -> jistl; N1 -> détil }
\end{markdown}
\end{document}

Ve uvedeny kéd vysézi Obrazek 1. Sipky v popisku (b a 4) jsou Unicode znaky
U+25E4 a U425E5 predefinované pomoci ETEXového balicku newunicodechar.

Velikost obrazku a dalsi atributy muzeme ¥idit prikazem \setkeys{Gin}{...}
balicku graphicx. Umisténi obrazku mtzeme zménit predefinovanim piikazu
\fps@figure z XTEXového jadra.
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Obrazek 1: Deriva¢ni stromy vét p , Pojdme jist déti“ a 4 ,Pojdme jist, déti

\documentclass{book}
\usepackage{markdown?}

\markdownSetup{pipeTables, tableCaptions} Chapter 1
\begin{document}

\begin{markdown .
Ipegannarikaown) Introduction
## Section

### Subsection 1.1 Section

Hello *Markdown*!
1.1.1 Subsection

I nght I Left | Default | Center | Hello Markdown!

|------ FEETESEY EECEETERS EREESTE |

| 12 | 12 | 12 | 12 |

| 123 | 123 | 123 | 123 | Right Left Default Center
212 12 12

I 11 1] 1 | 1 123 123 123 123
11 1 1

: Table Table 1.1: Table

\end{markdown?}

\end{document}

Obrazek 2: Banner balicku Markdown, ktery demonstruje jeho zdkladni funkce
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Vestavéné téma witiko/graphicx/http
Téma witiko/graphicx/http stahuje online obrazky programy GNU Wget a cURL
a nasledné je zobrazi:
\documentclass{article}
\usepackage{markdown}
\markdownSetup{contentBlocks, theme = witiko/graphicx/http}
\begin{document}
\begin{markdown}
https://github.com/witiko/markdown/raw/main/banner.png
(Banner balicku Markdown, ktery demonstruje jeho zdkladni funkce)
\end{markdown}
\end{document}
Vyse uvedeny kéd vysazi Obréazek 2.

Tak jako drive lze velikost a umisténi obrazku ridit pomoci X TEXovych prikazi
\setkeys{Gin}{...} a \fps@figure.

Tvorba vlastniho tématu

Pfedtim, nez zacnete vytvaret své vlastni I TEXové téma, méli byste se rozhod-
nout, jak se téma bude jmenovat. Jméno by mélo byt ve tvaru autor/cilovy
balicek/vlastni pojmenovdni, kde autor udava osobu, kterd je za téma zodpovédna,
cilovy balicek znaci softwarovy balicek, ke kterému se téma vztahuje, a viastni
pojmenovdni vam umoznuje popsat konkrétni zameéreni tématu pomoci dalsich
jmennych segmentt oddélenych lomitky. Cilovy balicek a vlastni pojmenovdani
jsou volitelné, ale alespon jeden z nich musi byt pritomen.

Predpokladejme napriklad, ze magyné Laura I4TEXova se rozhodne vytvorit
jednoduché téma pro IXTEXovou tfidu Beamer. Beamer sazi prezentacni slajdy
a Laufino téma nastavi markdownové nadpisy prvni a druhé trovné tak, aby
vyséazely zahlavi jednotlivych prezentacnich slajdu. Po chvilkovém zamysleni se
Laura rozhodne své téma pojmenovat laura/beamer/nadpisy.

Nésledné Laura prechroupd nazev tématu tak, ze nahradi lomitka podtrzitky
a prida pfedponu markdowntheme a koncovku .sty, ¢imz obdrzi nasledujici nazev
souboru: markdownthemelaura_beamer_nadpisy.sty. Pod timto ndzvem Laura
vytvori novy textovy soubor s nasledujicim obsahem:
\ProvidesPackage{markdownthemelaura_beamer_nadpisy}[2021/06/04]
\markdownSetup{

rendererPrototypes = {
headingOne = {\frametitle{#11}},
headingTwo = {\framesubtitle{#1}}
}

}
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Nakonec Laura pouzije své nové téma ve svych prezentacnich slajdech spolu
s tématem witiko/dot, které ji poslouzi pro pripravu nutricniho vyhodnoceni:

\documentclass[aspectratio = 169]{beamer}
\usepackage [czech] {babel}
\usepackage [theme = witiko/dot,
theme = laura/beamer/nadpisy]{markdown}

\setkeys{Gin}{width = \columnwidth, keepaspectratio}
\title{Vyhodnoceni jidelnicku Zlého vlkal}
\author{Laura \LaTeX ovéa}
\date{4. &ervence 2021}
\begin{document}
\maketitle
\begin{frame} [fragile]
\begin{markdown}
# Jedl jsem —-- snédl jsem
## Nutricni vyhodnoceni
7T dot
digraph tree {

V1k -> Babicka; V1k -> Karkulka

Vlk [label = "Z1y vlk"]; Karkulka [label = "Cervena karkulka"] }
\end{markdown}
\end{frame}
\end{document}
Vyse uvedeny kod vysiazi prezentacéni slajdy na Obrazku 3. Laura nasledné téma
hrdé vystavi u svého stanku na trzisti cTANu, kde se mu mohou obdivovat
kolemjdouci mégové a bézni uzivatelé.!

Jedl jsem — sn&dl jsem
Nutri¢ni vyhodnoceni

Vyhodnoceni jidelni¢ku Zlého vlka

Laura BTEXova

4. Cervence 2021

Cerveni karkulka

Obrazek 3: Prezentacni slajdy pripravené tématem laura/beamer/nadpisy. Vy-
Zivova hodnota babicky s Karkulkou (az 250 kcal ) neprevysuje ani babovku,
kterou Karkulka babicce nese. Chudak vlk musi byt podvyziveny.

ITématy se mizete chlubit na adrese https://github.com/witiko/markdown/discussions.
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ETEXové snippety

Laura se rozhodla vytvorit téma laura/seznamy/rimske, které tidajné zptsobi,
7e Cislované seznamy budou uvozené fimskymi ¢islicemi. To jsme tedy zvédavi!

\ProvidesPackage{markdownthemelaura_seznamy_rimske}[2021/06/04]
\markdownSetup{
rendererPrototypes = {
olIltemWithNumber = {\item[\romannumeral#il\relax.]}
}

}

Vse jde podle planu, dokud se Laura nepokusi uplatnit své téma jen na jeden ze
dvou seznamil a druhy seznam ponechat s arabskymi cislicemi:

\documentclass{article}
\usepackage{markdown}

\begin{document}

\begin{markdown}

1. wahid

2. aithnayn

\end{markdown} % Tohle nebude fungovat!
\begin{markdown*}{theme = laura/seznamy/rimske}
3. tres

4. quattuor

\end{markdown*}

\end{document}

Vyse uvedeny kéd selze s chybovou hlaskou ,,Can be used only in preamble®. Jadro
vlka je v tom, ze TEXova témata jsou plnohodnotné IXTEXové balicky a jako
takové sice mohou délat libovolné tkony, ale nelze je uplatnit pouze na malé
useky kédu, protoze tkony mohou byt nevratné.

ETEXové snippety umoznuji oddélit pricinu od dusledku. Nejprve v zahlavi
dokumentu nac¢teme BTEXové téma (to je pti¢ina). V tématu definujeme snippety,
coZ jsou pojmenovand nastaveni balicku Markdown. Snippety nédsledné mtzeme
uplatnit na malé tseky kédu (to je dusledek).

Laura nejprve zkrat{ ndzev svého tématu na laura/seznamy tak, ze zméni
segment rimske na snippet:

\ProvidesPackage{markdownthemelaura_seznamy} [2021/06/04]
\markdownSetupSnippet{rimskel}{
rendererPrototypes = {
olItemWithNumber = {\item[\romannumeral#i\relax.]}
}
}
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Zaroven ve svém dokumentu oddéli nacteni tématu od uplatnéni snippetu:

\documentclass{article}

\usepackage [theme = laura/seznamy]{markdown}

\begin{document}

\begin{markdown}

1. wahid

2. aithnayn

\end{markdown}

\begin{markdown*}{snippet = laura/seznamy/rimske}

3. tres

4. quattuor

\end{markdown*}

\end{document}

Vyse uvedeny kéd vysazi nasledujici ¢islovany seznam, jak jsme si vSichni prali:
1. wahid 2. aithnayn iii. tres iv. quattuor

Vsimnéte si, ze snippet musime volat celym jménem laura/seznamy/rimske.
Toto opatfeni snizuje riziko kolize mezi snippety stejného ndzvu z ruznych témat.
Snippety je mozné definovat i mimo témata. V takovém piipadé bude snippet
dostupny pod jménem rimske, coz muzeme vyuzit mimo jiné pro zavadéni zkratek:
\markdownSetupSnippet{rimske}{snippet = laura/seznamy/rimske}
Nasledné muzeme na fadku 8 psat \begin{markdown*}{snippet = rimskel}.
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Summary: Markdown 2.10.0: BTEX Themes & Snippets

Celebrating its fifth birthday, the Markdown package has received a number of
fresh fun features . Although most are format-agnostic, XTEX has received two
exclusives: ITEX themes and I¥TEX setup snippets. In this article, I introduce
both exclusive features and show how TEX mages can benefit from them.
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