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Summary: Using pdf TEX V: current typesetting position

One of the extension by which pdfTEX improved TEX is a possibility to obtain
a current typesetting possition. It can be used for placing objects later. This
article brings a description of related primitives and examples of their usage.

Vit Zyka vit.zyka@seznam.cz

Vkladani JavaScriptt pdf TEXem prakticky

ROBERT MARIK I

Uvod

V posledni dobé se na CTAN objevuje stéle vice balicku, vyuzivajicich vkladani
JavaScripti do PDF dokumenti (animate, animfig, cooltooltips, dps, eCards,
exerquiz, fancytooltips, jeopardy, jj_ game, pdfanim)

JavaScripty umoznuji ziskat dokumenty, které maji vétsi moznosti nez klasické
statické dokumenty, jejich funkénost se vSak projevi pouze v prohlizec¢i Adobe
Reader nebo Adobe Acrobat (coZ je ponékud omezujici pro uzivatele alternativnich
programu na ¢teni PDF).

Cilem tohoto ¢lanku je ukézat nékolik jednoduchych prikladd na vkladani
JavaScriptli, které by po prislusném rozsiteni umoznily dosdhnout podobnych
moznosti, jaké maji vySe uvedené balicky. Budeme se pritom vzdy snazit udélat
pifklady nazorné a co nejjednodussi. Clanek je doprovazen souborem testjs. tex,
ktery obsahuje vSechny popisované JavaScripty a nékteré doplnujici komentare
a souborem testjs.pdf, ktery vznikl prekladem pdfI¢TEXem. Tyto soubory jsou
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dostupné na user.mendelu.cz/marik/latex/testjs.zip. Je vice nez vhodné
mit soubor testjs.pdf pri ¢teni kapitoly Praktické ukazky otevieny a popsané
funkce pfi ¢teni hned zkouset.

Vkladani JavaScripti je mozno realizovat v programu pdfTEX pomoci pri-
mitivu \pdfstartlink ...\pdfendlink. My vSak budeme az na dvé vyjimky
vyuzivat ponékud komfortnéjsi a dobie dokumentovany balicek eForms. V této
souvislosti bych rdd upozornil, Ze k dnesnimu dni (duben 2007) byl tento balicek
v repozitarich MiKTEXu a na CTAN neaktualni a diky tomu naptiklad balicek
fancytooltips nepracoval korektné. Pro vlastni experimentovani proto dopo-
rucuji stazeni posledni verze balicku eForms, ktery je na www.acrotex.net jako
soucdst AcroTeX eDucation Bundle.

Jistou nevyhodou pii vkladani JavaScriptu pomoci pdfTEXu a prohlizeni
uzivateli se nezobrazuji pripadné chyby, ke kterym dojde v JavaScriptech pfti
praci s PDF dokumentem. Pouze vidime, Ze se o¢ekavané akce neprovedla nebo
nedokoncila, ale nemame informaci o tom, na kterém misté doslo k chybé. Pri
vytvareni komplikovanéjsich aplikaci je proto neocenitelnou pomickou Adobe
Acrobat Professional. Tento program umoznuje editovat a odladovat JavaScripty,
hlasi piipadné chyby a umoznuje volat potfebné funkce a kontrolovat hodnoty
proménnych prostiednictvim JavaScript konzole.

Zaciname od hlavicky

V textu ¢lanku si okomentujeme jednotlivé ¢asti souboru testjs.tex, ktery
pouziva pdfATEXem vlozené JavaScripty. Ukézeme si techniky, které umozni
pritazovat akce tlac¢itktim, pracovat s matematickymi vyrazy, zjistovat polohu
mySi na strance a pracovat s jednoduchymi animacemi. Pritom upozornime, jak
se podobnd technika pouziva v nékterém z balicki vyjmenovanych v tvodu.

Nejprve zalozime hlavicku souboru, nacteme néjaky styl formatujici dokument
pro ¢teni na obrazovce a balicky, které budeme potrebovat.

\documentclass{article}

\usepackage [pdftex,screen,designii] {web}

\usepackage [pdftex]{eforms}

\usepackage [czech] {babel}
\usepackage [IL2] {fontenc}

Makra ze stylu exerquiz.sty nam poslouzi pro pohodlnou praci s matematic-
kymi vyrazy. Knihovna d1jslib.sty umozni vynechavat hvézdicku v nédsobeni
a umozni 2*x zapsat jako 2x. Poté zalozime prostredi, kam vepiseme proménné
a funkce, které budeme pouzivat v JavaScriptech dokumentu:
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\usepackage [czech,pdftex,noxcolor] {exerquiz}
\usepackage [ImplMulti]{d1ljslib}
\begin{insDLJS} [BulletinCsTug]{bull}{bulletin}
var shiftAN;

var cislo=1;

Prace s matematikou
Funkce pocitej zjisti, zda je v policku jménem vstupx ¢islo. Pokud ne, vypise
varovné hlaseni a skonc¢i. Pokud ano, vezme fetézec z policka jménem funkce
a zpracuje ho funkcemi ParseInput a stripWhiteSpace definovanymi v balicku
exerquiz. Tyto funkce zajisti napriklad prevod textu tvaru \sin~2 (|2x]) na
matematicky vyraz pouzitelny v JavaScriptech dokumentu, nastavi proménnou
ok2Continue definovanou opét balickem exerquiz na false pokud je tento pre-
vod nedspésny (napifklad nepérova zdvorka) a pokud je prevod tspésny, ulozi
se vysledny Tetézec do textové proménné funkce. Pokud byl pfevod nedspésny,
funkce skonci. Jinak dosadime hodnotu policka vstupx do této funkce a odchy-
téavame pritom konstrukei try catch (e) pfipadné chyby (zpusobené napiiklad
pouzitim jiné proménné nez x). Vysledek zobrazime v policku fx. Vypocty jsou
uvnitt konstrukce with(Math), pri zadavani funkce stac¢i tedy psat sin misto
Math.sin:

function pocitej()

15 Ao
if (isNaN(this.getField("vstupx") .value))
{app.alert("Zadej cislo."); return null;}
var funkce=this.getField("funkce").value;
ok2Continue=true;

20 funkce=stripWhiteSpace (funkce) ;
funkce=ParseInput (funkce) ;
pole=this.getField("fx");
if (!ok2Continue)

{
25 pole.value="Opravte funkci";
return null;
}
with(Math){
var x=this.getField("vstupx") .value;
30 try { var _f=eval(funkce); pole.value=_f; } catch (e)

{ pole.value="Chyba!"; };
}
};
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Zjistovani polohy myS$i na strance
Nadefinujeme funkci CtiSouradnice, kterd vypocte vzdalenost kurzoru mysi od
pocatku soustavy soufadnic (v levém dolnim rohu) a sestav{ fetézec obsahujici
informaci o pohlavi uzivatele, poloze mysi, vzdalenosti od pocatku a zda bylo pri
stisknuti tla¢itka volajiciho tuhle funkci stisknuto tla¢itko Shift (tato informace
je preddvéna v proménné shiftAN). Vysledek se zobrazi jako nékolikaradkovy
text v policku s ndzvem souradnice a pokud je vzdélenost kurzoru od pocatku
dostatecné velka, bude text cerveny, jinak bude cerny:
35 function CtiSouradnice()
{ with (Math){
var vzdalenost=round(sqrt(pow(mouseX,?2)+pow(mouseY,2)));
}
hlaseni="Jste "+this.getField("pohlavi").value+"."+"\n"+
40 "Mate mys na souradnicich "+mouseX+" a "+mouseY+"."+"\n"+
"Vzdalenost od stredu je "+vzdalenost;
if (shiftAN)
hlasenib="stisknuty."; else hlasenib="pusteny.";
hlaseni=hlaseni+"\n"+"Shift byl pri kliknuti "+hlasenib;
45 this.getField("souradnice") .value=hlaseni;
if (vzdalenost>200)
this.getField("souradnice") .textColor=color.red;
else this.getField("souradnice").textColor=color.black;

};

Ovladani animace
Funkce animuj je pouzita k ovladani animace o péti snimcich. Aktualni snimek
je v proménné cislo, kterd je pristupna a spolecnéd v ramci celého dokumentu.
Funkce posune proménnou cislo na dalsi snimek nebo zpét na zacatek animace
a umisti ikonu z tlac¢itka ikona.cislo do tlaCitka animace. Poté ukonc¢ime
prostiedi, kde definujeme funkce a proménné.
function animuj()
{
cislo=cislo+1;
if (cislo==6) cislo=1;
55 f=this.getField(’animace’);
g=this.getField("ikona."+cislo);
f.buttonSetIcon(g.buttonGetIcon());
};

60  \end{insDLJS}
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Praktické ukazky

Tvorime jednoducha tlacitka

Balicek eCards umoznuje vytvaret jistou elektronickou analogii oboustranné
popsanych pamétovych karticek, které nékteri studenti cizich jazyku pouzivaji
pti vyuce cizich slovicek. V dokumentu jsou umistény strany s otazkou, strany
s odpovédi a pripadné strany s napovédou. Uzivatel ma k dispozici tlacitko, po
jehoz stisknuti prejde dokument na nédhodné vybranou otdzku. Z této otazky
vedou hypertextové odkazy na napovédu k feseni a k TeSeni. Poté je mozno volit
dalsi ndhodnou otazku. Hypertextové odkazy dokaze vlozit kazdy zkusSenéjsi
uzivatel B TEXu, podivame se proto na problém, jak vlozit do textu tlacitko
a asociovat mu akci JavaScriptu.

Definujme pifkaz, ktery vytvoii zluté (pifkaz \BG{1 1 0}) tlaéitko s asocio-
vanou akei, kterd se provede pii stisku tohoto tladitka (pfikaz \A{\JS{...}3}).
Toto tlacitko umistime ru¢né na konci kazdé strany. Kliknuti na tlacitko na prvni
strané zptisobi pfechod na druhou stranu!, kliknuti na druhé strané zptisobi
prechod na stranu prvni a na dalsich stranich je ndhodné vybrana prvni nebo
druhé strana a dokument prejde na tuto ndhodné vybranou stranu:

\def\stranka{\null\par\vfill

\pushButton [\BG{1 1 O}\A{\JS{
str=this.pageNum;
if (str==0)
65 this.pageNum=1;
else
{
if (str==1) this.pageNum=0;
else
70 this.pageNum=Math.floor (Math.random()*2) ;
}
}} ] {stranka}{6cm}{10bp}}

Tlacitka jsou hojné vyuzivana v balicku jeopardy, ktery simuluje hru zndmou
u nas jako Riskuj. Na obrazovce je vytvoreno hraci pole z tlacitek a pod kazdym
tla¢itkem je textové pole neviditelné pro TEX(v hboxu sfiky nula). Tlac¢itktim
na hraci desce jsou prifazeny akce, které pri stisknuti toto tlacitko skryji a zpiu-
sobi odskok na stranku s prislusnou otazkou. Na strance s otazkou je kazda
z nabizenych odpovédi uvozena tlacitkem, po jehoz stisknuti se pricte ¢i odecte
bodova hodnota otdzky od celkového poc¢tu bodi (podle toho zda je odpovéd
spravnd nebo Spatnd) a zobrazi se opét stranka s hraci deskou. Tim, ze jsme skryli
tlac¢itko vedouci na otazku, se odkrylo textové pole, které bylo dosud schované

1Bali¢ek eCards ve skuteénosti nepracuje s ¢isly stran, ale s hypertextovymi kotvami.
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pod tlacitkem. Do tohoto textového pole ulozime fetézec informujici o spravnosti
zvolené odpovédi.

Vyhodnocujeme matematické vyrazy

Jednou z prednosti balicku exerquiz je moznost vkladat do textu otazky na néz
je odpovédi matematicky vyraz a automaticky vyhodnocovat spravnost odpovédi.
Autor dokumentu zadavéa spravnou odpovéd a interval, kde nejsou problémy
s vyhodnocovanim tohoto vyrazu (funkce jedné ¢i dvou proménnych, vektorova
funkce, rovnice, atd.). Odpovéd vloZend uzivatelem se numericky porovné v né-
kolika ndhodnych bodech z tohoto intervalu se spravnou odpoveédi a odsud se
posoudi spravnost ¢i nespravnost odpovédi. Vhodnou volbou porovnévaci funkce
je mozno testovat nejen jestli jsou odpovédi stejné (nejéastéjsi pripad), ale i jestli
se lis{ o aditivni konstantu (je-li ikolem vypocitat integral) nebo multiplikativni
konstantu (partikuldrni feSeni homogenni linedrni diferencidlni rovnice) a po-
dobné. Ukazeme si, jak probiha transformace funkce, kterou uzivatel zada do
textového pole, na numerickou hodnotu.

Vytvotime textové policko s implicitni hodnotou 2sin?(|z|) + 1.3, které auto-
maticky nastavuje velikost fontu podle délky fetézce (volba \textSize{0}), pfi
opusténi (napf. tabeldtorem nebo kliknutim na jiné pole — viz volba \AAOnBlur)
se overi, ze uzivatel zadal matematicky platny vyraz (funkce stripWhiteSpace,
ParselInput a proménné ok2Continue, které jsou soucasti balicku exerquiz)
a zobrazi se v okné (viz app.alert), jak byl vyraz rozpoznan a preveden na vyraz
pouzitelny v JavaScriptech:

$f(x)={F $ \textField[\V{2sin"2(|x|)+1.3}\textSize{0}

\AA{\AAOnBlur{\JS{

fc=stripWhiteSpace(event.value);
90 ok2Continue=true;
vystup=ParseInput (fc) ;
if (ok2Continue)
app.alert("Zadal jste funkci y="+fc+",
kterou chapu jako "+vystup,2);
95 }}}]1{funkce}{6cm}{16bp}

Nyni vytvorime textové pole pro vepsani hodnoty z, tlacitko pro spusténi vypoctu
a textové pole pro vyplnéni vysledku. Do tohoto textového pole je mozno zapisovat
text pouze pomoci JavaScripti (volba \FfReadOnly):
$x=$\textField{vstupx}{3cm}{12bp}
\pushButton[\CA{dosadit do f(x)}\A{\JS{pocitej();}}]
{pocitej}{}{12bp}
100 $y=$\textField [\Ff{\FfReadOnly}]{fx}{3cm}{12bp?}

Vhodnou volbou porovnavaci funkce je mozno napriklad testovat, zda uzivatel
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spravné nasel feSeni linearni diferencialni rovnice prvniho radu. V tomto ptipadé
se mi osvédcilo testovat ze
o zad4-li uzivatel odpovéd ve tvaru f(x, C'), zadané funkce obsahuje konstantu
C aje v této konstanté linearni (testuji pomoci délicitho poméru pii konkrétni
volbé proménné x)
o f(z,C) é
. Vyrazy f (@, C) B jsou pro konkrétni hodnoty proménné C'
konstantni vzhledem k z,
kde A je partikuldrni nenulové feseni asociované homogenni rovnice a B je jedno
z partikularnich feseni nehomogenni rovnice.

Na konec stranky dame makro \stranka popsané v predchozim textu:
\stranka\newpage

Pouzivame radiobutony
Balicek dps (das Puzzle Spiel) definuje pifkazy pro tvorbu her zaloZenych na
parovani otazek a odpovédi. Pi kazdém sparovani otazky a odpovédi se objevi
cast skrytého néapisu, pri nespravném pokusu je zapocitan trestny bod. Toto
probihé zcela automaticky.

Vybér otdzky a odpovédi je realizovan pomoci radiobutont. Jednoduché pou-
ziti radiobutonu ukazuje nasledujici priklad: prvni dvé policka nemaji asociovanu
zadnou akci a slouzi pouze k uchovani prislusné hodnoty pro pozdéjsi pouziti.
K poslednimu poli¢ku je pripojena akce, kterd v tomto pripadé vyvold chybové
hlaseni a vrati vSsechny radiobutony do vychoziho stavu:

\textbf{Zatrhnéte vaSe pohlavi: }

Muz \radioButton{pohlavi}{10bp}{10bp}{kluk}\quad

Zena \radioButton{pohlavi}{10bp}{10bp}{holka}\quad

Jiné \radioButton[\A{\JS{

app.alert("Jste muz nebo zena. Hadejte znovu a lepe!");
this.resetForm(["pohlavi"]);
}}]{pohlavi}{10bp}{10bp}{anijedno}
\hfill

Na konci radku je umisténo tlacitko, nastavujici zaskrtnuti pomoci JavaScriptu.
Akce asociovana s tlac¢itkem je v sekci \AAMouseEnter coZ znamen4, Ze na tlac¢itko
neni nutno klikat, sta¢i na néj najet kurzorem mysi:

120  \pushButton[\TU{Po najeti na tlacitko se oznacil muz.}

\CA{Jsem muz}
\AA{\AAMouseEnter{\JS{
this.getField("pohlavi") .value="kluk";
}}} 1 {mujbutton}{1.5cm}{12pt}
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Informaci o tom, které policko je zatrzeno, zjistujeme ve funkci CtiSouradnice
definované v ivodu a pouzité v nasledujici podkapitole.

Prepinani radiobutontt pomoci JavaScripta je pouzito napiiklad v balicku
jeopardy pfi tvorbé hry pro dva hrace — po odpovédi jednoho hrace a upraveni
jeho celkového skére je automaticky prepnuto na druhého hrace a kladné ¢i zaporné
body z dalsi otdzky budou automaticky zapocitdny druhému hrici (pokud se ten
otazky nevzd4 a ruéné nepfepneme zpét na hrace prvniho)

Hledame mys
V balicku fancytooltips jsou pres celou stranu dokumentu vytvorena prihledna
tlacitka, na kterd lze umistovat obrazky (z PDF souborii). V textu na strance
jsou klicova slova prekryta pruhlednymi tlacitky. PTi stisku tohoto tlacitka je
na stranku umistén obrazek? — vétsinou doprovodny text k danému klicovému
slovu. Defaultni poloha tohoto doprovodného textu je vpravo nahore, pri volbé
movetips se v8ak obrdzek objevi u kurzoru mysi (tj. v bezprostfedni blizkosti
oznaceného klicového slova). K tomu je potfeba zndt polohu mysi na strénce.

V tvodu jsme definovali funkci CtiSouradnice, ktera pracuje s polohou mysi
na strance. Pro hratky s touto funkei si nachystejme nékolikaradkové (volba
\FfMultiline) textové pole do kterého miZeme zapisovat pouze my a ne Ctenar
dokumentu (volba \FfReadOnly).

\textField [\Ff{\FfReadOnly}\Ff{\FfMultiline}]

{souradnice}{6cm}{2cm}

Déle definujme tlacitko, které po kliknuti vold periodicky jednou za vtefinu
funkci CtiSouradnice. Pri kliknuti na toto tlacitko je informace o tom, zda
jsme méli stisknuty Shift, ulozena do proménné shiftAN a vypisovana do policka
spolu s informaci, ktery radiobuton z predchozi podkapitoly je zatrzen (viz
definice funkce CtiSouradnice v hlaviéce dokumentu). Funkce CtiSouradnice
také demonstruje, jak lze ménit napriklad barvu textu.
150  \pushButton[
\TU{Po kliknuti se zacne periodicky sledovat poloha mysi}
\CA{Start}\A{\JS{
shiftAN=event.shift;
souradnice = app.setInterval(’CtiSouradnice()’, 1000);
155 }H
{zacnit{2cm}{12pt}

Je vhodné pouzit také tlacitko, které periodické volani funkce CtiSouradnice
ukonéi:

2Umistovanim obrizki na tlacitka se budeme zabyvat v nésledujici podkapitole
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\pushButton[\TU{Po kliknuti se prestane sledovat poloha mysi}
\CA{Stop}\A{\Js{
app.clearInterval (souradnice) ;
}}]{skonci}{2cm}{12pt}

Trik s event . shift umoznuje ménit chovani tlacitka. Napriklad umoznuje jednim
tlacitkem spoustét animaci dopfedu i dozadu. V balicku exerquiz je mozno
jednim tlaéitkem zobrazit spravnou odpovéd na otézku (klik), nebo vyvolat
odskok na vzorovy postup feseni (shift+klik).

Na konec stranky dame opét makro \stranka:
\stranka\newpage

Animujeme obrazky
Pfi tvorbé animace musime do souboru nejprve umistit tlac¢itka na kterych jsou
nastaveny snimky animace jako ikony. Vétsinou jsou tato tla¢itka nastavena jako
neviditelnd pro TEX i pro Acrobat Reader. My pro ikony pouzijeme tlacitka
neviditelnd pro Acrobat, ale viditelnd pro TEX (tj. majici nenulové rozméry
pri umistovani do horizontélniho seznamu pii sazbé). Abychom si problém vice
osahali, uvedme nejprve tlacitka, kterd témto skrytym ikonam odeberou nebo
nastavi priznak hidden a tim se zobrazi nebo skryji v textu. Protoze tlacitka ktera
pozdéji vytvorime budou mit nédzvy ve tvaru ikona. ¢islo, muzeme se odvolavat
pouze na jedno konkrétni tlacitko pomoci napt. this.getField("ikona.1"),
nebo na vsechna tlacitka najednou pomoci this.getField("ikona"):

\def\tlacitko#1#2#3{

\pushButton [\CA{#11\A{\JS{

this.getField ("#2") .hidden=#3;
170 }}1{zobrazit}{2cm}{12pt}1}/

\tlacitko{Zobrazit 1}{ikona.1}{false}

\tlacitko{Zobrazit} {ikona} {false}

\tlacitko{Schovat 4} {ikona.4}{true}

\tlacitko{Schovat} <{ikona} {true}

Skryvani tlacitek je pouzito naptiklad ve stylu jeopardy ke skryti tlacitka odkazu-
jictho na otazku, na kterou jiz bylo odpovézeno. Podobné je mozné neprithlednym
tlac¢itkem nebo textovym polem prekryt ¢ast textu na strance a po splnéni urcitych
podminek toto tlacitko odstranit. Toto je pouzito napiiklad ve stylu jeopardy
pfi tvorbé hry, spocivajici v postupném odkryvani skrytého obrazku.

Nyni pouzijeme stranky 1 az 5 ze souboru cisla.pdf a vytvorime neviditelna
(volba /F6) tlacitka se snimky animace. Pokud bychom chtéli, aby tla¢itka byla
neviditelna i pro TEX, vlozime je do boxu s nulovymi rozmeéry.
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\def\VlozIkonu#1{
\mbox{\immediate\pdfximage page #1{cisla.pdf}’
\pdfstartlink user{,
/Subtype /Widget /F 6 /T (ikona.#1) /FT /Btn /Ff 65536
180 /H /N /BS << /W1 /S /S >
/MK << /TP 1
/I \the\pdflastximage\space O R
/IF << /SW /A >>
>>
185 Yh
\phantom{\pdfrefximage \pdflastximagel’
\pdfendlink\hss}}

\VlozIkonul \VlozIkonu2 \VlozIkonu3 \VlozIkonu4 \VlozIkonub5

Vyznam jednotlivych parametri uvedenych v definici tlacitka lze najit v [6].
Nyni vlozime tlac¢itko, ve kterém budeme zobrazovat vlastni animaci. Bude vétsi
nez ikony vlozené v predchozim textu, abychom demonstrovali i umistovani
a zvétSovani snimku animace na tlac¢itku. Abychom vidéli celé rozméry, vliozime
tlacitko do ramecku:
\fbox{\pdfstartlink user{’
/Subtype /Widget /F 4 /T (animace) /FT /Btn /Ff 65536
/H /N /BS
195 << /W1 /S /8> /MK << /TP 1
/IF <</A[0.5 0.51/8W /B>> >> }%
\vbox to 3cm {\vss\hbox to 3cm{\hss}}\pdfendlink}

Nasledujici tlacitko obsahuje akci, kterd pfi umisténi kurzoru mysi nad tla-
¢itko (prikaz \AA{\AAMouseEnter{...2}}) spusti animaci opakovanym voldnim
funkce animuj a pri opusténi tlacitka animaci zastavi. Funkce app.setInterval
a app.clearInterval, které k tomu pouzijeme, jsme jiz jednou pouzili pti zjis-
tovani polohy mysi na strance:
\pushButton[\CA{Rozbehni animaci} \RC{Animace bezil}
\BC{1 0 0}
\AA{ \AAMouseEnter{\JS{
bezicianimace=app.setInterval (’animuj()’, 400);
205 }} \AAMouseExit{\JS{
app.clearInterval (bezicianimace) ;

1331 {posun}{}{12pt}

Tlacitko, které provede jenom jeden krok v animaci, vytvorime snadno:
210 \pushButton [\CA{Krok} \A{\JS{
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animuj () ;

}}] {posun}{}{12pt}

Nasledujici tlacitka primo nastavi prislusny snimek v animaci:
\def\nastavit#1{\pushButton[\CA{Nastav #1}
\A{\Js{
f=this.getField("ikona."+#1);
g=this.getField(’animace’);
220 g.buttonSetIcon(f.buttonGetIcon());
cislo=#1;

}}]{nastavit}H{}{12pt}}

\nastavitl \nastavit2 \nastavit3 \nastavit4 \nastavitb

A na zavér uvedeme sérii tlacitek, kterd méni polohu a velikost animace na
tlacitku. Vsechny akce jsou v sekci \AAMouseEnter a staci tedy umistit kurzor
mysi nad p¥islusné tlacitko:

\def\zarovnani#1#2#3{

\pushButton[\BC{1 0 O}\CA{#1}

\AA{\AAMouseEnter{\JS{

240 f=this.getField("animace");
f.buttonAlignX=#2;
f.buttonAlignY=#3;

}3}1{posun}{}{12pt}}
\zarovnani{na stred} {50} {50}

245  \zarovnani{do rohu} {100} {1003}
\zarovnani{do rohu dolu} {100} {0}
\hfill
\pushButton[\BC{1 0 0}\CA{roztahni}
\AA{\AAMouseEnter{\JS{

250 f=this.getField("animace");

f.buttonScaleWhen=scaleWhen.always;
}}31{posun}{}{12pt}
\pushButton[\BC{1 0 O}\CA{stahni}
\AA{\AAMouseEnter{\JS{

255 f=this.getField("animace");

f.buttonScaleWhen=scaleWhen.never;

}3H {posun}{}H{12pt}
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Nameéty k dalsimu cteni

Vkladani tlacitek, textovych poli, radiobutontu a zakladni manipulace s nimi jsou
i s priklady popsany v dokumentaci balicku eForms [5].

Specifikaci formétu PDF je vénovéna kniha [6]. Zde jsou vysvétleny vyznamy
tagl z fadkt 179-184 a 193-196. Jind moznost jak vytvorit objekt s pozadovanymi
vlastnostmi je naklikat si pozadované vlastnosti v klikacim programu (napf.
Adobe Acrobat Professional), ulozit PDF soubor, oteviit jej oby¢ejnym textovym
editorem, podle nézvu tla¢itka nalézt ptislusnou ¢ast PDF dokumentu a poznacit
si tagy, které vytvoril klikaci program.

Moznostem JavaScriptt a popisu rozsiteni tohoto jazyka v PDF je vénovana
kniha [1], zac¢ateénikim poslouzi jesté ptirucka [2].

Problematika vkladani akcentovanych znakt je ¢astecné resena v manudalu
k balicku dps.sty [4].

Technika tvorby animaci u balicki animfig a pdfanim vychazi z prace pana
Holecka a pana Sojky [3]. Prakticky stejnd technika byla pouzita pro umistovan{
obrazkil baliCkem fancytooltips.

Summary: Inserting JavaScripts with pdf KTEX in practice

The article describes few posibilities how to use JavaScript language available in
Adobe Reader browser to enhance possibilities and effects in PDF files created
by pdf X TEX. Among others, we describe shortly technical background of some
related IATEX packages available on CTAN.
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