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slazit ako prostriedok pre dokonalé vytlacdenie dokumentu plného ,matematic-
kych chrobakov“. Do danej problematiky spada aj tcastnikmi odmenend naj-
lepSia prezentacia o Techexploreri od firmy IBM sluziaca ako prehliada¢ casti
TEXovych prikazov s priamym prepojenim na web.

Dalsou aktualnou témou bola problematika okolo matematicky§ch fontov v st-
vislosti so Standardizaciou UNICODE.

Niekolko postrehov: medzi i¢astnikmi konferencie rozhodne neprevladali Tu-
dia z akademickej obce (kde ma TEX Zivna podu), ale predovsetkym ludia z na-
kladatelstiev, resp. osoby zaoberajice sa typografiou profesionélne, ¢o je dobrou
zarukou dlhej zivotnosti TEXu. EuroTEX bola zo vSetkych tamojsich konferencii
najvécsia (cca 120 Iudi) a najdruZnejsia. Bolo pre miia osobnym zazitkom spo-
znat Barbaru Beeton (prava ruka D. E. Knutha pre TEX) v jej charakteristickom
klobtikku a moct stravit par prijemnych dni s Tudmi s rovnakou diagnézou ¢islo
3.1415.. . (resp. 2.71...)

A ¢o na zdver: torta s klasickym levidatom k 10. vyroéiu francizskej TUG
Gutenberg bola prekrasna (a vybornd). Rovnako vyborna bola aj podavand
ruska vodka, ako sme sa svorne zhodli s dalsimi ¢lenmi GTUGu Petrom Sojkom

a H. T. Thanhom. A ¢o my? Neupecieme si nieco spolo¢ne k desiatemu vyrociu
&IUGu?

Export Mapleovskych zapisnikti do TEXu

I RomMAN PLCH I

Maple jako jeden ze systému pocitacové algebry je stejné jako TEX matematiky
casto vyuzivan. Nabizi se tedy otazka, jak spolu tyto dva programy spolupra-
cuji. Nasledujici materidl se snazi poskytnout zakladni informaci o tom, jak
vysledky prace Maplu zafadit do TgXovského dokumentu. (Pfi tvorbé ilustrac-
nich prikladd byly TEX a Maple provozovany pod opera¢nim systémem Linux.
Pr1i pouziti jiného opera¢niho systému mizeme v Maplu obdrzet vystupy mirné
modifikované.)

Maple V R3

K zaclenéni vstupd a vystupd z verze Maple V R3 pouziviame stylu mapleenv.
sty (pfistupny napiiklad na pttp://www.hensa.ac.uk/Itp/mirrors/maple/|
MTN/). Mapleovsky zapisnik konvertujeme do ITEXu (2.09) pomoci ptikazu
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Export as LaTeX z menu File (na rozdil od verze R5 zde export funguje bez
problémil). K dispozici méme prostfedi mapleinput pro Mapleovské vstupy,
maplelatex pro vystupy a maplettyout pro tzv. ,prettyprint“ a pro chybova
hlaseni. Obrazek generovany Maplem ulozime do postscriptu volbou Postscript
z menu File v okné s obrazkem. Ziskany postscriptovy soubor zaclenime do
TEXovského dokumentu napf. pomoci makra psfig. Obrazek je v orientaci
ylandscape“, proto ho ota¢ime pomoci parametru angle, parametrem width
urc¢ujeme $itku obrazku, pficemz vyska se dopoc¢itd automaticky (mzeme zadat
i vysku parametrem height, v tomto pripadé se Sifka dopocitd automaticky).
Standardné se generuje ramecek kolem obrazku. Pokud je tento nezddouci, mu-
zeme ho odstranit napriklad editaci postscriptového souboru, ve kterém uma-
zeme nésledujici fadky (nachédzeji se na konci souboru):

%h%’h The following draws a box around the plot.

/bd boundarythick 2 idiv def

[1 0 setdash

NP bd bd m bd 5000 bd sub 1

6666 bd sub 5000 bd sub 1

6666 bd sub bd 1

bd bd 1 S

Nésledujici obrazek ukazuje Mapleovsky zapisnik (R3) pouzity jako pfiklad ex-
portu do I¥TEXu, dale je uvedena ukazka ziskaného zdrojového textu:

File Edit View Options Help
Quipud | Interrupt | Patise
> f:=proc(x,y) if k=0 and y=0 then 0 else (x"2*y}(x"2+y"2]) fi end; &

f := proc(x,y) if x = 0 and v = 0 then 0 else x"2*y/(x*2+y"2) fi end

= Limit{f(x,k*x), x=0)=limit{f{x k*x),x=0);
lim il = B
a0 B LEE

> plot3d(f, -3..3, -3..3, axes=frame, style=patch]:

>

|Maple Memory: DK| |Maple CPU Time: 0.0 sec| |Interface Memory: 12.0K

\documentstyle [mapleenv,psfig]l{article}

\begin{document}

\begin{mapleinput}

f:=proc(x,y) if x=0 and y=0 then 0 else (x"2*y)/(x"2+y~2) fi
end;

\end{mapleinput}y,

\begin{maplettyout}

f := proc(x,y) if x = 0 and y = O then 0 else x"2*y/(x"2+y~2) fi
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end

\end{maplettyout}’%

\begin{mapleinput}

Limit (f (x,k*x), x=0)=1imit (f(x,k*x),x=0);
\end{mapleinput}y,

\begin{maplelatex}

\ [

{\displaystyle \lim_{{x} \rightarrow 0}} \,{\displaystyle \frac {
333\, {kFH{{x"{2} + {&}~{2}\,{x}"{2}}}=0

\]

\end{maplelatex}/,

\begin{mapleinput}

plot3d(f, -3..3, -3..3, axes=frame, style=patch);
\end{mapleinput}

\end{document}

Na zavér je uveden priklad zarazeni postscriptového souboru ziskaného verzi R3:
\begin{center}

\vbox{\psfig{figure=obr3.ps,%

width=11cm,%

angle=270}}}

\end{center}

Maple V R5

Zaclenéni Mapleovskych vstupd a vystupu z verze Maple V R5 provadime po-
moci baliku maple2e pro IMTEX 2:. Balik je distribuovan zaroven s Maplem,
na Internetu se nachazi na [ftp://ftp.maplesoft.com/pub/maple/share/5.]|
B7share/program/maplele.sty. Zakladni prostiedi jsou stejna jako u predcha-
zejici verze, tedy mapleinput pro Mapleovské vstupy, maplelatex pro vystupy,
maplettyout pro tzv. ,prettyprint“ a pro chybova hldSeni a makro \mapleplot
pro zaclenéni postcriptovych obrazkid generovanych Maplem. Navic je pouzito
makro mapleinline pro zapis matematickych vyrazi v Maplu.

Ptikaz Maplu latex (expr, "filename") zapise odpovidajici W TEXovou kon-
strukci do souboru filename. Pokud soubor s timto jménem existuje, bude pre-
psan. Pokud parametr filename neuvedeme, vystup prikazu jde na obrazovku
a muzeme ho pouzit ke kopirovani do zdrojového kédu IATEXu, napft.:

> latex(Limit(int(f(x), x=-n..n),n=infinity));
\1lim _{n\rightarrow \infty }\int _{-n}"{n}\!f(x){dx}

Cely zapisnik mizeme do I TEXu exportovat volbami Export, LaTeX z menu
File. Vygenerovany soubor .tex je pripraveny pro zpracovani A TEXem. Pokud

140


ftp://ftp.maplesoft.com/pub/maple/share/5.5/share/program/maple2e.sty
ftp://ftp.maplesoft.com/pub/maple/share/5.5/share/program/maple2e.sty

prevadény zapisnik obsahuje obrazky, Maple vygeneruje odpovidajici postscrip-
tové soubory a piikazy EXTEXu potiebné pro jejich zaclenéni. Bohuzel ale export
v sou¢asné verzi Maplu nefunguje spolehlivé, pti fadé pokust (napf. i na pfikladu
uvedeném v prvni ¢asti) Maple V R5 ,havaruje“.

Zaclenéni ukazek Maplu tedy ¢asto provadime ,rucné“. Pfitom ukladani ob-
razku do postscriptu se provadi jinym zptusobem nez bylo popsano v ¢asti zaby-
vajici se verzi R3. Nejprve prikazem:

> plotsetup(ps,plotoutput=‘obrl.eps‘);

Maplu sdélime, Ze mé graficky vystup ukladat do postscriptového souboru obri.

eps. Poté v Maplu generujeme obrazek, jehoz vystup se neobjevi na obrazovce,

ale ulozi do postscriptového souboru obrl.eps do aktualniho adresare. Zame-

zit kresleni rdmecku kolem obrazku mizeme pouzitim dopliujictho parametru

plotoptions=‘noborder ‘. Vystup grafiky zpét do zapisniku vratime piikazem:
> plotsetup(default);

(Praktické pokusy také ukézaly, Ze pro generovéani postcriptovych obrazki je
vyhodnéjsi nastavit vystup do zapisniku, nez do samostatného okna.)

Pii pokusech se zafazovanim obrazku generovanych touto verzi ale zjistime,
ze Maple v této verzi chybné nastavuje parametry pfikazu BoundingBox. Editaci
souboru obr1.eps zjistime tyto parametry (zde jsou umistény na konci souboru):
%hTrailer
%%BoundingBox: 72 72 719 540
H#H%EOF
K tpravé parametr BoundingBox miizeme pouzit napf. postupu uvedeného v [3]
nebo v [1]. Pro néasledujici obrazek (obr2.eps) byly pouzity parametry:
%%BoundingBox: 72 72 537 717

Upraveny obrazek pak zaclenime do textu:

\begin{center}
\includegraphics[angle=270,width=9.25cm] {obr2.epsl}’
\end{center}

Druhou moznosti je parametry BoundingBox v souboru obrl.eps ig-
norovat a pouzit misto nich parametry explicitné zapsané za piikazem
\includegraphics, tedy napf.:

\includegraphics[bb=72 72 537 717,angle=270,width=10cm] {obrl.eps}
konstrukei pri zafazovani obrazkid, napt. nasledujici prikazy umisti dva obrazky
vedle sebe (u obrézku na pravé strané (obr3.eps) byl ostranén ramecek):
\begin{center}

\begin{minipage}[b]{.46\1linewidth}

\centering\includegraphics}

[angle=270,width=.95\1inewidth] {obr2.epsl}%

\end{minipage}
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\begin{minipage}[b]{.46\1linewidth}
\centering\includegraphics
[angle=270,width=.95\1inewidth]{obr3.epsl}%
\end{minipage}

\end{center}

Posledni moznosti (podle mych zkuSenosti nejméné vhodnou) je pouzit pfimo
makra \mapleplot ze stylu maple2e. Potom rozmeéry obrazku ovliviiujeme po-
moci \MaplePlotHeight a \MaplePlotWidth a misto nad a pod obrazkem po-
moci \AboveMaplePlot a \BelowMaplePlot. Pfi pouziti makra \mapleplot po-
uzivame postscriptovy soubor generovany Maplem bez dalsich tprav.

Zavérem si ukdzeme, jak vypada zapisnik z prvni ¢asti exportovany (ruéné)
pro BTEX 2¢:

\documentclass{article}
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\usepackage{maple2e}

\begin{document}

\begin{mapleinput}

\mapleinline{active}{1d}{f:=proc(x,y) if x=0 and y=0 then O else
(x"2*y) /(x"2+y~2) fi end;H%

}

\end{mapleinput}

\begin{maplettyout}

f := proc(x, y) if x = 0 and y = O then 0 else x"2*xy/(x"2 + y~2)
fi end

\end{maplettyout}

\begin{mapleinput}

\mapleinline{active}{1d}

{Limit (£ (x,k*x), x=0)=1imit (f(x,k*x),x=0);}{%

}

\end{mapleinput}

\mapleresult

\begin{maplelatex}

\[

{\displaystyle \lim _{x\rightarrow 0}} \,{\displaystyle \frac {x
B\, kHx"{2} + k"{2}\,x"{2}}} =0

\]

\end{maplelatex}

\begin{mapleinput}

\mapleinline{active}{1d}{

plot3d(f, -3..3, -3..3, axes=frame, style=patch);}{/

}

\end{mapleinput}

\end{document}

Ziskany dokument po zpracovani TgXem pak vypada takto:

> f:=proc(x,y) if x=0 and y=0 then 0 else (x"2*y)/(x"2+y~2) fi
end;

f := proc(x, y) if x = 0 and y = O then 0 else x"2*y/(x"2 + y~2)
fi end

> Limit (f(x,k*x), x=0)=1imit (f(x,k*x),x=0);
i 3k
im ——— =
x—0 .1]2 + k‘2 $2

> plot3d(f, -3..3, -3..3, axes=frame, style=patch);
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Odborny dokument pre TEX! a Web

I JANKA CHLEBIKOVA I

Nasledujuci prispevok je pocita¢ovou sondou do odborného (predovsetkym ma-
tematického) dokumentu bez ohladu na hibku odbornych vysledkov v fiom ob-
siahnutych. ..

Nastup osobnych pocitacov a pocitacovych sieti priniesol vyrazné zmeny v si-
vislosti s odbornym dokumentom. Niekolko storo¢i existujiicu papierovi formu
dokumentu (resp. mikrofise) doplita nové elektronické forma dokumentu s roz-
nymi formatmi pre uchovavanie (Postscript, PDF, HTML a dalsie) na rozne typy
médii.

Elektronicka forma priddva dokumentom nové rozmery (napr. ,%ivé referen-
cie“, multimedidlne prvky, ¢i vyhladdvanie v dokumente), ¢o v spojeni s no-
vymi pocitacovymi technolégiami znamena predovsetkym zmenu v spristupneni
a multifunkénom vyuziti odborného dokumentu [2].

Zmena zasiahla aj priamo proces vytvarania tlacenej podoby dokumentu.
Pocitace, tlaciarne, ¢i osvitové jednotky s kvalitnym softvérom takmer tplne
vytlacdili klasické sadzacie stroje.

1. TEX a odborné dokumenty

Pocitacova sadzba odbornych dokumentov sa takmer od jej vzniku nesie jedno-
znacne v znameni TEXu. Napriek tomu, Ze sa neustale vyvijaja ¢oraz kvalitnejsie

IPre nase tcely TEX ~ BTEX ~ ApS-TEX.
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