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Postscriptova pisma v TEXu

| ToMAS MRAZ I

Tento ¢lanek by mél pojednavat o mych zkuSenostech s pouzitim post-
scriptovych pisem v TEXu. Zminim se zejména o postupech jejich pte-
vodu do podoby pouzitelné s TEXem a problémech, se kterymi jsem se pfi
ném setkal. Viibec se nebudu zabyvat problémy pouziti postscriptovych
pisem v matematické sazbé, nebot jsem zatim nemsél priilezitost setkat se
s postscriptovymi fonty vhodnymi pro tento druh sazby, zejména co se
tyce matematickych symbolii.

Pii konverzi postscriptovych pisem existuje nékolik moznych cest, po
kterych je mozno postupovat. Zminim se zde o nékterych z nich.

Konverze metrickych informaci
Cesta prvni — ¢eska pisma

Podafi-li se ndm sehnat nékde kvalitni ceska pisma, kterd obsahuji
ceské znaky, pak mame za predpokladu, zZe jsou skutecné kvalitni, jiz
zCasti vyhrano. Problémem vsak zistava, kde a za jakou cenu lze tato
pisma sehnat. Z mych zkuSenosti s pismy vyrobenymi ¢i 1épe feceno po-
¢esténymi Ceskymi firmami vyplyva, ze jsou vétsinou horsi kvality a Ze
scriptovymi fonty. Napfiklad nézvy jednotlivych ¢eskych pismen neod-
povidaji tomu, co se pod nimi ve skutec¢nosti skryva. Tfeba pod nazvem
ydieresis se schovava pismeno 7. Dalsi vadou téchto fontt byva vypusténi
ligatur fi a fl, maly pocet kerningovych part a nedostatecné nebo primo
chybné hinty. Naopak je jasné, ze tyto fonty maji obrovskou vyhodu
v cené oproti pismim firem Adobe a URW, coZ jsou jedind zahrani¢ni
pisma, o kterych vim, Ze se u nas prodavaji a obsahuji ceské znaky.

Presto pokud se ndm podari tato pisma sehnat, pfichazi dalsi pro-
blém. Zejména u méné kvalitnich fontt nenajdeme soubory s pfiponou
.afm, coz jsou soubory Adobe Font Metrics, obsahujici metrické infor-
mace k fontiim. Vzhledem k tomu, Ze tato pisma jsou urcena k pouziti
pod MS Windows, jsou k nim dodavany soubory .pfm. Ziskat soubory
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.afm k pocesténym fontim je mozné, pokud je mi zndmo, snadno pouze
pomoci komerénich programi, jako je napiiklad Fontographer.®

Existuje jesté jedna cesta, kterou vSak ziskdme pouze informace o ve-
likosti jednotlivych pismen. Pomoci chytfe napsaného postscriptového
makra mutzeme prinutit tiskdrnu, nebo lépe néjaky interpret Post-
Scriptu — typicky Ghostscript, aby si jednotliva pismena vykreslil a pak
nam sdélil, jak jsou velka. Bohuzel tak nemtizeme dostat informace o ker-
ningovych parech. Tyto bychom naopak mohli vyextrahovat ze soubortu
.pfm, ale o zddném programu, ktery by to umél, nevim. Na druhou
stranu, pokud fonty zakoupime pfimo u firmy, ktera je vyrobila, mu-
Zeme pozadat o vygenerovani soubort .afm pfimo ji.

Dalsi tkol, ktery pred nami stoji, je zjistit kédovani fontu s nazvy jed-
notlivych pismen, coz je opét nejjednodussi pomoci programu Fontogra-
pher. Pokud znédme anglické nazvy akcentl, které pouziva firma Adobe,
a odpovidaji-li ndzvy pismen jejich tvarim, pak se lze jednoduse podivat
do souboru .afm a nazvy jednotlivych pismen si opsat. Protoze kédo-
vani zcela jisté nebude odpovidat tomu, které bychom potiebovali pro
praci s TpXem, musime provést prekédovani fontu, ke kterému mame
dvé prilezitosti. Jednak muzeme pouzit PostScript a jeho kédovy vek-
tor, a nebo zajistit zménu kédu jednotlivych pismen pomoci virtualnich
fonti. Jednodussi se mi zd4 byt cesta pouziti virtualnich fontd, ackoliv
predpoklada, ze mame dvi ovladace, které si s virtualnimi fonty rozuméji.
Nastésti ovladace Eberharda Mattese mezi né patfi, jakoz i program
DVIPS od Tomase Rokického.

Ted jiz pfistoupime k vlastni konverzi metrik. Vytvofime si soubor
czencode.enc, do kterého zapiseme néco takového:

/CzEncoding [

/Gamma /Delta /Theta ...

%dalsi Ffecka pismena pokud néjaka v naSem fontu jsou

/Phi /Psi /Omega /ff /fi /f1 /ffi /ffl /dotlessi /dotlessj /grave
/acute /caron /breve /macron /ring /cedilla /germandbls /ae /oe
/oslash /AE /OE /Oslash /.notdef /exclam /quotedblright
/numbersign /dollar /percent /ampersand /quoteright /parenleft
/parenright /asterisk /plus /comma /hyphen /period /slash /zero

1 Nebo FontMonger (oba programy existuji pro MS Windows). Nedévno se objevil ve
volném prodeji CD-ROM s ¢eskymi verzemi pisem z programu Corel 3.0, na némz
najdeme i odpovidajici afm soubory. Na rozdil od jiného baliku téchto font vsak
zcela chybéji nékteré standardni znaky jako ligatury apod. Pokud je mi znamo,
jsou fonty pro tento program pocestovany automaticky (asi podobné jako kdyz
pouZijeme accents), tuto verzi jsem vSak jesté nestihl prozkoumat. (Pozn. red.)
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/one /two /three /four /five /six /seven /eight /nine /colon
/semicolon /guilsinglleft /equal /guilsinglright /question

/at /A /B /C /D /E /F /G
/H /T /3 /K /L /M /N /0
/P /Q /R /8 /T /U /v /W
/X /Y /Z

/bracketleft /quotedblleft /bracketright /circumflex /dotaccent
/quoteleft /a /b /c /d /e /£ /g
/b /1 /3 /k /1 /m /n /o
/p /q /r /s /t /u /v /w
/x /y /z

/endash /emdash /hungarumlaut /tilde /dieresis

/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef
/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /perthousand
/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef
/.notdef /.notdef /.notdef /Agrave /.notdef /.notdef /.notdef
/hyphen /ogonek /guillemotleft /quillemotright /.notdef /.notdef

/.notdef
% nejsem
/.notdef
/.notdef
/.notdef
/.notdef
/.notdef
/.notdef
/.notdef

/.notdef /.notdef /Lcaron /.notdef /.notdef

si jist jestli se L jmenuje Lcaron, podobné I, t, d
/Scaron /.notdef /Tcaron /.notdef /.notdef /Zcaron /.notdef
/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /lcaron /.notdef
/agrave /scaron /.notdef /tcaron /.notdef /.notdef /zcaron
/Racute /Aacute /.notdef /.notdef /Adieresis /Lacute
/.notdef /Ccaron /Eacute /.notdef /.notdef /Ecaron /Iacute
/Dcaron /.notdef /.notdef /Ncaron /Oacute /Ocircumflex
/Odieresis /.notdef /Rcaron /Uring /Uacute /.notdef

/Udieresis /Yacute /.notdef /.notdef /racute /aacute /.notdef

/.notdef
/.notdef

/adieresis /lacute /.notdef /.notdef /ccaron /eacute
/.notdef /ecaron /iacute /.notdef /dcaron /.notdef /.notdef

/ncaron /oacute /ocircumflex /.notdef /odieresis /.notdef /rcaron
/uring /uacute /.notdef /udieresis /yacute /quotedblbase
/quotedblleft ]

% LIGKERN hyphen hyphen =: endash ; endash hyphen =: emdash ;
% LIGKERN quoteleft quoteleft =: quotedblleft ;

% LIGKERN quoteright quoteright =: quotedblright ;

% LIGKERN guilsinglleft guilsinglleft =: guillemotleft ;

% LIGKERN guilsinglright guilsinglright =: guillemotright ;

% frenchdblquotes

% LIGKERN comma comma =: quotedblbase ;

% czquoteleft

% LIGKERN space {} * ; * {} space ; zero {} * ; * {} zero ;

% LIGKERN one {} * ; * {} one ; two {} * ; * {} two ;

% LIGKERN three {} * ; * {} three ; four {} * ; * {} four ;

% LIGKERN five {} * ; * {} five ; six {} * ; * {} six ;

% LIGKERN seven {} * ; * {} seven ; eight {} * ; * {} eight ;
% LIGKERN nine {} * ; * {} nine ;

% LIGKERN question {} quoteleft ; exclam {} quoteleft ;

% obraceny otaznik a vyk¥i&nik nejsou pro b&zné pouziti t¥eba,
% lomené zavorky se hodi vic
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S nejvétsi pravdépodobnosti bude tfeba v zavislosti na konkrétnim
fontu néco zménit.

Pak jiz miizeme pomoci programu AFM2TFM zkonvertovat soubor .afm
na soubory .vf a .tfm. Pouzijeme piikaz

afm2tfm <typelfont> -o czencode.enc -v <virtfont> <rawfont>.

Pfipony neni tfeba uvadét. Program vytvori dva soubory: 1. raw tfm —
soubor, ktery obsahuje pouze metriky fontu v ptivodnim kédovani bez
ligatur a kerningu. 2. virtual property list . vpl — obsahuje metriky fontu
v nasem kdédovani véetné ligatur a kerningi a definici virtualniho fontu
pomoci fontu raw. Pomoci programu VPTOVF prekonvertujeme soubor
.vpl do souborii ¢itelnych TEXem — vzniknou soubory . vf pro ptislusny
ovlada¢ a .tfm pro TEX. Nyni je jiz sta¢i umistit do spravnych adresara
a muzeme nas novy font pouzivat pri sazbé. Pouzivame vzdy virtualni
soubor .tfm.*

Cesta druha — pisma v kédovani Adobe Standard Encoding

Tyto fonty muZeme sehnat pomoci internetovské sluzby fip, ale vétsi-
nou se jedna o nepftilis kvalitni pisma. Pokud bychom chtéli jejich kvalit-
néjsi verzi zakoupit, vétsinou se ndm vyplati koupit ¢eskou verzi. Jediny
divod by mohl byt ten, Ze chceme praveé a jediné font, ktery v ceské verzi
ani od firmy Adobe, ani od URW, pfipadné od jinych neexistuje.

Pak musime pouzit program ACCENTS (L2ACCENT) pro vytvofeni ¢es-
kého virtualniho fontu z ptvodniho pisma. Nejprve ale vytvoiime z pu-
vodniho .afm souboru soubor .tfm. Tento soubor vSak nesmi byt nijak
prekédovany a nemély by v ném chybét kerningy a ligatury, pokud je
chceme mit ve vysledném fontu. Nejlepsi je proto pouzit program aftopl
od pana Clarka pro konverzi souboru .afm na soubor .pl a program
pltotf na konverzi souboru .pl na .tfm. Program aftopl jsem nasel ve
zdrojovém tvaru na ftp.muni.cz. Na takto vytvorenou metriku nam jiz
nic nebrani vypustit program ACCENTS — kédovani Cork alias DC, nebo
L2ACCENT — kédovani Latin 2 upravené pro pouziti se standardni dis-
tribuci GIEXu. Pouzijeme piikaz accents <rawtfm.tfm> <virtfont>

* To ovsem neni nutné, zvolime-li pfi zadani kédovaciho souboru -T misto -o. Pak
budou oba vzniklé .tfm soubory kédovany shodné a na identickou permutaci znaka
soubor .vf preci nepotiebujeme. Budeme pak samoziejmé zas pouzivat virtualni
.tfm soubor, jen vymazeme raw .tfm a .vf. Aby to navic nebylo tak jednoduché,
verze afm2tfm 7.8 — nejnovéjsi, kterou mam k dispozici — namisto -o ma -plt|T.
(Pozn. red.)
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[virtfont.adj], kterym vytvorime metriky pouzitelné pro nasi dalsi
praci s TEXem. Pokud by se nam postaveni akcent nad nékterymi pis-
meny nelibilo, mtzeme jejich polohu upravit pomoci souboru .adj se
syntaxi stejnou jako u soubori .pl a .vpl, kde u kazdého znaku, u kte-
rého chceme upravit postaveni akcenti, uvedeme direktivu RIGHT, LEFT
resp. UP a DOWN. Velikost parametrti doporucuji zjistit experimentalné.
Napriklad:

(COMMENT Toto je komentaf )

(DESIGNUNITS R 10)

(COMMENT Poéet jednotek, ve kterjch zadavame parametry,)
(COMMENT na velikost pisma)

(COMMENT Ted nésleduji jednotlivé znaky, které chceme ménit)
(CHARACTER 0 206 (RIGHT R 1.25)(UP R .5))

(COMMENT Toto je znak s kédem oktalové 206)

Pokud metriku vytvofenou pomoci tohoto programu za¢neme pouzi-
vat, zjistime, Ze neobsahuje nékteré znaky, které se v ceskych cmr fon-
tech vyskytuji, patii mezi né napriklad francouzské a ceské uvozovky.
Tento nedostatek se mi bohuzel podarilo odstranit pouze pfimou editaci
vzniklého souboru .vf a .tfm, samozifejmé po jejich konverzi do citel-
ného souboru .vpl. Ziejmé by bylo vhodné upravit program ACCENTS,
aby prislusnou dpravu za nés udélal sdm, pokud ovSem neexistuje jina
jednodussi cesta, jak to udélat.

Konverze vlastniho fontu — outline k¥ivek

Cesta prvni — nekonvertujeme

Touto cestou se ddme, mame-li postscriptovou tiskarnu nebo emuléator
PostScriptu.

Chceme-li pro vystup na postscriptovou tiskdrnu pouZit program
DVIPS od Tomase Rokického musime uvést do seznamu postscriptovych
fonti (v souboru psfonts.map) néco jako:

rptmr Times-Roman <c:\psfonts\tir_____
rptmr je nazev naseho souboru raw .tfm bez pfipony, Times-Roman je
skuteény nazev naseho nového fontu — najdeme jej na zacatku souboru
.afm v poloZce FontName, <c:\psfonts\tir .pfb je cesta k na-
Semu souboru s pismem.

Pak by jiz mélo byt mozné soubor pomoci DVIPS vytisknout — DVIPS
pripoji nas soubor s pismem na zacatek vystupniho souboru. Pokud neu-
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vedeme cestu k fontu, bude DVIPS povaZovat font za rezidentni v tiskarné
a do vystupniho souboru jej nepfida.

Cesta druha — konverze programem PS2PK

Tato cesta je snad jesté jednodussi. Sezeneme si program PS2PK nej-
lépe v co nejnovéjsi verzi zkompilované pomoci DIGCC. Ve verzi 1.4 se
tento program vyskytuje na ftp.muni.cz.

Prikazem

ps2pk -X<rozliSeni v dpi> -P<velikost pisma v pt> <font.pfb>

vygenerujeme soubory .pk. Maximum velikosti pisma je v této verzi
60 pt pro rozliseni 1 270 dpi. Vysledny soubor staci vhodné prejmenovat,*
premistit do patfiéného adresafe a vyzkouSet si, ze skutecné funguje
napf. i s ovladacem dviscr.

Nejdulezitéjsi oblasti, které jsem ¢tenari zamléel

Jednak jsem se prakticky nezminil o moznosti ménit kéd pisma pomoci
kédového vektoru PostScriptu, nefekl jsem nic o postupu, jak vyuzit pis-
mena, kterd se sice v pismu nachézeji, ale nevyskytuji se v pivodnim
kédovém vektoru, ani jsem se nezabyval podrobnostmi a moznymi chy-

bami pfi praci s uvedenymi programy. Mozna, Ze se o to pokusim nékdy
pristé.

Doporuéena literatura, z niz jsem Eerpal

[1] Dokument aboutacc.tex od Petra Sojky

[2] Dokumentace k programu DVIPS a AFM2TFM — dvips.tex od To-
mase Rokického

Oba dva dokumenty doporucuji pfecist kazdému vaznéjsimu zajemci.

Podékovani

Donaldu E. Knuthovi za jeho skvély program TgX.

Eberhardu Mattesovi za jeho implementaci TEXu pro poéitace PC.
Tomasi Rokickimu za jeho programy DVIPS a AFM2TFM.

Pietu Tutelaersovi za jeho program PS2PK.

* Zadouci jméno (i s cestou) lze pfipojit na konec ptikazového fadku. (Pozn. red.)
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Vsem clenim CSI'UGu, ktefi se podileli na tvorbé ceské distribuce
emTEXu — GTEX.
Jifimu Zlatuskovi za jeho program ACCENTS.
Tomds Mraz
xmraz@cslab.felk.cvut.cz

Zaludnosti PostScriptu

I ZDENEK WAGNER I

Kazdy, kdo se vazné zabyva typografii, dostane se diive nebo pozdéji
k PostScriptu. PostScript je jazyk pro popis stranek, ktery poskytuje
dalsi moznosti, jez lze TEXem a METAFONTem realizovat jen s obtizemi
nebo viibec. To samoziejmé vyzaduje urcité znalosti. Lze se vSak spoko-
jit s pfistupem uzivatele, ktery programem DVIPS vytvoii PostScriptovy
soubor a ten vytiskne na PostScriptové tiskarné nebo osvitové jednotce.
Presto je vhodné o PostScriptu néco védét, aby se ¢lovék vyhnul zalud-
nostem, které v sobé skryva jak PostScript tak dalsi TeXovské pomocné
programy.

Murphy by PostScript definoval jako nastroj, s jehoz pomoci lze ve
velmi kratkém okamziku znehodnotit zna¢né mnozstvi drahého mate-
ridlu. Experimentalné bylo totiz ovéfeno, Ze rychlost PostScriptového
zalizeni je nepfimo imérna smysluplnosti tisténého textu.

Smyslem tohoto ¢lanku je upozornit na hlavni zaludnosti. Ve, co bude
dale uvedeno, bylo objeveno vétsinou metodou pokust a omyli a bohuzel
i finan¢né nakladnych chyb. Jina, zfejmé i lepsi feSeni jsou jisté mozna. . .

Moderni tiskdrny maji PostScript level 2, zatimco starsi zafizeni znaji
pouze level 1. Nebudeme se zde prili§ zabyvat rozdily. Témér vse, co je
v tomto ¢lanku uvedeno, plati pro level 1. OdliSnosti budou zdturaznény
pouze tam, kde mohou pusobit problémy.

PostScript je podobné jako TEX interpretacéni jazyk. Spoleénym zna-
kem je moznost definice uzivatelskych maker. Oba jazyky vSak maji fadu
odlisnosti. Hlavni rozdil spoc¢iva v tom, ze PostScript neumi lamat fadky
a odstavce. V PostScriptu je nutno popsat jiz zlomenou stranku.
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