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Text maker obsahoval \z@, coz v INTpXu?) znamena soucasné rozmér
0pt i hodnotu 0, a \@ne, coz je hodnota 1.
Tim je vSe skonceno a vynalozené tsili jiz mfize nést ovoce.
Zdenek Wagner
wagner@csearn

Dr. Halo, UFO a TgX

I RADOVAN WISzT I

V predchéadzajicich bulletinoch sa uz neraz objavili ¢lanky o tom, ako
kreslit v TgXu. Drviva vicsina autorov vSak zadala a skoncila METRA-
FONTom. Ako zaciato¢nik pracujici s TEXom v8ak potrebujem kreslit
obrazky uz teraz a hlavne s nie¢im ¢o uz poznam v tejto chvili.

Najznédmejsim kresliacim programom je asi Dr. Halo. Predpokladam,
ze k Dr. Halo mé citatel tohoto ¢lanku aspoii trochu priatelsky vztah.
Povedzme si, ako dostat obrazok z jeho vysostnych vod do vod TEXu.
Predstavme si, ze sme vytvorili pomocou Dr. Halo obrazok ufaka le-
tiaceho v tanieri. Ak ho uloZime pomocou symbolu diskety, dostaneme
stubor ufo.pic, ktory je vSak pre tla¢ v TEXu nanié. Obrazok treba ulozit
pomocou symbolu noznic. Tym dostaneme stbor ufo.cut. Ma to len jednu
nevyhodu. NoZnicami totizto nenacitame celt kresliacu plochu Dr. Halo,
a preto je velkost obrédzku obmedzend maximalnym ramikom noznic, t.j.
asi 40 % celkovej plochy.

V dalsom kroku je potrebné stibor ufo.cut premenif do formatu prog-
ramu PC Paintbrush. Vyuzijeme pritom sharewarovy program gws. Po
spusteni gws.exe sa zjavi vypis aktudlneho adresara. Presunieme sa do
adreséra, kde je ulozeny stibor ufo.cut. Nakolko PaintBrush pracuje s bie-
lym pozadim ako implicitnym a Dr. Halo s pozadim ¢iernym, zideme
kurzorom na ufo.cut a stlacime ,F6 to reverse“. Vyberieme z ponuky
formét PCX (PC Paintbrush) a po potvrdeni sa vytvori stibor r_ufo.pcx.
Ak méame nastavené cesty podla prazskych instala¢nych diskiet, presu-
nieme stbor r_ufo.pcx do adreséra c:\tex\dvi.

2) i v plainu



Teraz musime obrazok vhodne naditat do textu. Na miesto, kde mé
byt obrézok vykresleny, napiSeme prikaz:
\special{em:graph r_ufo.pcx}.

Text prelozime a pozrieme si ho vo View. Text pisany za prikazom
\special bude prekryvat obrazok. Podla mnoZstva textu, ktoré obrazok
prekryva, odhadneme vysku obrazku. Odhadovani vysku doplnime do
prikazu \vskip, ktory umiestnime hned za prikaz \special. Konkrétne pre
nase ufo

je pisand tato zostava:

\special{em:graph r_ufo.pcx}

\vskip 2 cm.
Takto zaradeny obrizok ale v texte velmi pekne nevyzerd. Ak vSak ob-
razok nacitame do hboxu a pohrame sa s medzerami a centrovanim:

\vskip 5mm

\centerline{\hbox to 3 cm{\special{em:graph r_ufo.pcx}}}

\vskip 2 cm

\centerline{Obr.1\ \ {\it Ufik}}

\vskip 3 mm,

mozeme dostat celkom pekny vysledok:

Obr.1 Ufdk

Pokial obrazok vytvorime priamo PC Paintbrushom, odpadé praca
s programom gws, pretoze v tomto pripade dostaneme priamo subor
ufo.pex, ktory uz naditame bez dalSich tprav.

Zaverom by som rad poznamenal, ze hboxy a vboxy hravo zvladnu aj
tuto eskadru ufakov:
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Uplne nakoniec by som sa chcel podakovat pani Chlebikovej a panovi
Stukenikovi, bez ktorych by tento ¢ldnocek asi tazko vznikol.

Neékolik poznamek nejen k vyroéni
cené (TUGu

I LADISLAV LHOTKA I

Jak se doctete na jiném misté tohoto Zpravodaje, vyhlasuje vybor vy-
ro¢ni cenu (FI'UGu. R4d bych k oném strohym propozicim pripojil par
soukromych tivah na obecnéjsi téma.

Predevsim, existence vyrocni ceny by méla pfedznamenat posun ak-
tivity vyboru a dalsich kolegti z roviny obstaravani hromadnych licenci
programt do pozice nadacni organizace. Dnes jiz snad dofeSena causa
editoru totiz jasné ukazala, ze pfi dané pestrosti ¢lenské zakladny jen
tézko najdeme produkt, s kterym se zavdécéime ¢lentim vSem. I kdyz ko-
necna kombinace zakoupeného editoru a korektoru je sama o sobé podle
mého velmi dobra a za rozumnou cenu, vedla k tomuto konci velmi trnita
cesta, trvajici jiz dobfe dva roky.

Druhou stranou mince je pak otazka zptusobu $ifeni softwaru. Pfedné
bychom méli snad vsichni citit jisty zavazek viic¢i Donu Knuthovi, Tomu
Rokickému, Eberhardu Mattesovi a spousté dalsich zndmyjch i méné zné-
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