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O dvou dalsich moZnostech
zaClenovani obrazku do textu

| PETR VEIDA I

Obé metody se opiraji o moznosti ovlada¢i emTEXu zaclenovat do textu
grafické soubory ve formatu PCX. Pfipoustim, Ze tato metoda neni aplné
» TEXove Cistad“, ale pouzivate-li emTEX a mate-li potize s vétsimi tech-
nickymi obrazky, pak si nasledujici prispévek urcité prectéte.

Duvody pro tento pfispévek

N&s astav vydava jiz fadu let Casopis Acta Technica. Pfed dvéma
lety jsem byl povéren, abych organizacné i technicky zajistil jeho sazbu
v TEXu. Tento kol jsem jiz davno splnil, mimo jiné i diky panu Oldfi-
chu Ulrychovi, ktery pro nas napsal novy styl. Stale vsak narazime na
problémy s obrazky. Zatim jsme tuto situaci fesili vzdy za pomoci nti-
zek a lepidla. S velkym nadSenim jsem si z EuroTEXu pfinesl 386-kovou
verzi METAFONTu. Tento program se mi sice velmi libi a sém ho hojné
pouzivam, ale na kresleni vyslovené technickych obrazki (a pravé takové
jsou v nasem Casopise) se viibec nehodi. Divody jsou tyto:

e ZAdny nas prispévatel se METAFONT nechce ucit. (Pravdivost tohoto
tvrzeni pouze predpokladdm.)

S prevodem z jinych grafickych formatd do METAFONTu jsem neuspél.
(Program HP2XX je vyslovené slaby!)

I kdyZ nakreslime technicky obrézek pfimo v METAFONTu (napf. graf
funkce dvou proménnych), METAFONT nam tak veliky obrazek stejné
obvykle nepfelozi. (A to ani 386-kov§ METAFONT spolu s mnou upra-
venym programem GFtoPK.)

Proto zde uvadim dva postupy, které nejsou zalozeny na pouziti META-
FONTu a davaji dobry vysledek. Navic nadmérné nezatézuji nervy a cas
uzivatele.



Metoda prva — program PrintGL

Nejrozsifenégjsim grafickym jazykem v naSem ustavu je jazyk HP-GL,
kterym jsou fizeny predevsim plottery firmy Hewlett Packard. Ovladace
pro vystupni zafizeni, kterd jsou vybavena interpretem tohoto grafic-
kého jazyka, existuji téméf ve vSech grafickych knihovnach. Obrazky jsou
v tomto jazyce popsany vektorovym zptsobem, coz umoznuje libovolné
ménit velikost obrazku beze ztraty na jeho kvalité. Dlouho jsem se sna-
7zil sehnat program, ktery by umél prevadét obrazky z jazyka HP-GL do
né&jakého tvaru, ktery je zpracovatelny TEXem. Nakonec jsme koupili od
americké firmy Ravitz Software, Inc., program PrintGL, ktery dokonale
simuluje HP plotter pro velké mnozstvi tiskaren a umi pfevést obrazek
i do formatu PCX, coz je pro nas nejdulezitéjsi.

Nyni se seznamime s postupem zaclenéni obrazku. Predpokladejme,
ze obrazek popsany jazykem HP-GL mame v souboru GRAFY.PLT, nas
¢lanek chceme prohlizet na obrazovee v zdkladni velikosti (300 bodi na
palec) a chceme ho pak vytisknout 1,44-krét zvétSeny na tiskarné. (Tedy
jakoby 432 bodi na palec.) Déle necht ma mit obrazek v textu rozméry
110x80mm v zakladni velikosti. Zadejme tedy piikaz:

PRINTGL /DGRAFY.PCX /FZ128,125 /L10,7.5 /M1 /02
/PGRAFY.PLT /S0003 /WCEAC /Z5,2

Tim jsme vytvorili soubor GRAFY.PCX, kde je nas obrazek pro zakladni
velikost. Program PrintGL ma velké mnozstvi parametri, které dovoluji
uzivateli zvolit vSe tak, jak si pieje. Pouziti parametrii je prehledné a sro-
zumitelné popsano v navodu k programu v souboru PRINTGL.DOC nebo
v pfirucce, kterou obdrzime, kdyz si program zakoupime. Pro orientaci
struéné uvedme vyznam parametri, které jsme pravé pouzili:

/D Jméno vystupniho souboru

/F  Zvoleny graficky format a idaje o hustoté v obou smérech

/L Rozmeéry stranky

/M ZvétSeni

/0 Orientace obrazku

/P Jméno vstupniho souboru

/S Nastaveni raznych odstini Sedi pro rizné pera

/W Nastaveni sifek per

/Z Mira hladkosti hladkych kiivek

Soubor GRAFY .PCX pfeneseme do adresare, kam se divaji nase emTEXové
ovladace, kdyz hledaji graficky soubor v zédkladni velikosti. Tento adresar
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je zadan parametrem vystupnich zafizeni, ktery se uvadi napt. v soubo-
rech SCR.CNF a HP.CNF. Podrobny navod najdeme v adresaii \TEX\DOC
v souboru DVIDRV.DOC. Napiiklad pro novou verzi obrazovkového pro-
hlizece pouzivam specifikaci:

/pg={F :\TEX\300\@f , \TEX\GRAPH\300\@f }

Tim ovladaci oznamuji, ze ma hledat graficky soubor nejprve v adresari
F:\TEX\300, a nenajde-li ho, pak v adresari \TEX\GRAPH\300.
Dale zadame ptikaz:

PRINTGL /DGRAFY.PCX /FZ186,180 /L10,7.5 /M1 /02
/PGRAFY.PLT /S0003 /WCEAC /Z5,2

Tim jsme vytvorili soubor GRAFY.PCX 1,44-krat zvétseny a ulozime ho
tedy do adreséafe pro toto zvétSeni. (Coz je u mé adresar F:\TEX\432.)
Na tomto prikladé si povSimnéme, ze jsme zvétSeni neprovedli pomoci
parametru /M ale pomoci parametru /F. Parametr /M by nam totiz neu-
moznil zvétsit celou pracovni plochu, ale na stejné pracovni plose by se
nam zobrazil pouze vytez z obrazku.
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Obr. 1
Obrazek muzeme v PlainTEXu zaclenit pfikazy:
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\midinsert
\special{em:graph GRAFY.PCX}
\vskip 82mm

\rm Obr.\ 1

\endinsert

Je tfeba, abychom si uvédomili, ze TEX nemé moznost zjistit, jak za-
¢lenovany obréazek skutecné vypada, tedy ani jaké mé obrazek ve sku-
teCnosti rozméry. Jedinou informaci o velikosti obrazku je nas piikaz
\vskip 82mm. Potfebujeme-li z néjakych divodu sdélit TEXu informace
o velikosti obrazku zcela pfesné, chceme-li napf. nechat TEXu obrazek
zaramovat nebo presné sesadit nékolik obrazk®, mizeme pouzit program
PCXInfo. O tomto programu bude zminka v nasledujici kapitole.

V pfipadé, Ze jsme nikde neudélali chybu, dostaneme spravny (a az
na zvétSeni totozny) vysledek jak pro zékladni velikost, tak p¥i zvétSeni
1,44-krat. Prikladem takto zaclenéného obrazku je obr. 1.

Metoda druha — program DJtoPCX

V této kapitole se budeme zabjvat problémem, jak zaclenit do textu
obrazky z nékterych programi, které pracuji pod systémem MS WIN-
DOWS. Néas ustav koupil pred vanoci program Mathematica 2.1 firmy
Wolfram Research, Inc., ktery pracuje pod systémem MS WINDOWS
3.1. Je to pozoruhodny program, ktery skvéle kresli na laserové tiskarneé.
Samoziejmé, Ze jsem se ihned snazil pouzit obrazky v TEXu. Systém
WINDOWS umoziiuje jednoduchym zpusobem prevést kazdy obrazek
nakresleny na obrazovce do formatu PCX. Touto cestou bychom vsak
daleko nedosli! Kdybychom takovy soubor zaclenily pfimo do textu, byl
by pfili§ maly. (Body na obrazovce jsou daleko vétsi nez na tiskdrné.)
Neosvédcilo se mi pouzit ani jinak dobry program BM2FONT. Tim sice
miizeme obrazek zvétsit, ale obrazek zaroven ,zhrubne® a zdaleka ne-
dosahuje kvality obrazku, ktery nakresli Mathematica 2.1 pfimo na tis-
karné. (Vnitinim grafickym jazykem ,Matematiky“ je totiz PostScript
a obrazky na obrazovce a na tiskdrné jsou dvé zcela rizné ,,bitmapové®
realizace téhoZ obrazku v jazyce PostScript.) Nabizi se tedy, abychom
pouzili obrazek pfimo ve tvaru, jak ho posilame na tiskarnu. K tomuto
ucelu mé slouzit program PCLPIC. Nemtzeme ho vSak pouzit, nebot
tento program ,,nesnese”, aby byl obrazek ve skutecnosti ,sestaven z né-
kolika kust“, coz je obvykle nas pripad. Nakonec mi nezbylo jiné feseni,
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nez napsat podobny program, ktery by dokézal obrazek korektné ,, posle-
povat“. Ukézalo se vsak, ze kdd, kterym jsou Fizeny laserové tiskarny, je
pomeérné obtizny. Naptiklad nékteré ¢asti obrazku jsou posilany do tis-
karny jako ,,nové fonty* a podobné! Zvolil jsem tedy nasledujici metodu.
Obrazek nechdme nakreslit do souboru (nap¥. KNOT.DJ) v jazyce, ktery
pouziva tiskarna HP DeskJet. Tato tiskdrna ma také rozliseni 300 bodt
na palec, ale kéd je ponékud jednodussi. Déale soubor KNOT.DJ zpra-
cujeme programem DJtoPCX. Jesté pred vytvorenim souboru KNOT.DJ
je nutno presné nastavili parametry ovladace tiskarny HP DeskJet ve
WINDOWS.

Pro MS WINDOWS 3.1
V okné HP DeskJet

Resolution: 300 dots per inch
Paper Size: A4 210 x 297 mm
Paper Source: Auto Sheet Feeder
Memory: None

Orientation: Portrait
Cartridges (max:2): None

V okné Options

Dithering;: Line Art
Intensity Control: ,mirné doleva“
Print Quality: Letter Quality

Pro MS WINDOWS 3.0
V okné HP DeskJet Family on FILE:

Printer: HP DeskJet

Paper Source: Paper Tray

Paper Size: A4 210 x 297mm
Softfont RAM: None

Orientation: Portrait

Graphics Resolution: 300 dots per inch

Font Cartridges (2 max): None

Program DJtoPCX nejprve kresli obrazek v paméti pocitace. Potom
ho zaSifruje do formatu PCX a v nasem piipadé zapiSse do souboru
KNOT . PCX. Déle vytvori TEXovy ,,input“ soubor, v nasem pfipadé soubor
KNOT . TEX, kde jsou piikazy pro presné zaclenéni obrazku v PlainTEXu.

Program DJtoPCX m4 dva nebo ¢tyfi parametry. Prvym parametrem
je jméno vstupniho souboru, které uvedeme bez cesty a bez pripony. Jako

45



pfiponu souboru program automaticky vezme DJ. Druhym parametrem
je zvétSeni vyjadiené v poctu bodi na palec. Tedy pro zédkladni velikost
uvedeme 300, pro zvétSeni 1,2-krat 360, pro 1,44-krat 432 atd. Dalsi dva
parametry nejsou povinné. Udéavaji pocet mikrosloupcti a mikroradki
odleva resp. odshora, které ma program ignorovat, aby bily okraj zby-
tecné nezapliioval pracovni pamét programu.

Chceme-li pouzit obrazek v zakladni velikosti, zadame ptikaz:

DJTOPCX KNOT 300

Tim jsme vytvorili dva nové soubory KNOT.PCX a KNOT.TEX, které
musime umistit do spravnych adresari. Obrazek mutzeme zaclenit do
textu napft. prikazy:

\input KNOT
\setKNOT

Jak vypada vysledek, si mizeme prohlédnout na obr. 2.

Obr. 2

Teoreticky by se mohlo stat, ze by se nam pfilis velky obrazek nevesel
do pracovni oblasti programu DJtoPCX a ze by ho tedy ,.kus chybélo“.
Zde muzeme s vyhodou vyuzit toho, ze program DJtoPCX dovoluje ig-
norovat urcity pocet mikrosloupct odleva a urcity pocet mikroradki od-
shora, tedy vlastné posunout pracovni oblast. Jak toto posunuti zvolit
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a dalsi uzitecné informace ndm sdéli program DJInfo, doplné€k k pro-
gramu DJtoPCX.

Kdybychom si dodatecné rozmysleli, Ze budeme nas obrazek zacle-
novat do textu pro jiné zvétSeni, bude mit taz ,bitmapova“ realizace
obrazku v souboru KNOT.PCX jakoby jiné rozmeéry, a tedy bychom po-
tfebovali jiny soubor KNOT.TEX. Tento novy soubor mutzeme vytvorit
pomocnym programem PCXInfo. Program PCXInfo méa dva parame-
try. Prvym parametrem je jméno vstupniho souboru, které uvedeme bez
cesty a bez pripony. Jako pfiponu souboru program automaticky vezme
PCX. Druhym parametrem je zvétSeni vyjadfené v po¢tu bodu na palec.
Chceme-li pouzit obrazek pii zvétseni 1,2-krat, zadame prikaz:

PCXInfo KNOT 360

Tim jsme vytvofili novy soubor KNOT.TEX. Je patrno, ze mé pro-
gram PCXlInfo své uplatnéni i zcela nezavisle na programu DJtoPCX. Je
mozno jej pouzit jako pomiicku pro presné zaclenéni libovolného souboru
ve formatu PCX do textu.

Cely postup popsany v této kapitole mizeme pouZit pro libovolny
graficky program pod systémem WINDOWS, tedy napf. i pro program
Paintbrush. V tomto konkrétnim ptipadé vSak kvalita vysledného ob-
razku vyrazné zavisi na pouzité verzi WINDOWS.

Jak si programy opattit

Starsi verze sharewarového programu PrintGL se potuluji po Praze
a posledni verzi si muzete koupit u firmy Ravitz Software, Inc., P. O.
Box 25068, Lexington, KY 40524-5068, USA za $50.

Programy DJtoPCX, DJInfo a PCXlInfo vcetné svych zdrojovych
tvard v Turbo Pascalu 6.0 jsou v baliku DJTOPCX . ZIP, ktery bude pravdeé-
podobné v Praze na MFF UK a v archivu (ST'UGu na FEL. Upozornuji,
ze se starsi verzi systému WINDOWS uméji tyto programy pracovat
az od své druhé verze. Autor prohlasuje, Ze nepiebird odpovédnost za
pripadné skody zpiisobené témito nekomerénimi programy.

Petr Vejda
UE AVCR
uel@cspgasll.bitnet
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