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I. PSYCHOTECHNICKE TESTY

A) Hry s Gsetkaml, Usetky byvaji zndzorndny tydinkami
stejné délky bud dfevénymi nebo kovovymi, nejéastéji
pak sirkami.

a) Ze Sesti rovnostrannych trojGhbelnfkd pfeloZenim ti
sirek jest vytvofiti devét rovnob&infki (obr. 1).

A

Obr. 1.

b) Plocha uvedeného k¥iZového obrazce jest 5 &tvereénich
jednotek; sestrojte z téhoZ podtu sirek obrazec majici pouze
plochu &tyF nebo tii étverednich jednotek (obr. 2).
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Obr. 2.




¢) PreloZenim jediné sirky zmé&iite 1 na 1 (feéem’ i_) .
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d) A posléze dv® tlohy z ,,vyssdi geometrie”: Omezte
jedinou sirkou jeden a tfemi sirkami &tyfi trojihelniky. —
Prilozte sirku k rohu stolu nebo k rohu papiru sefiznutého
do pravého ihlu; Felenfm druhé dlohy jest étyfstén, jehoZ
zdkladna vak neni sirkami vyznadena. Podobnym obratem
v prostoru feite tlohu: Zménte polohu sirek v pfipojeném
obrazci tak, aby sviraly mezi sebou osm pravych dhli a vy-
tvéfely pfi tom soumérny obrazec (obr. 3).

B) Velmi &tné jsou
tlohy velici vésti da-
nym pottem bodid jisty
potet pfimek hovicich
dané podmince; na pf.
deviti body, seskupeny-
mi do &tverce po 3-krite
tfi, jest vésti souvisly
étyrstranny tah, jdoucf
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Obr. 3.

kaZdym bodem jen jednou
(obr. 4).

Mélo sloZit&jsi dloha jest:
Ctytikrite &tyfmi body
vésti souvisly Sestistranny
tah jdouci (s vyjimkou je-
diného bodu) kazdym bo-
dem jen jednou (obr. 5).

C) a) Neséetné jsou ulohy
o délenf obrazci za pfede-
psanych podminek; snad
nejzndmé&jsi z nich jest roz-
déliti tento obrazec na &tyfi
stejné dily mezi sebou i da-
nému obr. podobné (obr. 6).



‘Teti z obrdzkii ukazuje, jak moZno rozdéliti kruh na
&tyfi 4sti stejné co do obvodu i co do obsahu, nikoliv vSak
pomocf priimérd.
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Obr. 5. N

b) Dosti nesnadn4 jest tloha &tverec o strand 13 rozd&liti
na jedendct &tvercd, viz obr. 7.

¢) Kruhovy vilec jest rozdsliti tfemi Fezy na osm stejnych
&asti (obr. 8).

Obr. 6.
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Obr. 7.

Velmi &asto se pro Fefeni takovychto tuloh pfedepisuje
pouZiti niZek; na pf. jest stfihem pFfeméniti obdélnfk
o strandch 4, 9 ve &tverec. Reeni lze provésti takto: UkaZte,
jeli @a:b=(n+ 1) : 2% %e lze pfeméniti stiihem tento
obdélnfk ve &tverec za predpokladu, Ze n jest celistvé é&islo,
a

n+1

podél lomené &iry o n zubech, jichz délka jest V%b =
b
a8 Vyék& ';
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d) Dva &tverce jest rozstfih-
nouti tak, aby bylo moZno
z &dstf tak vzniklych sestrojiti
&tverec jiny; jednd se tedy o

jakysi

dikaz Pythagorovy

véty pomoci niZek. Obrazec

Obr. 9.

/ méfeny danymi &tverci nazy-

vali Indové , kftem nevéstin-
nym* (obr. 10.

Pfed tfemi aZ &tyimi desit-
kami let byly velmi oblibeny
u malych i velkych t. zv. hlavolamy. Byly to ploché &tver-
cové skiinky, v nichz byly ulofeny z kameninové hmoty
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Obr. 10.




vyrobené fttvary, omezené piimymi i kfivymi &arami.
Pfipojen byl seditek s obrazei, jeZ se mély z kameninovych
dtvard sestrojit. Velmi oblibené byly hlavolamy firmy
Richter.

D) V rodokmenech vyznalni ptedkové byvaji zapsdni
v kruzich, a jednotlivd jména byvaji spojena tdsetkami
a tyto jednoduché geometrické dtvary to asi byly, jeZ k mate-
matickym hrdm ptiélenily dlohy o podivuhodnych pfibuz-
nostech; byly dokonce vymysleny i zvlastnf algoritmy na
Feeni téchto tloh.

E) Daleko a daleko vzddlen&j§imi pFibuznymi matema-
tickych her jsou dlohy o pfevozu s prekdzkami, pFipadnd
o pirerovndni véci z jistého pofadi do jiného za zvl4até svi-
zelnych okolnosti. Nejstar$i uloha toho druhu pfipisovand
Alkuinovi, vrstevniku a ptiteli Karla Velikého, zni takto:
Prevoznik mé lodkou pfevézti vlka, kozu a hlivku zeli,
do malé lodky muZe v3ak ziroveni vziti pouze jednoho
z jmenovanych pasaZeri. Jak uspoiddd pievoz? Jest to
mozno dvojim zplisobem: Preveze kozu, vrati se pro vlka,
vlka nechd na druhé strané, kozu vezme zpét, pfeveze hldvku
a vrati se pro kozu; nebo: pfeveze kozu, vrati se pro hlivku

a kozu vezme zpét, pieveze vlka, nadeZ se vriti pro kozu.
Tak skuteéné neublizi vlk koze a koza zelné hldvce.
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Obr. 11.

Predetné jsou tilohy o pferovnani Zelezni¢nich vozii; opét
uvedme tdlohu co nejjednodussi. (Obr. 11.) Koleje jsou spojeny
s odbogkou tak kritkou, Ze mitZe byti na ni postaven pouze
jeden vagon; jak uspofidati pfesun, aby vagony I, 2 si
vyménily mista s vagony 4, 3%

K cili dojdeme takto: 2 na odbodku, 3, £k I, 2vpravo,
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4 na odbotku, I a 3 vpravo, 4 vlevo, I na odbodku, 3 vlevo,
1 vpravo. MoZno oviem zadfti i vagonem 3.

Jednou z nejslozitéjiich tdloh tohoto druhu jest tato:
V gariii jest osm aut, devité jest ve spojovaci chodbd;
auta v gardZi jest uvésti do pofadi prévé opaéného (viz

obr. 12).
O,
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Obr. 12,
rd

1...7 iplnd vlevo, 8 vpravo, 7, 6, 8 nahoru, 5 na pravy
kraj, 8, 6, 7 vlevo dolii, 5 vedle 9, 7 vpravo, 6, 7, 8 vpravo
nahoru. Potadi nyni jest: 9, 5, 6, 7, 8 ve spojovaci chodb,
1,2, 3, 4 v garéZi. 4 na pravy kraj, 8, 7zpét, 1, 2 vlevo vzhiru,
3 na levy kraj, 2, 1 zpét a vpravo, 3 vpravo, 9dold; tak jsme
docilili postaveni 5, 6 ve spojovaci chodb& a 9, 3, 1, 2, 8, 7,
4 v gardzi. Nyni: 4k 6,7 k4,8 k7,3, 1,2 na pravy kraj,
9 vlevo, 5, 6, 4 vlevo dold, 9 nahoru, 4 na levy kraj, 5, 6
nahoru, £ k 3,6 a 6k 4,9 na levy kraj, 7 k 6, 2 nahoru,
1...7 vpravo, 8 k 7, 9 nahoru a na spravné misto vloZit 2.

F) T&chto p&t skupin bylo by moZno je3td rozmnoZiti
0 jiné skupiny; uvedme jeit& tfi piiklady, jimZ jest spolednou
vlastnosti dskok a lest viidi &tendfi presvéddenému, Ze pii-
most a poctivost jest vlastnosti viude pi{tomnou.
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1. Na staveniité obdélnfkového tvaru o rozmérech 20
a 10 metri m4 stavitel postaviti dva domky o délce dvaceti
a hloubce 10 metri, jak to udini? (KaZdy domek bude miti
trojihelnfkovy pldorys o zdkladné 20 a vySce 10 m).

2.V knihovné stoji vedle sebe dva dily téZe knihy, prvni dil
mé 300 stran, druhy 400 stran, kaZzd4 z desek m4 tloustku
rovnou 10 listdm knihy. Cerv, ktery se prokousal prévé
k prvni strdnce prvniho dilu a ddvd se do hlodéni desky,
bude ve své zhoubné &innosti pokra&ovati pozdéji i v druhém
dile; potfebuje-li k prohloddni jednoho listu pil hodiny,
jak brzo se octne na posledni stréince druhého dilu? Pozor,
jak jsou vicesvazkovéd dfla fazena! Cerva od cile odd&luji
pouze dvoje desky v tloustce 20 listii, na jich% prohlodéni
spotfebuje 20 pilhodin ¢ili 10 hodin.

3. Dva délnici kopou piikop 100 metri dlouhy a pracuji
od oboukonci. Prvni mé za metr 9,50 Kés, druhy, ponévadz
pracuje v obtiZn&jim terénu, 10,50 Kés. Kdyz se setkali,
zjistili, Ze jim byla vyplacena tatdZ mzda a to 500 Ké&s. Prvni
tedy vykopal 500 : 9,5 = 52,63 m, druhy pak 500 : 10,5 =
= 47,62, dohromady 100,25 m, tedy o &tvrt metru vice,
neZ pfikop mél méfiti. Jak je to mozno?

5263 100,

0
oo—— |m=4.87
47,62

Obr.13.

Na piiklad tak, #e druhy délnik kope po svahu a octne
se tedy pfi setkdni s prvnim délnikem ve v&t&i hloubce
ne% tento. Hloubku snadno vypoéteme; jest totiZ

h = V47,622 — (100 — 52,63)* = 4,87 m.
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