Ucitel matematiky

Jiff Mida
Ulohy o alchymistech
Ucitel matematiky, Vol. 1 (1993), No. 3, 52-53

Persistent URL: http://dml.cz/dmlcz/152217

Terms of use:

© Jednota ¢eskych matematik a fyzika, 1993

Institute of Mathematics of the Czech Academy of Sciences provides access to digitized documents
strictly for personal use. Each copy of any part of this document must contain these Terms of use.

This document has been digitized, optimized for electronic delivery and
stamped with digital signature within the project DML-CZ: The Czech Digital
Mathematics Library http://dml.cz



http://dml.cz/dmlcz/152217
http://dml.cz

Ulohy o alchymistech
J. Mida, PeF UK Praha

Vratme se o nékolik stoleti zpét do zlatého véku alchymie. V Glohéach
si vSimnéme transmutace kovi, pfipravy "kamene mudrcu® a * elixiru
Zivota", .

Uloha 1

Do ponuré alchymistické laboratofe spore osvicené horicimi lou¢emi
se ozyva odbijeni véznich hodin, a to plinoci. Pfi-sedmém Gderu byla
mistnost ozarena bleskem. PomUze snad prirodni energie k transmuta-
ci obecného kovu ve zlato? Piihodnd doba je od zablesku do za-
hfméni.

Ozve se hrom do posledniho plino&niho Gderu véznich hodin, jestli-
Zze je mezi jednotlivymi udery interval 3 sekundy a blesk Sjel ve vzdale-
nosti jedné hodiny chlze?

Uloha 2

Mistr alchymistického uméni a &erné magie objevil ve staré knize
a hlavné rozlustil recept na vyrobu *kamene mudrcd®. Podafilo se mu
¢asem ziskat pét potfebnych latek, které se mély spolu smichat v den
mési¢niho Uplnku. Také pomér, ve kterém se michaji, aby nedoslo
k pred&asné reakci, se uvadél. Problém byl v§ak v tom, Ze v receptu
bylo napsano *latky se postupné za sebou pridavaji do sklenéne kfivu-
le*, avSak chybélo poradi.

Alchymnsta se rozhodl, Ze vyzkousi vSechna mozna poradi. Chtél se
na kazdé michani plné soustfedit, a proto v den, v némz je Upinék,
vzdy pfipravit jen jednu variantu.

Vypoctéte za kolik let mohl alchymista uskutecnit svlj amysl.

Uloha 3

Alchymista ma tfinact lahviéek s rGznymi tajnymi roztoky. Kdyz je
kdysi jeho pomocnik &isloval, bylo lahvi¢ek vice, nékteré se asem
rozbily. Pfesto je na nich napsano 13 rdznych pfirozenych élsel ktera
nejdou po sobé.

Pri pfipravé *elixiru Zivota® se ma zacit tim, Ze se vyberou dveé lahvi¢-
Ky, na nichz napsana €isla davaji rozdil ktery je délitelny 12. Rozhod-
néte zda dveé takové lahvicky s takovymi Cisly alchymista ma.

Reseni tloh
1. Predpokladejme, Ze blesk sjel ve vzdalenosti 4 km. Primérna rych-
lost zvuku je 340m/s. Tedy od zablesku do zahrméni uplynulo
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4000:340 = 11,76 sekund. U hodin jsou dv& moznosti: zda odbijeji
pred kazdou celou hodinou jesté navic &tyrikrat, anebo nikoli. Tedy
Gdert je o puinoci 16, popf. 12. Intervald je od sedmého Uderu 9,
resp. 5. V obou pripadech je to vice nez 11,76 sekund, takZze hrom
do posledniho uderu zazni.

2. Moznych poradi je celkem 5!= 120. Ro¢né je dvanactkrat Upinék.
tedy alchymista potrebule i0let.

3. Cisla na lahvi¢kach mizeme podle zbytkd pri déleni 12 rozdélit do
dvanacti skupin-zbytky 0,1,...11. Podle Dirichletova pnncnpu
v alespon jedné skupiné jsou dvé Cisla z lahviCek, jejich rozdil je

délitelny 12 beze zbytku.
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LUCIO SAFFARO La pianura di Talete, 1980
Thaletova rovina
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