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Co by kazdy (I#)TgXovy novacek mél znat

‘l BARBARA BEETON I

O ETEXu se tiké, ze se v ném daji vytvorit kvalitné vypadajici dokumenty, ale
je mozné zmirnit, kdyz pochopime nékolik zdkladnich principu a nauc¢ime se
vyhybat nékterym technikdm, které se mohou zdat jasné, avsak nevedou k cili.
Cilem tohoto ¢lanku je ukdzat zacinajicim uzivatelim dobré I¥TEXové navyky
diive, nez se zacnou projevovat ty Spatné.

Klicova slova: IXTEX, novacek, chyby, log soubor

Uvod

V tomto ¢lanku budu popisovat situace, se kterymi jsem se v pribéhu svého
pracovniho zivota Casto setkavala, a to zejména na dvou mistech:

e pri praci v tymu TEXnické podpory vyznamného matematického naklada-
telstvi, kde bylo nutné odpovidat na dotazy autord a psit uzivatelskou
dokumentaci,

e na online TEXovém féru na StackExchange [2], kde uzivatelé pokladaji
hromady dotazti od jednoduchych az po velmi pokroéilé. Clenové komunity
sepsali na féru seznam ¢asto odkazovanych odpovédi [3].

Neékolikrat zde budu opakovat obecnou radu: Prectéte si dokumentaci.

Diilezité pojmy

Existuje nékolik pojmi, které se k zac¢inajicim uzivatelim nedostanou, nebo se
k nim dostanou, ale jsou pro né nesrozumitelné. Pojdme se na né podivat.

Sablona

Mnoho novych (I2)TEXovych! uzivatelit si mysli, Ze tifida dokumentu (soubor
s pfiponou .cls) je sablonou pro konkrétn{ typ dokumentu. I kdyz jde tato mys-
lenka spravnym smérem, neni to tplné pravda. Sablonou byva zdrojovy soubor

Z anglického originalu [1] prelozil Jan Sustek.
IPouzijeme-li v ¢lanku vyraz ,(IA)TEX, tyka se pifslusny text jak programu TEX, tak jeho
nadstavby IATEX. Pokud zdvorky nepouzijeme, tyka se text pouze IATEXu. (pozn. prekl.)
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s priponou .tex, ktery obsahuje kostru dokumentu napsaného v daném stylu.
Soubor zac¢inéd prikazem \documentclass a ukazuje pouziti zakladnich prikazi
v dokumentu. Do néj je pak mozné pridat vlastni definice a text dokumentu.
V idedlnim pripadé lze Sablonu zpracovat (I4)TEXem bez chyb, nicméné vysledek
zfejmé nebude nijak uzitecny.

Prikazovy radek

Vétsina novych uzivatelid v soucasnosti spousti (I8)TEX z editoru nebo z jiného
grafického rozhrani, pficemz jej spousti neinteraktivné a ¢ekaji, dokud program
neskonéi (s chybou, nebo bez), nebo se nezacykli. Spousténi z piikazového adku
naopak umoznuje s programem komunikovat a v urcitych situacich opravit chybu
za béhu, nebo, pokud to neni mozné, ukoncit program drive, nez zacne vypisovat
mnozstvi neuzite¢nych chybovych zprav.

Jednim druhem chyb opravitelnych za béhu je preklep v nézvu prikazu.

! Undefined control sequence.
1.137 \scetion

{Nadpis}
?

Uzivatel muze preklep opravit napsanim
i\section

a stiskem klavesy Enter. Samoziejmé je potom nutné chybu opravit také ve
zdrojovém souboru.

Na druhou stranu, preklep v nazvu prostiedi takto opravit nelze. V takovém
ptripadé uzivatel napise x a stiskne Enter, ¢imz se program ukonéi. Po opravé
zdrojového souboru program spusti znovu.

Jestlize po neopravitelné chybé uzivatel program neukonci, budou pravdeé-
podobné nasledovat dalsi chyby zptsobené tim, jak se (I8)TEX snazil ze situace
zotavit. Prislusné chybové zpravy uz ale budou docela matouci. Tomu je lepsi se
vyhnout a program ukoncit.

Soubor .log

Vzdy, kdyz se spusti (I&)TEX, vytvoii se textovy soubor s pfiponou .log. Soubor
se vytvoii ve stejném adreséari jako hlavni zdrojovy soubor — najdéte si jej. Soubor
obsahuje vSsechny chybové zpravy a varovani, ale obsahuje také seznam vsech
nac¢itanych soubort, u nac¢itanych t¥id a balickt navic i s uvedenim jejich verze.
Dale obsahuje ¢isla zpracovanych stran a informace o pouzitych zdrojich. V ¢lanku
se zaméfime pouze na nékteré z téchto véci. V difvéjsim ¢lanku [4] (a jeho Ceském

vvvvv
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Zakladni struktura

V této sekei probereme nékteré zakladni prvky (I4)TEXu.

Prikazy
Jednotlivé instrukce se (I4)TEgXu preddvaji pomoci piikazu (tzv. fidicich sekvenci),
které zpravidla za¢inaji znakem \ (zpétné lomitko). Existuji dva typy fidicich
sekvenci:

e zpétné lomitko nésledované jednim znakem jinym nez pismeno (tzv. Fidici
znak),

e zpétné lomitko nasledované jednim nebo vice pismeny (tzv. ¥idici slovo),
kterd mohou byt mald i velkd (pfi¢emz na jejich velikosti zdlezi), avsak
nemuze se jednat o &islice ani zadné specidlni znaky.?

Ridici sekvence mohou mit jeden nebo vice argumentii (\title{...2}) nebo mo-
hou byt bez nich (\alpha). Ridici slovo byva ukonéeno mezerou nebo libovolnym
jinym nepismennym znakem, p¥icemz takovou ukoncovaci mezeru TEX odstrani.
Naopak mezeru za tidicim znakem TEX neodstrani a projevi se na vystupu.
V (IM)TEXu jsou nékteré Fidici znaky jiz nadefinovany tak, Ze vysdzi piislusny
znak. Napiiklad \#, \%, \$ a \& vysdzi #, %, $ a &.

Uzivatel mize nadefinovat vlastni prikazy nebo mize predefinovat stavajici.
KTEX nabiz{ prikaz \newcommand k nadefinovidni nového piikazu. Pritom se
kontroluje, jestli prikaz se stejnym jménem jiz nebyl nadefinovan diive, a pokud
byl, pak definici neprovede a vypiSe chybovou zpravu. (Primitivni TEXovy piikaz
\def takovou kontrolu neprovadi.) Pro pfedefinovani existujictho piikazu slouzi
ETEXovy piikaz \renewcommand.

P1i predefinovani si musite byt naprosto jisti, ze vite, co délate! Napriklad
predefinovani prikazu \par je hodné riskantni, protoze KTEX pouziva prikaz \par
uvnitt svych prikazu skryté pred uzivatelem a jeho jind definice snadno zpusobi
mnoho chyb.

Ridici slova obsahujici jediné pismeno také neni moc vhodné piedefinovavat,
protoze mnoho z nich slouzi k sazbé akcentii nebo k sazbé riznych neanglic-
kych pismen. Tato pismena se mohou vyskytnout naptiklad v cizojazycénych
jménech. Predstavme si, ze v ¢lanku o komplexnich ¢islech nadefinujeme prikaz
pro imaginarni jednotku a zaroven budeme citovat autora Cema Yildirima.

\renewcommand{\i}{\ensuremath{\sqrt{-1}}}
Cem Y\i 1d\i r\i m

Pak se nemizeme divit, kdyZ na vystupu dostaneme

Cem Y+v/—1ldy/—1ry/—1m

2Diskuse o kategoriich znaki a piesnych pravidlech tvorby ¥idicich tokenti pfesahuje ramec
tohoto ¢ldnku. Pro detaily mize ¢tenaf nahlédnout do [6]. (pozn. prekl.)
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Ridicf znaky obsahujici cifru (\0, \1 atd.) nejsou v XTEXu nadefinovany a jsou
uzivatelim k dispozici pro vlastni prikazy.

Prostredi

Pro TEX je charakteristické pouzivani prostiedi, coz je blok kddu mezi
\begin{(prostredi)} a \end{(prostiedi)}

Nézev prosttedi na zacatku i konci se musi shodovat. V opac¢ném piipadé se
vypise chybova zprava

! LaTeX Error: \begin{(prostfedil)} on input line (cislo)
ended by \end{(prostredi2)}.

Vétsinu prostiedi je mozné vnorit do jinych prostiedi. Pak je ale nutné jednotliva
prostredi ukoncovat ve spravném poradi.

K definovani prikazt IATEX obsahuje jesté prikaz \newenvironment a novéjsi
ptikazy \NewDocumentCommand, \NewDocumentEnvironment a ke vSem analo-
gické piikazy pro predefinovani. Pro jejich popis si prectéte dokumentaci.?

Moédy
Zjednodusené receno, aktualni méd urcuje, kde na vystupu se pravé nachazime.
My se vsak na médy podivame na trovni vstupniho souboru.

Moédy jsou tfi: vertikdlni, horizontdlni a matematicky.

(TEX je ve vertikdlnim médu na za¢dtku dokumentu, po piikazu \par nebo
po vynechaném radku ve vstupnim souboru.

Do horizontalnitho médu se dostaneme, kdyz zacneme psat text. Pro prechod
z vertikalniho do horizontalntho médu je také mozné pouzit prikazy \indent,
\noindent nebo \leavevmode. V horizontalnim médu se nékolik po sobé jdoucich
mezer povazuje za jedinou mezeru. Tady je dulezité, ze se jedna o mezery jdouci
po sobé. Na zacatku fadku jsou mezery ignorovany. Konec radku se také povazuje
za mezeru, i kdyz ve vstupnim souboru neni vidét. Nékteré editory pri zalamovani
textu automaticky vkladaji znak konce fadku, jiné ne, a také na ruznych operac-
nich systémech je znak konce fadku definovan rizné. Tyto odchylky TEX ihned
na vstupu zohledni a uzivatel pak nepozné rozdil. Vice si o tom povime pozdéji.

Matematicky méd je urcen pro sazbu vzorcu. Vzorec muzeme vlozit primo
do textu odstavce nebo vycentrovat na zvlastni fadek. Vzorce v textu vysazime
pomoci $...$ nebo \(...\). Jednoradkové necislované vycentrované vzorce vy-
sazime pomoci $$...$$ nebo \[...\]. Pro vicerddkové vzorce jsou v ETEXu

3V dokumentaci [7] se piSe, Ze pifkazy \NewDocumentCommand, \NewDocumentEnvironment
a jim podobné byly do jadra IATEXu pridany az v roce 2020, proto jejich popis v drivejsi
dokumentaci asi nenajdete. (pozn. prekl.)
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bali¢ky amsmath nebo mathtools. (Pfe¢téte si dokumentaci. Balicek amsmath se na-
¢itd uvnitt balicku mathtools, proto neni nutné nacitat oba balicky.) Vycentrované
vzorce obvykle patii k pfedchozimu odstavci, proto nad vzorcem nevynechavejte
prazdny radek (to by mohlo vést i k nespravnému zalomeni stranky nad vzorcem).

Uvniti matematického médu neni dovoleno vlozit prazdny rfadek. To je roz-
hodnuti Knutha s cilem jednodussiho nalezeni chyb ve zdrojovém souboru. Mate-
maticka sazba totiz nikdy nepokracuje do dalsiho odstavce.

Skupiny
Dalsim ze zékladnich prvkia je skupina. Ta umoznuje lokdlné omezit platnost
ruznych nastaveni a definic.

Skupinu tvori naptiklad matematicky mdd. Urc¢ité symboly a operace jsou
mozné pouze uvnitt matematického médu a jinde nejsou povoleny. V textu
odstavce matematicky moéd obvykle zac¢ind a konci znakem $ a tyto znaky musi
byt sparovany. Zacatek centrovaného vzorce prerusi tok textu a na jeho konci
se TEX vrati zpét do horizontalnitho médu, pripadné, pokud nasleduje prazdny
tadek nebo ptikaz \par, do vertikdlnitho médu. Vice si o tom povime pozdéji.

Dalsi moznost vytvoreni skupiny je uzaviit text do slozenych zavorek {...}.
Uvnitf skupiny muzeme docasné predefinovat prikaz a ten se po ukonceni skupiny
vrati na svou ptvodni definici. Namisto slozenych zavorek muzeme se stejnym
vysledkem? uzaviit text mezi p¥ikazy \begingroup a \endgroup.

Skupina se také automaticky vytvori, kdyz uzavieme materidl do boxu. Ma-
teridl se uzavie do boxu také v prostiedi minipage, piikazech \mbox, \parbox
nebo napriklad v prikazech balicku tcolorbox.

Néktera prostfedi (avsak ne vSechna) také vytvareji skupiny. Napiiklad pro-
stfedi theorem — v ném se text pfepina do kurzivy a po jeho ukonceni se prepne
zpét.

Mezery v textu

Cilem vysoce kvalitni sazby je, aby vSechny mezery v textu byly stejné Siroké.
To je ale mozné pouze v pripadé sazby na praporek (tzn. odstavec je zarovnany
pouze na jedné strané), kdy mezery maji svou piirozenou §ftku. Obvykle se vSak
preferuje zarovnani odstavce do bloku a TEX je naprogramovany tak, aby i pfi
zarovnani do bloku byly sitky mezer podobné.

V anglickych dokumentech® mé byt mezera za koncem véty $ir$i nez ostatni
mezislovni mezery. To TEX déla. V dokumentech v jinych jazycich je mozné toto

4Existuji jasné popsané situace, ve kterych se vysledek mirné lisi, jejich popis vSak pfesahuje
ramec tohoto ¢lanku. Pokrocilejsi ¢tendf mize nahlédnout do [6]. (pozn. piekl.)

5Tato podsekce se tyks zejména anglickych dokumenti, pfipadné ¢asti dokumentil, v nichz
je jako jazyk nastavena angli¢tina. (pozn. prekl.)
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chovan{ vypnout pifkazem \frenchspacing.® Nicméné akademické dokumenty
jsou casto psany anglicky a obsahuji dost zkratek, a proto neni pro TEX vzdy
ziejmé, kde konc¢i véta. Aby za zkratkou nasledovala normélné sirokd mezera,
piSeme za zkratku \, (zpétné lomitko a mezera). Porovnejte

abcvs. xyz (abc vs. xyz) oproti abcvs.\Uxyz (abc vs. xyz).
Jestlize se za zkratkou nema zlomit fadek, pouzijte znak ~ (vinka).
See Fig.~37 on p.~159.

Podobnad, ale opac¢nd situace mize nastat, kdyz tecka nasleduje za velkym
pismenem. TEX predpoklddd, Ze se jednd o pocatecni pismeno jména, a za tecku
pak vklada normélni mezislovni mezeru. AvSak nékdy je velké pismeno soucasti
zkratky a ta se muze vyskytnout na konci véty. V I TEXu je definovan prikaz \@,
ktery se v takovych pripadech vklada mezi ono velké pismeno a tecku, aby se
mezera za teckou chovala jako mezera za koncem véty.

I like CSTUG\@.

7 predchozich odstavct dostavame jednoduché pravidlo: S vyjimkou konce
véty (a v mensi mife také za dal$imi interpunkénimi znaménky nebo uvnitf
matematickych vyrazt) maji byt vSechny mezery na jednom fddku stejné Siroké.
Pokud nejsou, néco neni v poradku.

ZavleCené mezery

Muze se stat, ze na vystupu dostaneme nékolik mezer za sebou. V prevazné vétsiné
je to dusledkem toho, Ze se snazime definovat nové piikazy tak, aby definice byly
dobfe ¢itelné. Méjme napiiklad definici

\newcommand{\abc}{
\emph{abc def}
}

Potom pri vstupu

néjaky text \abc\ dalSi text
dostaneme na vystupu

néjaky text abc def dalsi text

Mezery navic kolem sikmého textu nespravné vlozil nas prikaz \abc. Jak jsme si
tekli drive, konce radku TEX povazuje za mezery. Proto musime pouzit znak %,
ten uvozuje komentar a TEX ignoruje vse, co je za nim az do konce radku, véetné
znaku konce radku. S opravenou definici

SPokud v (I4)TiEXu mame nastaveno, ze aktudlni jazyk je éestina nebo slovenstina, pak je
\frenchspacing automaticky nastaveno vnitinimi makry. (pozn. pfekl.)
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\newcommand{\abc}{%
\emph{abc def}%
}

dostaneme spravny vysledek
néjaky text abc def dalsi text

Dalsi pric¢inou zavlecenych mezer muze byt pritomnost nékolika po sobé
jdoucich objektu, které nejsou soucasti hlavniho textu, napriklad poznamek pod
¢arou nebo polozek v rejstiiku.

Dilezity pojem\index{pojem}
\index{jiny nazev}
\index{varianta nazvu}
je v~rejstriku uveden na nékolika mistech.

V tomto pripadé se kazdy znak konce radku prevede na mezeru, a protoze tyto
mezery nejsou na vstupu souvislé, na vystupu do jediné mezery nesplynou.

Dulezity pojem je v rejstiiku uveden na nékolika mistech.

Opét je feSenim pouzit znak %. Pritom ale musime dat pozor, aby nam ztstala
presné jedna mezera.

Dilezity pojem\index{pojem}’
\index{jiny nazevl}y
\index{varianta nazvu}
je v~rejstriku uveden na nékolika mistech.

Ne vzdy je procento Fesenim

Pripomindm, ze mezeru, kterd ukoncuje tidici slovo, TEX odstrani a pouziti
znaku % neni nutné. Na nékterych mistech muze pouziti znaku % dokonce zptusobit
problémy.

P1i nacitani ¢iselnych hodnot hlavni procesor TEXu pokracuje ve ¢teni hod-
noty, dokud nenarazi na jiny znak nez ¢islici. Proto kdyz na konci radku mame
\xyz=123, nemél by nasledovat znak %. Kdyby totiz nasledoval a dalsi fadek by
zacinal cislici, byla by tato cislice stale soucasti nacitané hodnoty.

Podobné kdyz TEX nacitda hodnotu pruzné délky, napiiklad \parskip=2pc,
zjistuje, zda nésleduji klicova slova plus nebo minus. Je lepsi nac¢itdni ukoncit
prazdnou skupinou {}. Kdybychom takto nacitani neukoncili a zaroven by plus
nebo minus bylo sou¢édsti navazujiciho textu, ohlasil by TEX chybu a prislusna
zprava by pro uzivatele byla dost matouci.
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Opravdu necekané mezery

Nékteré situace nejsou na prvni pohled predvidatelné. Tento pripad se objevil
v jednom online dotazu. Dokument pouzival balicek colorbox” a pomoci néj autor
podbarvil jeden znak uprostied slova. Je j da! Kolem znaku se vytvorily mezery.
K podbarveni byly pouzity néasledujici prikazy.

\usepackage{colorbox}
\newcommand{\seda}[1]{\colorbox{black!20}{#1}}
Je\seda{j}da!

Dokumentace k balicku nabizi jako feseni vynulovat velikost okraje \colorboxu.
Pridala jsem k tomuto feSeni jesté \strut, aby barva byla zretelna také nad
a pod pismenem. Jejda!

\renewcommand{\seda} [1] {{\fboxsep=0pt
\colorbox{black!20}{#1\strut}}}
Je\seda{j}da!

Prestoze se nejednéd 1plné o problém pro zacatecniky, je dobré védét, ze
i takova situace muze nastat a Ze je tfeba se nebat v takovych situacich obratit
na odbornika.

Konce odstavcu a vertikalni mod

Na konci odstavce TEX prechézi z horizontalntho do vertikalniho médu. Prazdny
radek nebo piikaz \par tento prechod zajisti. Je dilezité védét, v jakém mébdu se
aktu:ilné 'IEX nachazi, protoie jsou éinnosti které je lepsi provédét ve vertikélnim

tabulek algoritmi).

Dale je tieba mit na paméti, e nékteré
nastaveni se provadéji az na konci odstavcee.
Jednim 7 nich je vertikalni vzdalenost ucari,

ktera zavisi na velikosti fontu. Prilis mnoho
zacatecnikil se snazi ukoncovat odstavce
dvéma zpctnymi lomitky. Tim se ale od-

stavec neukondci a vzdalenost ucari se nena-
stavi. To muze vyustit ve vysledek, ktery

7Stejn4 situace nastava s balikem tcolorbox.
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je vidét v tomto odstavci.

\huge
Dale je tfeba mit na paméti, Ze

ktery je vidét v~tomto odstavci.\\

Problém uvedeny vyse nezptisobi Zadnou chybu ani varovani. Reenim je
v takovém pripadé spravné ukoncit odstavec. Nékterd prostiedi (avSak ne vSechna)
jsou definovana tak, ze se na jejich konci odstavec automaticky ukonci.

Vertikdlni vzdalenost mezi odstavci je urcena hodnotou \parskip. Tato hod-
nota byva definovana ve tiidé dokumentu, nicméné je mozné ji dle potfeby zménit.
Nékdy je treba vlozit vertikalni mezeru ruéné. K tomu slouzi piikaz \vspace nebo
\vskip pouzity ve vertikdlnim médu (tedy za prazdnym fadkem nebo piikazem
\par).

Dvé zpétna lomitka
Co opravdu neukonc¢uje odstavec, je Fidici znak \\ (dvé zpétnd lomitka). Tento
ptikaz ukoncuje fadek v tabulkach, viceradkovych vzorcich, v basnich a v nékte-
rych dalsich situacich. Ale neukoncuje odstavec a muze vyvolat mnoho chybovych
zprav nebo varovani.

Jestlize se prikaz \\ vyskytne ve vertikdlnim médu, vypise se chybova zprava

! LaTeX Error: There’s no line here to end.

Jestlize se pred prikazem \\ vyskytuje vysdzend mezera, vytvori se na vystupu
dalsi prazdny radek, ktery tam byt nema.
Pokud je radek koncici prikazem \\ prilis kratky, vypiSe se varovani

Underfull \hbox (badness 10000) in paragraph
at lines (cislo)--(¢islo)

Takové varovani mize byt spravné, ale je treba ho zkontrolovat.
Jestlize po \\ nésleduje text v hranatych zavorkach, [ktery se ma vysazet],
dostaneme podivnou chybovou zpravu

! Missing number, treated as zero.

Prikaz \\ m4 totiz nepovinny parametr (ten se dava do hranatych zévorek), ktery
udava, jak velkd vertikalni mezera se ma vlozit pod ptislusnym radkem. Abychom
vysazeli prislusny text v hranatych zavorkach, musime pted levou zavorku vlozit
prikaz \relax.

K ru¢nimu ukonceni radku odstavce je vhodnéjsi pouzit pirikaz \newline.
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Zmény pisma

Zmeéna pisma je jednoduchym zpusobem, jak v dokumentu zvyraznit dulezité
pojmy nebo odlisit text se specidlnim vyznamem. Mnoho takovych zmén je pfimo
zakomponovano do tiid a balickd. Napiiklad nadpisy se sdzeji tuéné, teorémy
kurzivou a nékteré Casopisy nastavuji popisky obrazkia bezpatkové, aby je odlisily
od okolniho textu.

ETEX nabizi dvé moznosti, jak zménit pismo. Prvni typ prikazii nacte sviij ar-
gument a pouze ten vysazi jinym pismem. Mezi takové prikazy patii \textbf{...}
pro tuéné pismo, \textit{...} pro kurzivu nebo \textsf{...} pro bezpat-
kové pismo. Druhy typ prikazu jsou pfepinace, které zméni aktualni pismo a
tato zména plati az do dalsi zmény nebo do konce skupiny. Mezi takové pii-
kazy pati{ {\bfseries...}, {\itshape...} nebo {\sffamily...}. K témto
prikaziim doporucuji precist si prislusSnou dokumentaci.

Nékolik prikaz pro zménu pisma se chova rtzné v zavislosti na kontextu.
Prikaz \emph{. ..} prepne do kurzivy, pokud je okolni text antikvou, a prepne do
antikvy, pokud je okolnf text kurzivou. V matematickém moédu pifkaz® \text{...2}
vysazi text ve stejném pismu, jaké bylo aktudlni pred zacatkem matematického
moédu. Napiiklad uvnitt teorému piikaz \text{. ..} vysazi text kurzivou. Kdyz
chceme, aby text byl vzdy antikvou, pouzijeme piikaz \textup.

Zékladni TEX definoval pro vétsinu zmeén pisma dvoupismenné piikazy. Tyto
prikazy jsou druhého uvedeného typu, tj. pfepinace. V IXTEXu bychom se témto
dvoupismennym prikaztim méli vyhnout, protoze vyse uvedené I8TEXové prikazy
obsahuji néktera vylepseni, naptiklad provadéji hladsi prechod mezi kurzivou
a antikvou.

Matematicka sazba

Matematickd sazba vzdy tvori skupinu. Jestlize matematickd sazba zacne, mu-
sime ji jasné ukoncit. V horizontdlnim médu matematicka sazba zac¢ind a konci
znakem $. Ke stejnému ucelu jsou v I¥TEXu definovany také prikazy \(...\)
a prostfedi math. Balicky amsmath a mathtools nabizeji mnozstvi prostfedi pro
matematickou sazbu. Stoji za to se je naucit z prislusné dokumentace.

V matematickém médu (IA)TEX vSechny mezery na vstupu ignoruje. Ve vstup-
nim souboru je muzeme pouzit dle libosti, aby byl soubor dobfe ¢itelny. Pro
zvySeni Citelnosti ale v matematickém médu nemuzeme pouzit prazdny radek. To
zpusobi chybu a TEX vypise zpravu

| Missing $ inserted.

8Piikaz \text je definovan v balicku amstext, ktery se nacitd uvniti balicku amsmath.
(pozn. prekl.)
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Stejnd zprava se vypise, pokud matematicky méd neukonc¢ime pred koncem
odstavce nebo pokud v textovém mddu pouzijeme symbol, ktery je mozné pouzit
pouze v matematickém maédu.

Jestlize se prazdny radek vyskytne v nékterém matematickém prostredi balicku
amsmath, zptsobi to chybu a prvni chybova zprava bude

! Paragraph ended before \(prostredi) was complete.
<to be read again>

Za touto chybovou zpravou budou nésledovat dalsi, ale ty uz budou docela
matouci. VSechny tyto nasledujici chybové zpravy zmizi, pokud se opravi prvni
chyba, tedy v nasem pripadé odstrani-li se prazdny radek.

Jestlize skutec¢né potrebujeme prazdny radek, abychom zvysili ¢itelnost zdro-
jového souboru, miuzeme pouzit fadek obsahujici pouze znak ¥%.

Stejné jako u vsech prostredi, i tady se musi nazev prostredi v prikazu \end
shodovat s nazvem prostiedi v piikazu \begin, a to ve spravném poradi.

Prostiedi pro sazbu vicerddkovych vzorcu by se neméla pouzivat pro jednorad-
kové vzorce. Pro necislované jednoradkové vzorce muzeme pouzit $$. . .$$ nebo
ETEXové prikazy \[...\] nebo prostiedi displaymath.

I kdyz ETEX nabizi prostfedi eqnarray pro viceradkové zarovnané vzorce,
nepouzivejte toto prostiedi. Pokud je rovnice dlouhd a ma své ¢islo, pak se rovnice
a Cislo vyséazeji pres sebe. Namisto tohoto prostiedi pouzivejte radéji prislusna
prostiedi z balicku amsmath.

Tabulky, obrazky a dalsi plovouci objekty

Dovoleny pocet plovoucich objekti na strance, jejich pozice a mezery mezi nimi
jsou urceny ve tiidé dokumentu. Kdyz néco nefunguje podle ocekavani, pak kazdy,
na koho se obratite pro radu, bude chtit védét, jakou tiidu dokumentu pouzivate.
Ve vstupnim souboru musi byt plovouci objekt v misté, kdy je jesté na vystupni
strance pro prislusny objekt dostatek mista. Specialné pii dvousloupcové sazbé to
znamend, ze prostiedi figure* a table* museji byt ve vstupnim souboru diive
nez cokoliv jiného na aktudlni strance. Mechanismy ETEXového jadra neumoziuji,
aby pri dvousloupcové sazbé byly objekty pres celou sitku stranky vysazeny jinde
nez na hornim okraji stranky. Existuji balicky, které tyto mechanismy vylepsuji,
nicminé o nich zde psat nebudeme.
Zakladni trida article nastavuje nasledujici hodnoty:
o maximalni pocet plovoucich objekti na strance obsahujici text: 3
o maximalni pocet plovoucich objekti na hornim okraji stranky: 2
maximalni pokryt{ stranky témito objekty: 70 %
e maximalni pocet plovoucich objekt na dolnim okraji stranky: 2
maximalni pokryt{ stranky témito objekty: 30 %
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¢ minimalni pokryt{ stranky textem: 20 %
e minimalni pokryti stranky objekty vysazenymi na samostatnou stranku:
50 % vysky sazby?

Jestlize je vkladany objekt maly, mé byt vlozen na pfesné dané misto a vejde
se tam, pak jej nevkladejte jako plovouci objekt. Je lepsi jej vlozit pfimo prikazem
\includegraphics nebo prikazem pro vysazeni tabulky, pripadné mtzeme prikaz
zapouzdfit do \begin{center}...\end{center}.!?

Balicek wrapfig umoznuje obtékani textu kolem vlozenych obrazkl. Pro detaily
si prectéte dokumentaci k balicku.

Je zvykem psat popisky nad tabulky, ale pod obrazky. Pokud vlozeny objekt
neni plovouci, nemtizeme pouzit obvykly piikaz \caption. Namisto néj pouzijte
balicek caption a piikaz \captionof.

Trida dokumentu a preambule

Kdyz zacinate psat novy dokument, nejdfive si zvolte tiidu dokumentu. Jestlize
pisete clanek do konkrétniho Casopisu, prectéte si pokyny redakce a zjistéte si,
jakou t¥idu a pifpadné dalsi soubory mate pouzit. Casto pouzivané tiidy pro
rtizné ¢asopisy jsou k dispozici na CTAN [8].

Jestlize pisete néjaky projekt nebo diplomovou praci, zjistéte si prislusné
pozadavky; pokud ma vase instituce k dispozici konkrétni sablonu, pouzijte ji.
Pokuste se zjistit, zda se Sablona prubézné vyviji a jestli je k ni dostupnd technicka
podpora. Prectéte si dokumentaci.

Trida dokumentu musi definovat zédkladni strukturu a dulezité prikazy pouzi-
vané v dokumentu. Jestlize se pfipravovany dokument vyrazné lisi od dokument,
pro které je urcena prislusna tiida, je praveé ted nejlepsi cas obratit se na nékoho
zkusenéjsiho.

Ne vSechny soucésti jsou ve tiidé dokumentu primo definovany. Napriklad
vybér stylu bibliografie miize byt ponechian na autorovi. Pro tyto situace byly
v BTEXu vytvoreny balicky.

Priprava dokumentu

Vétsina balickt se na¢itd v preambuli dokumentu, coz je ta ¢ast zdrojového
souboru, kterd se nachazi mezi \documentclass a \begin{document}. Vyjimkou
jsou balicky nac¢itané prikazem \RequirePackage, ktery se obvykle pouziva pred
\documentclass — muze se stat, Ze na tomto misté bude nutné nacist néktera
specialni nastaveni.

9Do vysky sazby se nezapocitavaji zahlavi a zépati.
10V plovoucim prost¥edi pro vycentrovani pouzivejte pifkaz \centering.
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Néekteti autori si vytvori preambuli, kterd je vhodnd pro jeden konkrétni
dokument, a poté tuto preambuli pouzivaji pro dalsi dokumenty, pricemz pridavaji
dalsi balicky a tak déale. A potom prijde néjaky novacek, ktery si vezme tuto
preambuli jako zdkladni Sablonu a bez jejiho pochopeni ji pouziva. Nedélejte to!

Zacnéte pouzitim vhodné t¥idy dokumentu a dalsi balicky, volby a definice
pridavejte, az kdyz je budete potiebovat. Nacitani balicku si usporadejte do
logickych bloku (napfiklad vSechny fontové balicky dejte k sobé) a peclivé si
hlidejte, abyste zadny balicek nenacetli vice nez jednou. Jestlize néktery balicek
nacitate s volbami, pak jsou pfi jeho dalsim nacteni nové volby ignorovany.
Néekteré balicky interné nacitaji dalsi balicky. Napiiklad balicek mathtools nacita
amsmath a balicek amssymb nacitd amsfonts. Dulezité je také poradi balicka.
Balicek hyperref musi byt nacitany témér posledni — téch nékolik balicku, které
se mohou nacitat az po hyperref, je dobre zdokumentovano.

Prectéte si dokumentaci.

Zpracovani dokumentu

Jakmile médme vytvoren zdrojovy soubor, je na ¢ase jej zpracovat (I4)TEXem
a vygenerovat soubor vystupni. Je nékolik programi, ze kterych si podle potieby
muzeme vybrat, napriklad pdfIWTEX, Xql{TEXnebo LualdTEX. Tyto programy
muzeme spustit z prikazového radku nebo prostrednictvim textového editoru.
Nékdy musime zdrojovy soubor zpracovat (I8)TpXem vicekrat. Kolikrat, to zavisi
na tom, jak je nutné presouvat rtzné informace a jak se tyto informace méni.

Informace o kiizovych odkazech se zapisuji do souboru .aux, informace o sekcich
se zapisuji do souboru .toc. Dokument miize obsahovat i dalsi seznamy. Seznam
literatury se nékdy zpracovava dalsim programem (v takovém piipadé je potfebné
zkontrolovat, jestli externi program nenahldsil chybu) a preformétovand data
o jednotlivych zaznamech jsou uloZzena do dalsiho souboru. Potom je nutné BTEX
spustit jesté minimalné dvakrat — jednou pro nacteni souboru .aux a dalSich
vedlejsich souborti (pro spravné nastaveni kifZovych odkazi) a podruhé pro
spravné nastaveni ¢isel stran (jelikoz napiiklad vlozeni obsahu nebo seznamu
literatury v predchozim spustén{ K TEXu mohlo text dokumentu posunout).

Predchozi odstavce predpokladaji, ze ve zdrojovém souboru nejsou chyby.
Piipadné chyby jsou zaznamenany v souboru .log. Zjistéte si, kde se tento soubor
nachazi, a zvyknéte si jej kontrolovat. Napriklad varovani o znacich chybéjicich
v néjakém fontu se za b&hu (IA)TEXu nezobrazi a jsou pouze v souboru .log.

Missing character: There is no (znak) in font (ndzev)!

Nékdy soubor .log obsahuje skupinu chyb majicich ¢isla fadku blizko sebe.
V takovém piipadé prvni éslo fddku je to, na kterém (I&)TEX narazil na problém,
zatimco na dalSich uvedenych radcich ve skutec¢nosti chyba vibec nemusi byt.
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Opravte prvni chybu a spustte (IA)TEX znovu. Casto se stane, ze piivodni dalsi
chyby uz se znovu neobjevi.

Pfeji hodné $tésti. Casem se to naudite.

A jesté... Nezapomente si precist dokumentaci.

Podékovani

Autorka dékuje samcarter, Mikaelovi Sundquistovi a (jako vzdy) Karlu Berrymu
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Summary: What Every (I2)TEX Newbie Should Know

ETEX has a reputation for producing excellent results, but at the cost of a steep
learning curve. That’s true, but by understanding a few basic principles, and
learning how to avoid some techniques that may seem obvious but often lead
one into the weeds, it’s possible to avoid some of that pain. Our goal here is to
encourage good habits before bad habits have had a chance to develop.
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