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HRAVA SOUMERNOST

HANA LiSKOVA

VSichni divérné zndme tlohy typu: ,,Sestroj utvar @) a jeho ob-
raz soumérny podle ...“. Jisté se bez takovych tloh neobejdeme,
daji se vSak jisté najit i jiné zpisoby, jak déti nendpadné (nebo
alespon nendpadnéji) seznamit s béznymi jevy jako je soumérnost.
Nabizim nékolik ndpadi pod pracovnim ndzvem HRASO - tedy
hrava soumérnost.

1. Tajenka
Doplite pismena tak, aby jejich umisténi bylo soumérné podle
vyznacené osy a prectéte si tajenku (viz obr. 1).
Najdete tajenku je$té jinde nez ve vyznacenych polich?
Tvorte obdobné tulohy.
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Obr. 1

2. Honicka

Na lavici si zaci zvoli osu soumérnosti (napf. pomoci provazku).
Honza polozi ruku na svoji ¢ast lavice a Kuba ho ,,honi“, tzn. po-
lozi svou ruku tak, aby byly soumérné podle zvolené osy (velikost
rukou zanedbavame). Jakmile se to Kubovi podari, Honza zméni
polohu ruky, atd. Role se prostridaji.

Po této navodné ukézce se obdobna ,honicka“ provadi s predem
pripravenymi dvojicemi shodnych utvart (kruhy, ¢tverce, trojua-
helniky, popf. dle fantazie déti zvolené shodné utvary).
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3. Sachovnice

Tentokrat si déti prinesou Sachy. Na Sachovnici zvolime osu
soumeérnosti a ukladdme figurky soumérné podle ni. Zaci pracuji
ve dvojici obdobnou formou jako pfi ,honi¢ce“ nebo mohou stridat
své role obdobné jako v nasledujici dopliovacce.

4. Doplnovacka

S dovolenim pripomenu jedno cvi¢eni z dilny pana profesora
Hejného.
Na ¢tveretkovany papir si Zaci vyznali osu soumérnosti (tak
aby prochézela uzlovymi body). Zuzka zacne tak, Ze vyznaci ve
étvercové siti tisecku (spoji tedy dva uzlové body), Hanka tuto
usecku zobrazi v osové soumérnosti a hned pfida dalsi (navazujici).
Zuzka zobrazi novou usecku a prida dalsi atd.

Zuzka

Hanka

Obr. 2

5. Zrcadleni

Na listu papiru mame pfipraveny libovolny obrazek (napf. viz
obr. 3). K listu zak pfilozi zrcatko a snazi se pfi pohledu do zrcatka
obrézek dokreslit. Je to trochu legrace, jak nas ruce neposlouchaji.

6. Test zrucénosti

Vyuzijeme zkuSenosti z predchozi atrakce a provérime si svoji
ziskanou (snad) zru¢nost.
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K obrazku (viz obr. 4) opét pfilozte zrcatko. Nyni pfi pohledu
do zrcatka (ne$vindlujte - pfijdete o zazitek) méate volnou trasu
sprojet® tuzkou tak, abyste se nedotykali ¢erné plochy. Jak to
dopadlo?

Obr. 3

Obr. 4

7. Sifrovacka

Odsifrujte tajenku (viz obr. 5) a tvoite obdobné Sifrované
zpravy. Jak? Vystfihnéte vysrafovand okénka a také ta, kterd jsou
s nimi soumérna podle osy o;. Sablonku ,,pfeklopte podle osy o0s.
Prectéte si tajenku.
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Obr. 5

Zavérem chci poznamenat své troufalé presvédceni, Ze i takto
se da pracovat pfi tématech jako je osova &i jind soumérnost. Snad
nevadi, Ze zaci prili§ nevnimayji, Ze je hodina matematiky a i tak
si zapamatuji, jakd pravidla pfi takové soumé&rnosti pouzivali.®

9Tyto tulohy najdete i v u&ebnici a cviebnici Matematika, 6, J.Molnar a
kol., nakladatelstvi Prodos.



