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RUZNORODE METODY
VE VYUCE MATEMATIKY (1)

ULRIKE SCHATZ

Zeptame-li se dospélych nebo déti, zda povaZuji matematiku
za dllezitou, zjistime, Ze matematika je poklddana za dileZity
pfedmét — predev8im v dneSnim svété. Ptame-li se ale dospélych
nebo déti na jejich osobni postoj k matematice, tedy zda maji
nebo nemaji matematiku radi, musime s politovanim konstatovat,
ze mnoho lidi, jak dospélych, tak déti, k matematice nenaslo
nebo nenachdzeji ten spravny vztah. Matematika se jim zda
nesrozumitelnd, abstraktni a suchd, mnoz{ z ni maji dokonce
strach, a proto o ni nemaji zadjem a radéji se ji snazi vyhnout.
Z rozhovori se ale také dozvidame, Ze by Zaci matematice radi
rozuméli a je jim lito, Ze k ni nemaji kladny vztah.

Védecké vyzkumy ukazaly, Ze dodrzovani urlitych principd ve
vyuce matematiky umozni ziskani lep§iho postoje k matematice,
i kdyZz samozfejmé nejde o Zadné zazraéné navody, které vytesi
vSechny problémy. Jde o néasledujici principy:

e Propojeni vyuky s kazdodennim Zivotem a se svétem zakh
e Poukazovani na moznosti praktického vyuziti probirané
latky
e Zdiraznéni vztahu k jinym vyucovacim pfedmétim
e Seznameni s vyznamnymi matematiky a védci, ktefi obje-
vili matematické metody a zakony
Vyuka orientovana na ¢innost
Prace v tymu
Uceni se ,hlavou, srdcem a rukama®
Nazorna a estetickd prezentace vysledki

Pomoci zapojeni téchto princip bude v nésledujicim textu
predstaveno nékolik moznosti aktivné orientovanych vyuky, které

Z n&mcliny preloZila Jana Petrova.
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maji zZaky vytrhnout z pasivity, motivovat je, podnitit k samo-
statné praci, vytvareni vlastnich napadd, ziskavani prakticky po-
uzitelnych znalosti a pfitom nechat také prostor pro hru a zabavu.
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Procvidovédni a opakovani — efektivné a atraktivné aneb
Matematika hrou — ale ne pouhé ,hrani si‘

Z mnoha matematickych her, které v8ak nemohou byt povazo-
vany za pouhé ,hrani si“, pfedstavime Ctyfi.

1. Slovni kf¥iZovka (moZno pouZzit v riznych roénicich)

Ciselné kfizovky miizeme pouZit pfi samostatné praci nebo pfi
praci ve dvojicich. Do kazdého policka zapisujeme jednu cifru.

Piiklady jsou vybrany z latky pro viceletd gymnézia (viz
obr. 1).

2. Bingo (moZzno pouzit v riznych ro¢nicich)

Toto ,,Matematické Bingo“ je program pro procvicovani riz-
nych udebnich celki. Ucivo je podano atraktivné a hravou formou
v rdmci soutéze, které se mize zalastnit nékolik skupin. Bingo
muzeme pouzit na rizné zplsoby. Nasledujici herni pokyny slouzi
jen jako ingpirace; mohou byt samoziejmé pozménény.

Ttida se rozdéli do skupin po tfech nebo ¢tyfech détech, kazda
skupina obdrzi stejny pracovni list a dvé hraci kostky nejlépe
riznych barev. Kazdy pracovni list mé Sest fadka a Sest sloupct,
dohromady tedy tficet Sest poli. V poli¢kach jsou tulohy, které
procvicuji danou ucebni latku. Na kazdém listu se nachazi také
Sest policek, ve kterych je misto Glohy tzv. ,Zolik“.

Prvni Zdk hodi dvéma kostkami a fes$i Glohu v policku ur¢eném
po¢tem ok na kostkach (napf. fddka tfi a sloupec pét). Je vhodné
urovat vzdy jednu soufadnici podle barvy kostky (napf. modré
kostka urcuje fadky, bild sloupce). Vysledek se zapiSe do daného
policka barevné. Narazi-li Zdk na policko se Zolikem, vybarvi ho
barevnég, aniZ by musel poditat n&jakou tlohu. Zaci se stiidaji po
fadé, az jsou vyfeSeny vSechny dlohy v jednom fadku, sloupci
nebo na diagondale. Kdyz je skupina hotova, nechd své vysledky
zkontrolovat vyucujicimu. Jsou-li spravné, skupina toto bingo
vyhrala. Nejsou-li tlohy spravné, maze je skupina opravit, ale jen
kdyz pfi dalsim héazeni kostkou dojde znovu na poli¢ko, kde byla
chyba (viz obr. 2).
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