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Nazvy barev v METAPOSTu

‘l MAREK PompP I

Abstrakt: V clanku je rozebrdno pouziti barev v METAPOSTu a popsano
pouziti makra pro hromadnou deklaraci ndzvi barev v METAPOSTu.

Klicova slova: METAPOST, nazvy barev.

Uvod

METAPOST muze pracovat ve tfech barevnych modelech. Zakladni barevny model
je RGB a je mozné pouzit barvy modelit CMYK a greyscale. Pro barvy téchto
modeli pouzivdi METAPOST bézny vektorovy zapis. Pokud jde o pojmenované
barvy, je zakladni nastaveni METAPOSTu skoupé. V souboru plain.mp jsou
pojmenované jen zékladni barvy modelu RGB, black — ¢ernd, (0,0,0); white —
bild, (1,1,1); red — ¢ervend, (1,0,0); green — zelend, (0,1,0) a blue — modr4,
(0,0,1) a dale barva background, kterd je nastavena na hodnotu (1,1, 1).
Stephan Hennig sepsal makro mpcolornames, viz [1], které Tes{ hromadné
pojmenovan{ barev v ndvaznosti na makra IWTEXu xcolor. sty, viz [3]. Nevyhodou
makra mpcolornames je pomérné vyznamna ,ruc¢ni“ prace pii pripravé nové
mnoziny pojmenovanych barev a jeji dokumentace. Makro také neSikovné resi
problém duplicity jmen pro ruzné barvy v ruznych barevnych modelech. Toto
makro dovoluje michat barvy riznych modelt, coz mize na vystupnim zarizeni
pilisobit potize. Navic toto makro nefesi problém barvy background, viz nize.

Barvy v METAPOSTu

Barvy modeld RGB a CMYK jsou v METAPOSTu standardné tvoreny uspotrada-
nou trojici, resp. ¢tvefici ¢isel z intervalu (0, 1), hodnoty mimo tento interval jsou
prevedeny, pred ulozenim na vystup, na blizsi z ¢isel 0, 1. Barvy modelu greyscale
reprezentuji numerické hodnoty z intervalu (0,1) — 0 odpovidd ¢erné a 1 bilé
barvé — a hodnoty mimo tento interval METAPOST prevede na blizsi z cisel 0, 1.

Kresleni barvou prislusného barevného modelu aktivujeme jednim z pre-
pinaci withrgbcolor, withcmykcolor, resp. withgreycolor, které kontroluji,
zda pouzita barva odpovidd barevnému modelu. Barvu lze také pouzit prepina-
¢em withcolor, ktery je v zavislosti na typu pouzité barvy interpretovan jako
withmodelcolor.
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Hodnota Model

1 zadny model
3 stupné Sedi

5 RGB (default)
7 CMYK

Tabulka 1: Hodnoty proménné defaultcolormodel.

Prikazy draw, £i1l atd. bez pfepinace withcolor pouZiji ¢ernou barvu v ba-
revném modelu v zavislosti na interni proménné defaultcolormodel.

Pouziti METAPOSTu v prikazech typu undraw, unfill je jiné nez v puvodnim
METAFONTu. V programu METAFONT prikazy typu undraw, unfill odebiraji
z navrstvenych cernych pixelu. Naproti tomu v METAPOSTu vybarvi oblast
barvou background. Tedy v plain.mp je unfill definovino jako:

def unfill expr p = fill p withcolor background enddef;

Pokud je background nastaveno jinak nez na bilou barvu vystupniho zafizeni,
zanecha piikaz unfill na papiru kresbu barvou background, zatimco skutecné
pozadi, tj. mista, kde nebylo kresleno nic, je vystupnim zafizenim ponechano bez
tiskové stopy.

background:= (0,0,0); % Cerna
draw fullcircle scaled 2.1cm;
£fill fullcircle scaled 1.4cm
withcolor (0.8,0.8,0.8);
unfill fullcircle scaled .7cm;

Jestlize pozadujeme praci s pojmenovanymi barvami, je tieba nejprve de-
klarovat nové jméno, v zavislosti na zamysleném barevném modelu, prikazem
rgbcolor (synonymem je color), resp. cmykcolor. Pro stupné sedi pouzijeme
k deklaraci ptikaz numeric. Napf. v plain.mp je definovano

color white;
white := (1,1,1);

V METAPOST bohuzel neni interpretace barvy background svazana s pro-
meénnou defaultcolormodel. V souboru plain.mp je background nastaveno na
RGB hodnotu (1,1,1), a defaultcolormodel tedy neovlivituje chovani piikazi
undraw, resp. unfill apod. Pokud uzivatel chce obrazek z hlediska pouzitého
barevného modelu konzistentni, musi zédroven se zménou defaultcolormodel
sdm zménit barvu background. Aby nenastaly potize na vystupnim zafizeni, je
tedy nutné dodrzet soulad mezi typem pouzitych barev, defaultni ¢ernou, kterou
voli defaultcolormodel a nastavenim barvy background, viz priklady 1 a 2.
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defaultcolormodel:=3;
cmykcolor white;
white := (0,0,0,0);
draw origin--right
withcolor white;

0 0 0 0 setcmykcolor
newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke

0 setgray
newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke
1 1 1 setrgbcolor

newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke

draw origin--right;
undraw origin--right;

Priklad 1: Kéd a jeho vystup, kde ve volbé barevnych modelu vladne chaos.

defaultcolormodel:=3;
numeric white, background;
white := 1;

background := white;

draw origin--right
withcolor white;

draw origin--right;
undraw origin--right;

1 setgray

newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke
0 setgray

newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke
1 setgray

newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke

Priklad 2: Kéd a jeho vystup, sjednoceny pro barevny model greyscale.

ObtiZz s hromadnou deklaraci barev

Rué¢ni hromadné deklarace nézviu barev muze byt zdlouhava, predevsim pokud
nazvy barev obsahuji ¢isla. Napriklad nazvy barev podle X11 obsahuji barvy
maroon, maroonl, maroon2 atp. Protoze v METAPOSTU nézev proménné neobsa-
huje ¢isla, s vyjimkou polozek poli, musime deklarovat proménnou maroon i pole
maroon,
color maroon, maroonl[];

Neni tedy mozné jen jednoduse do deklarace zkopirovat ndzvy barev ze zvoleného
seznamu. Navic nutnost barvu nejprve deklarovat a potom teprve zavadét jeji
hodnotu nuti uzivatele pri tpravach jakoukoliv zménu provadét na dvou mistech.
Pokud bereme v tivahu jesté vyrobu pripadné dokumentace, resp. vizualizaci barev
pomoci TEXu, je moznost zavleceni chyby z nepozornosti obrovska a automatizace
se urcité vyplati.

Pouziti makra colornames.mp

Makro colornames.mp a s nim souvisejici dalsi soubory lze naji na adrese
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http://homel.vsb.cz/~pom68/dalsi/colornames/
Makro colornames.mp Tesi zavedeni pojmenovanych barev do METAPOSTu.
Predem jsou jiz pripravené nékteré mnoziny pojmenovanych barev. Typické pouziti
tohoto makra pro na¢teni ndzvu barev z preddefinované mnoziny (napi. VGA) je
input colornames.mp;
VGA_names;
draw origin--right withcolor maroon;

Prikazy zavadéjici preddefinované mnoziny pojmenovanych barev lze zobrazit
na terminal a do *.log piikazem show_palettes, viz tabulka 2. Jména barev
z pravé nactené mnoziny se zobrazi prikazem show_names.

Ptikaz  Mnozina barev
VGA_names VGA
SVG_names SVG 1.0
DVIPS_names DVIPS
XELEVEN _names Xl11
SAFE_names bezpecné barvy, VisiBone Colorlab
GRAY_names resp. GREY_names stupné Sedi

Tabulka 2: Predpripravené piikazy pro zavedeni mnozin pojmenovanych barev

Pti zavedeni vlastni mnoziny pojmenovanych barev uzivateli stac¢i pouze
seznam nazvu téchto barev a jejich numerické reprezentace v prislusném barevném
modelu. Deklarace a priprava dokumentace probiha zpola automaticky.

Sta¢i mit mnozinu pojmenovanych barev a jejich definice zapsanou v souboru
seznam,__barev.mp, jehoz fadky jsou ve formatu ndzev_barvy := definice_barvy;.
Po nacteni makra colornames.mp se vlastni seznam barev deklaruje a aktivuje
jedinym prikazem

makeColorNames (ndzev__seznamu) (barevny__model) (soubor) ;
Napriklad pro definici ndzva barev z mnoziny VGA je v souboru
vga_declare_colornames.mp
zapsan seznam
maroon := (128/255,0,0);
red := (1,0,0);

gray := (128/255,128/255,128/255);
a uzivatel jej muze pouzit
input colornames.mp;
makeColorNames (VGA) (rgb) (vga_declare_colornames.mp) ;
draw origin--right withcolor maroon;
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Makra se samozrejmé postaraji o proménnou defaultcolormodel a barvu
background, tedy o soulad barevného modelu pouzitych barev, implicitni ¢erné
a bilé barvy pozadi.

Vizualizace barev ze seznamu

Pro zobrazeni barev z definovaného seznamu je zapotiebi vyrobit paletu, napriklad
sadu obdélnika vyplnénych danou barvou a pripravit jejich nacteni pro TEX.
Piikaz
make_palette(ndzev seznamu) (adresdr) ;
vygeneruje do zvoleného (existujiciho) adresafe takovouto sadu obdélnika pro
mnozinu barev deklarovanou prikazem makeColorNames. Kazdy obdélnik je ulo-
zen jako jeden obrazek s nazvem ve tvaru
retangle-ndzev_seznamu_ColorNames-ndzev barvy.mps
a seznam takto vygenerovanych obrazkt je ulozen do stejného adresare pod
jménem
ndzev__seznamu_ColorNames . txt
Pro TEX jsou pripravena makra palette_colornames.tex, kterd nacéitaji vytvo-
fené obrazky a vytisknou je ve t¥isloupcové sazbé, napt.
\input palette_colornames.tex
\tableColor{VGA}{color_names_dir}
vytiskne vizualizaci seznamu barev (viz zavérecny obréazek), kterou jsme v META-
POSTu pripravili ptikazy (color_names_dir zde znamend existujici adresar):
input colornames.mp;
make_palette(VGA) (color_names_dir)
TEXova makra palette_colornames.tex jsou pfipravena jak pro WTEX (vyza-
duje balik multicol), tak pro pouZiti v plainTEXu, s podporou makrobalitku
eplain.tex.

- maroon - fuchsia - aqua

- red I:I white - teal

I:I orange - lime - black

I:I yellow - green I:I silver

= olive = navy - gray
purple blue

Obrazek: Priklad vizualizace barev ze seznamu VGA
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Summary: Named colors in METAPOST

This paper analyzes using color names in METAPOST and there is described how
to use macro colornames.mp for mass declaration of color names in METAPOST.

Key words: METAPOST, color names.
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