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TEX v jednoduchém unixovém prostredi

| PETR OLSAK I

Abstrakt:

Pti ladéni TEXového dokumentu potiebujeme mnohokrat opakované poustét
TEX, podivat se, jak dopadl vysledek v prohlizeci DVI nebo PDF souboru,
mrknout na vypis TEXu na termindlu, podivat se pripadné do logu a celou
¢innost opakovat. V tomto ¢lanku je ukazano, jak tuto préaci déla autor ¢lanku.
Proces ,editor-TEX-kuk“ je zde podporovan jednoduchymi unixovymi nastroji:
bashovym skriptem texloop, ktery si autor pro tyto ucely vytvoril, déle ter-
mindlem Xterm a jednoduchym editorem, ktery umi navdzat na klavesovou
zkratku spusténi pifkazu v systému. Ctena¥ se zde miiZe inspirovat a piizpisobit
tyto nastroje svym vlastnim potiebdm. V ¢lanku je popséna funkce skriptu
texloop, déle je neformdlné rozveden dlouholety vyvoj autorova vztahu k tex-
tovym editorim a kone¢né je zde uvedena konfigurace termindlu Xterm, aby
vyhovoval ¢eskému prostiedi jak v kédovani ISO-8859-2; tak v kédovani UTF-8.
Pro kédovani UTF-8 si v zavéru clanku vygenerujeme TEXovy format csplain.

Klicova slova: skript texloop, Unix, editor Joe

Skript texloop

Bashovy skript texloop se chova jako démon ve smyslu, ze ¢eka na signaly.
Ovsem protokol o své ¢innosti vypisuje na terminal. Muzeme ho tedy pustit
v néjakém termindlu a v jiném terminalu pustit textovy editor. Pokud v editoru
ulozime zdrojovy soubor a vysleme signdl (to miZeme udélat stiskem jediné
klévesy, staci si na to pripravit kldvesovou zkratku v editoru), démon texloop
se probudi, spusti{ pozadovanou TgXovou tlohu, a pfitom na ,svij“ termindl
vypisuje hlaseni TEXu. Pokud tloha dopadla bez chyby, posle démon signél
prohlize¢i DVI nebo PDF a ten automaticky obnovi zobrazeni. Takze na jedinou
klapku v editoru TEXujeme a hned vidime vysledné zmény v prohlizeci.

Démon texloop spustime prikazem

texloop tex-command main-file
kde ,main-file“ je nazev TEXovaného souboru bez pripony, naptiklad tedy

texloop csplain mujtext
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V prvni fazi ¢innosti je texloop v interaktivnim médu. Spusti TEX podle
zadaného prikazu se zadanym vstupnim souborem. Pokud TEX narazi na chybu,
zastavi se a ¢ekd na terminalu na reakci. Komunikaci muzeme samoziejmé ukoncit
pomoci vSem TEXistim znamé klavesy X. Ovsem to udélame s tim rizikem, ze
nemusi vzniknout soubor pro prohlizeni. Jak se v takovém piipadé texloop
zachova, popisu za chvili.

Souborem pro prohlizeni je soubor main-file.pdf v pripadé, ze tex-command
zac¢ina na pismena pdf. Napiiklad tedy pdftex, pdfcsplain, pdflatex. Jinak je
souborem pro prohlizeni main-file.dvi.

Pokud existuje po prvnim interaktivnim béhu TEXu soubor pro prohlizeni,
texloop spusti odpovidajici prohliZe¢ tohoto souboru (xpdf nebo xdvi) a prejde
do ,,daemon“ médu, kdy ¢eka na signaly. Kdyz soubor pro prohlizeni neexistuje,
zadny prohlizec se zatim nespusti a texloop i v tomto piipadé prejde do ,,daemon*
moédu. Pokud texloop po nékterém z pristich béhu TEXu zjisti, ze soubor pro
prohlizeni dodatecné vznikl, neviha v daném okamziku spustit odpovidajici
prohlizec.

V ,daemon“ médu texloop cekd na signdly. RozliSuje pouze dva: SIGUSR1 pro
spusténi TEXu a SIGTERM pro ukonceni ¢innosti. Obdrzi-li signdl SIGUSR1, pak
zkontroluje ¢asy posledni modifikace souborti main-file.tex a main-file.log.
TEXova tloha se spusti pravé tehdy, kdyz je zdrojak novéjsi nez log. Vyjimku
z tohoto pravidla uvedu za chvili.

TEXova uloha v ,daemon* mddu bézi v neinteraktivnim rezimu. Pti vyskytu
prvni chyby TEX ukonéi svoji ¢innost. Moznost pokracovani ¢innosti TEXu a
vypisu vsech chyb jsem zavrhnul, protoze dnes jsou pocitace natolik rychlé, ze
nikoho nezdrzuje po opraveni prvni chyby spustit TEX znovu. Osobné tento rezim
préace preferuji.

Jestlize béh TEXu skoncil tspésné, texloop pozada prostiednictvim signilu
prohlize¢ TEXového vystupu, aby znovunacetl PDF resp. DVI a obnovil zobrazeni.
V kazdém pripadé po ukonceni béhu TEXu prechdzi texloop znovu do stavu
cekani na signaly.

Proces texloop konéi svou ¢innost bud po obdrzeni signédlu SIGTERM (mizeme
zméacknout Ctrl-C v termindlu, kde texloop bézi), nebo ukonéenim prohlizece
PDF nebo DVI prohlizece, ktery byl procesem texloop spustén.

Nékdy se muze stat, Ze editujeme jiny soubor, nez ,hlavni“ soubor main-file.
tex. Predstavme si, 7Ze je v main-file.tex piikaz \input a ten nacitd néjakou
kapitolu dokumentu. Textovym editorem jsme zrovna zalezli do této kapitoly,
meénime ji a chceme vidét vysledek zpracovani celého dokumentu. Ulozeni kapitoly
a vyslani signalu pro texloop nepomuze, protoze texloop zjisti, ze je log novéjsi
nez zdrojak a na TEXovani se vydlabne. Mizeme ovsem potlacit vykonani testu,
kterym texloop kontroluje stari zdrojaku a logu. Stac¢i pridat k parametrim pro
texloop pismeno A (jako ,run TEX Always®). Naptiklad tedy
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texloop csplain kniha A

Abychom mohli daemonu texloop vyslat signdl, musime védét, jaky ma PID.
Program texloop v okamziku prechodu z interaktivniho do ,daemon* moédu
ulozi sviij PID do souboru ~/.tlpid, odkud si jej miize editor precist. Kdyz
ovSem spustime dalsi proces texloop (vedle uz béziciho), pak novy proces prepise
obsah tohoto souboru svou hodnotou. Editor si tedy musi ,zavéas® informaci
prevzit. Druhd moznost je, Ze editor vysle signdl vSem procesim texloop daného
uzivatele a konkrétnim c¢islem procesu se nezabyva. Pak staci, kdyz pouzije
piikaz killall -USR1 texloop. Nevyhoda tohoto pristupu je, Ze mozna nékteré
procesy budou TEXovat zbytecné, ale neni to obvyklé. Procesy bez priznaku A
(Always) totiz budou TgXovat jen v piipadé, Ze je zdrojik novéjsi nez log.

Skriptik texloop je docela jednoduchy. M4 80 fadku, najdete ho na [1] a
miuzete si ho priohnout k obrazu svému.

Textové editory, aneb konec¢né konc¢im s Emacsem

V této kapitole rozvedu neformalnim zpusobem své zkuSenosti s textovymi
editory. Pro lidi, ktefi ocekavaji spise nezaujaté technické informace a zejména
pro fanousky Emacsu neni tato kapitola urc¢ena. Pro uzivatele MS Windows také
neni tato kapitola urcena. Tito uzivatelé jisté uz poznali, ze jim je k nicemu
kompletné cely clanek.

S interaktivnimi textovymi editory jsem se poprvé setkal v opera¢nim systému
DOS a poté v Unixu. Jiné operac¢ni systémy umoznujici interakci s uzivatelem
jsem nemeél tu cest poznat.

V opera¢nim systému DOS jsem po dlouhém vyvoji zakotvil u Qeditu, ktery
jsem si prizpusobil obrazu svému. Jeho vychozi chovani bylo zfejmeé inspirovano ed-
itorem WordStar. Qedit mél prehledny konfiguracni soubor s moznosti jednoduché
tvorby maker a klavesovych zkratek. OvSem to bylo zhruba ptfed dvaceti lety. Pri
prechodu na Unix jsem se naucil aspon zéklady editoru vi. Tento editor mél totiz
tu vlastnost, ze se dal najit na skoro kazdém Unixu, i kdyby tam uz nebylo viibec
nic jiného. Setkal jsem se vyjimecné i s Unixy natolik ofezanymi, ze tam nebyl
ani vi. Editovat konfiguracni soubory systému v radkovém editoru ed pak byla
skutec¢na lahtidka. Tehdy nés ale nic nemohlo odradit od naseho nadseni z Unixu.

A7 do roku 2011 jsem pouzival dva editory: vi a Emacs. Prvni jmenovany jsem
pouzival jako ,odleh¢eny editor” pro editaci systémovych soubori. ,,Odlehceny
editor* musi byt snadno dostupny v kazdém Unixu a musi umét spolupracovat
s bézné pouzivanymi terminaly. Nesmi se opirat o pritomnost Xserveru, protoze
ten Casto neni pii konfiguraci systému pritomen. Umim jen tplné zéklady editoru
vi a podobné jako plno jinych lidi mé psychicky nesmirné vycerpava prepinat
mezi dvéma médy tohoto editoru. Ale co, v dobé pocatku Unixu nic jiného nebylo.
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Druhy jmenovany editor (Emacs) je kapitola sama pro sebe. Pred dvaceti lety
méla jeho uzivatelskd dokumentace 700 stranek, dnes jsou k Emacsu dokumenty
dva, dohromady maji 1600 stranek. Tim se mi nikdy nepodafilo prokousat. Komu
se to podafrilo, necht se prihldsi a pak hodi kamenem. Domnivam se, ze editor
ma4 slouzit a ne byt stfedem pozornosti a nutit uzivatele mu vénovat neimérnou
pozornost. Emacs ma velmi neobvykly zptisob ovladani, ktery s mym oblibenym
Qeditem z OS DOS ma pramaélo spole¢ného. Také pouzivad naprosto neobvyklou
terminologii, takze najit néco konkrétniho v dokumentaci metodou grep je témeér
nemozné. Nevite totiz, co méate hledat. Navic je to komplikovano tim, ze Emacs ma
dokumentaci ulozenu ve svém svérazném formatu, ke kterému nabizi pfistup svym
svéraznym zpusobem (programem info). Uvedu namdtkou jen tfi terminologické
svéraznosti. Klavesovou zkratku Ctrl-A Emacs znaci ,C-a“. Klavesu Alt nazyva
»2Meta“ a znaci ,M“. Symbol ,M-A B“ v dokumentaci znamena ,zmackni Alt a
Shift, zmackni A, pust Alt a stale drz Shift, zmackni B“. Kdo nepusti klavesu
Alt ve spravném okamziku, ma smtlu, Emacs vykond néco jiného. Nikomu neni
prijemné, kdyz se mu Emacs takto sméje do ksichtu.

Protoze Emacs byl v té dobé jediny editor, ktery byl pouzitelny na rozsah-
lejsi véci (véetné TEXovani rovnou z editoru), investoval jsem do néj asi mésic
svého zivota a pokusil se vytvorit alespon péar vlastnich klavesovych zkratek na
TEXovani a pro aspon trochu normalni ovladani. I poté jsem nékteré slozitéjsi
tkoly (napt. posuny sloupcovych bloki) v Emacsu udélat neumél. Dalsi cas
straveny nad dokumentaci, nez bych dokazal potfebnou informaci vyhledat, se
mi hrubé nevyplatil. Pokorné jsem tedy pustil ve vedlejsim okénku emulator OS
DOS, v ném nahodil Qedit a kol vytesil tam.

Asi pred deseti lety prisla dalsi nepfijemnost v podobé prechodu z verze
Emacsu 19 na verzi vyssi. Mnou pracné vytvorend makra v nové verzi samoziejmé
nefungovala. Dokumentace se stala jesté obludnéjsi a nesrozumitelnéjsi. Néjakou
dobu jsem kromeé implicitni verze Emacsu v unixové distribuci udrzoval vedle i
starou verzi 19, na které jsem provozoval veskerou svou praci. Bohuzel, jak roky
bézely, byla verze 19 stale obtiznéji kompilovatelnd pro nové distribuce. Zpocatku
jsem se dokézal povrtat v Céckovych zdrojich a kompilaci néjak rozdychat, ale
s prichodem dalsich verzi kompildtoru a zejména novéjsich knihoven to slo stale
hur. Takze jsem se rozhodl znovu investovat par tydna svého ¢asu, ponorit se
do zrudné dokumentace a vytvorit pokud mozno tytéz klavesové zkratky, jako
jsem pouzival pro Emacs 19. Od jednoho emacsového guru jsem se dozvédél
dalsi neprijemnost: nova verze uz nebude umét jednim klapnutim opravit Spatné
napsany kus fadku, ktery ¢lovék hledici do kldvesnice (misto na monitor) napsal
omylem v nespr8vn2 pbepnut0 kl8vesnici. Cituji nazor tohoto emacsového guru:
naucte se psat vsemi deseti a divat se pri psani na monitor.

Vsechny unixové editory, se kterymi jsem se setkal, trpi dalsim neduhem:
predpokladaji, ze clovék sedi u vyorané kldvesnice z doby kamenné, kterd nema
funkéni klavesy na pohyb kurzoru. Takze nejstrucnéjsi klavesové zkratky resi
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posun kurzoru. Napiiklad Ctrl-F je posun o jedno policko doprava. Ha, jak
skvélé, ale jak k nicemu! Zacdtecnicky tutoridl k Emacsu je rovnéz plny takovych
totalné zbytecnych informaci. I tohle komplikuje vztahy mezi editorem a jeho
potencialnimi uzivateli.

MEél jsem moznost mluvit s jednim ptiznivcem Emacsu. Zeptal jsem se ho, jak
se da prepnout wordwrap méd z implicitniho emacstho chovani, kdy je potreba
psat dlouhé slovo poslepu tfeba za roh a teprve mezera za slovem toto slovo ulomi
na dalsi fadek. Ocekaval bych normélni chovani, kdy se slovo ulomi v okamziku,
kdy kurzor dosdhne nastavené hranice. Dale jsem se chtél nechat poucit, jak
efektivné v dokumentaci zjistit nékteré véci. Treba jak vypnout case-insensitive
mod pti povelu isearch. Nebo jak zkrotit syntaktické zvyraznovani. Pro TEXové
zdrojaky ptisel Emacs s novinkou, zZe texty za podtrzitkem se zobrazuji zmensené
(jako indexy). To pusobi velmi rusivé. Jak to opravit a neptijit o zvyraziiovani?
Ani na jednu otdzku jsem nedostal uspokojivou odpovéd.

Emacs je z mého pohledu obluda, kterd se vymyka zakladnimu zakonu
Unixu, ktery pravi: Unizové prostredi sestdvd z malych elementdrnich programi,
které délaji jen jeden dilci ukol, kvuli kterému byly navrZeny, a ten délaji dobre.
Tyto programy vzdjemné spolupracuji. Mam na mysli tfeba grep, awk, bash, bc,
tar, sed, rsync, TEX a dalsi. Editor Emacs byl prvnim vyznamnym narusitelem
tohoto zdkladniho zdkona. Pak prisli dalsi, o OO se nebudu radéji zminovat.

7 vyse uvedeného vyplyva, Ze jsem pri editovani soubort dvacet let tr-
pél. Dokonce jsem pomyslel na to, Ze si napiSu editor vlastni. Ale letos prislo
vysvobozeni. Zacalo to tim, ze jsem si instaloval nové systém do notebooku.
Jako prvni potfebuji mit odlehéeny editor na editovani konfigura¢nich soubortu
systému. V Gentoo Linuxu je pro tento el prednastaven editor nano, ktery ale
¢lovéka pravidelné vytaci dvéma hloupymi otdzkami, nez ulozi pozménény soubor
a ukondi ¢innost. Preci jenom vi editor se svym Shift-ZZ vykona tuto praci
bez ptani a hned. Editor vi v ¢isté podobé uz davno neexistuje, pouzival jsem
tedy uz dlouho jeho vim implementaci. A v nové verzi mé vim velmi rozhnéval.
Implicitné m4 nastaveno na kurzorové kldvesy vlevo/vpravo chozeni po slovech.
V tomto rezimu jsem viibec nebyl schopen editovat. Rekl jsem si, ze pokud do
deseti minut v dokumentaci ¢i pomoci Google nenajdu, jak se tato nova skvélost
odstranuje, leti vim z mého pocitace pry¢. A taky ze letél.

Cim ale vi nahradit? P¥ed deseti lety jsem vidél v provozu editor Joe, takze
vim, Ze to je dalsi mozny odlehceny editor. Béhem péar vtefin po jeho nain-
stalovani jsem védeél, ze bez hloupého ptani ulozim soubor a ukon¢im c¢innost
editoru pomoci Ctr1-KX. Béhem par minut jsem shledal, ze editor za téch deset
let vyrazné pokrocil kupredu. Béhem hodiny uz zacindm tusit, ze toto je editor,
ktery mi nahradi nejen odlehcéeny editor, ale také Emacs. Ma vSechny funkce,
které pro své editovani potfebuji. Vse jsem se dozvédél v kratické manové strance,
online napovédé a v prehledné vyvedeném vzorovém konfiguraénim souboru
/etc/joe/joerc. Jako tresnicku na dortu uvedu skutecnost, ze Joe mé 25krat
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mensi bindrku nez Emacs. A déla presné to, k ¢emu byl urcen, a déla to dobre.
V souladu se zdkladnim zikonem Unixu. Spocitejte si, kolik knihoven jed-
notlivé binarky nacitaji dynamicky. Emacs jich pottebuje ke svému zivotu 44,
zatimco editoru Joe staci tfi zdkladni knihovny (1libc, libm a libutil). Pfi
kompilaci se d& nastavit jesté zavislost na ncurses, ale neni to nutné.

Nize uvadim seznam vlastnosti, které mé u editoru Joe potésily. Mnohé z nich

jsem nikdy nedokézal v Emacsu nastavit. Netvrdim, ze by to v Emacsu neslo,
vzdyt ,Emacs umi vSechno“. Spis je to kvili mé neschopnosti se orientovat
v neprehledné emacsi dokumentaci.

Pfi rychlém hledéani i pfi najdi-nahrad vnimé rozdily mezi velkymi a malymi
pismeny. D4 se to podle potieby vypnout.

Kurzor se nesnazi lepit na konce radku, takze pfi posunovani dolu/nahoru
neskace pri své pozici vpravo jako camrda.

Pfi rolovani{ doli/nahoru obraz s sebou neskube.

Wordwrap se chova normalné.

Snadno ptfepnu do hexa médu.

V UTFS8 termindlu snadno editor pfepnu do stavu, kdy edituje ISO-2 soubory
a naopak v ISO-2 terminalu zase mohu editovat UTF8 kddované soubory.
Neresi, co Tesit nemusi: fonty, prepinani klavesnice. To je starost terminalu.

e Snadno preskoc¢im béhem editovani na misto v souboru, které jsem nedavno

opustil a pak se zase snadno vratim tam, kde jsem byl predtim.

Editor si pamatuje polohu kurzoru pred ukonc¢enim. Kdyz vlezu do souboru
po néjaké dobé znovu, startuje v misté, kde jsem soubor opustil. Taky si trvale
pamatuje pouzité prikazy pro preklad a dalsi véci. Historii téchto prikazi
mohu prochdzet Sipkami nahoru/dolu.

Nepté se hloupé na kazdou pitomost.

Unik ze vieho pomoci Ctrl-C je pfirozeny. Vychozi klavesové zkratky se
podobaji zkratkdm v mém starém dobrém Qeditu (tj. jsou odvozeny z Word-
Staru).

M3 jednoduchou konfiguraci novych zkratek a maker. Béhem chvile jsem si
napiiklad nastavil propojeni editoru s filtrem vlna, coz byl 1ikol, na ktery jsem
z hlediska jeho obtiznosti v pfipadé Emacsu po celych dvacet let rezignoval a
vinkoval soubory ,ruéné“ ve vedlejsim terminalu.

Zobrazi "M na koncich fadkl. Setkavam se totiz obc¢as se soubory majicimi
pomrsené konce fddku (z OS DOS nebo z MS Windows). Pokud se mé editor
snazi odstinit od tohoto problému, je to Spatné, nebotf pak vznikaji zahadné
chyby napriklad v shellovych skriptech. Na druhé strané je editor schopen se
prizpusobit (kdyz chci) a editovat v ,dosovém“ médu konct fadki.
Koneéné zase umim snadno oznadit sloupcové bloky (i mysi) a posunovat
s jejich obsahem.

Syntaktické zvyraznovani je prijemné a mé jednoduché a prehledné konfigu-

181



rac¢ni soubory. Béhem chvile jsem si vylepsil napiiklad syntaktické zvyraznovani
TEXovych zdrojédki k obrazu svému.

e Editor se naudi slova pouzitd v nacteném souboru a umozni jejich rychlé
doplnovani. Stac¢i napsat zacatek slova a zmacknout prislusnou klavesu.

Nebudu zde uvadét vsechny podstatné vlastnosti editoru. Strucny seznam
jeho moznosti najdete na [2]. Myslim si, Ze editor nabiz{ vSe, co béZny uzivatel
(jako jsem ja) potfebuje pro norméalni praci.

Nékteré nevyhody editoru mohou plynout z faktu, Ze je zcela zavisly na
prostfedi termindlu, ve kterém je spustén. Na vstupu tedy snimé ty informace,
které mu tam posle terminal. Napriklad Xterm vysila pfi zmacknuti klavesy
Backspace stejny kéd jako pri zmacknuti klavesy Delete a to je stejny kod jako
pri Ctrl-H. Mezi témito tremi klapkami pak editor nemuze rozlisit a reaguje na
vsechny jako Backspace. Chtél bych vidét toho clovéka, ktery vyvijel termcap pro
Xterm, kdyz tam navrhnul Delete=Backspace. Asi pfed timto rozhodnutim se mu
srazila hlava s Zelezni¢nim prazcem. Problém jsem si opravil ipravou konfigurace
Xtermu, ale od této chvile nemam Xterm splnujici oficidlni parametry.

Klavesové zkratky Alt-néco se nedaji pouzit, nebof je terminal prevede na
jednobytovou informaci typicky shodnou se zmacknutim néjaké klapky s akcento-
vanym znakem. Editor se viibec nedozvi, Ze byla zmacknuta kldvesa Alt. Znamena
to, Ze muzeme pracovat pouze s klavesovymi zkratkami typu Ctrl-né&co. Aspon se
to lépe pamatuje. V pripadé zkratek Ctrl-néco mame k dispozici jen 32 moznosti,
pri kterych termindl generuje kody 0 az 31 takto: Ctrl-@ je nula, Ctrl-A je 1,
Ctrl-Bje 2, atd., Ctrl-"je 30 a Ctrl-_ je 31. Kdo zatim nevidi souvislost, podiva
se za domadci kol na ASCII tabulku. Pritom jesté plati, ze Escape=Ctrl-[. Mdme
ovsem Stésti, ze klavesy F1, F2 atd. a nékteré dalsi vysilaji z terminédlu k aplikaci
ponékud delsi sekvenci znakt (uvozenou kédem Escape), podle které aplikace
rozpoznd, co bylo zmacknuto. Pii zmacknuti Ctrl-F1 je vygenerovana jina escape
sekvence nez pri F1. Takze tyto zkratky typu Ctrl-Fnéco dokaze editor rozpoznat
a dokonce nespadaji do omezujicich 32 moznosti zminénych drive.

Rzné terminaly vysilaji bohuzel pfi mackani kldves F1 a spol. riizné escape
sekvence. Nékdy se tyto sekvence dokonce prekryvaji v rizném vyznamu. Napiik-
lad RxVT a Xterm maji vzajemné prohozeny Home a End. Editor Joe bohuzel
neumi pracovat s konfiguraci escape sekvenci zavislou na pouzitém termindlu. Ja
pouzivam vyhradné Xterm a Linuxovou konzoli a pro tyto dva typy terminala
jsem si upravil svou konfiguraci editoru Joe.

Vyse popsané omezeni plyne z toho, ze chceme pouzit odleh¢eny editor uvnitt
terminalu, tj. tfeba i na vzdaleném pocitaci s mizernym sitovym pripojenim.
Zkuste si Emacs pustit uvéznény uvnitt termindlu a shledéte, ze se za jistych
okolnosti chova stejné. Zadnou klévesu Meta alias Alt nerozlisi.

Dalsi moznou nevyhodou editoru Joe je jeho az piilis jednoduchd konfigurace
maker. Jsou k dispozici jen jednoduché podminky, neni moznd zadna prace
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s proménnymi, jen sled za sebou jdoucich elementérnich pokynu pro editor.
Abych tedy mohl v Joe pfijemné TrXovat, vytvoril jsem si (mimo jiné) bashovy
skriptik texloop.

Nékdo muze za nevyhodu editoru Joe povazovat také skutecnost, ze se jeho
autor asi pred dvéma lety vytratil z Internetu. Kdyz jsem mu nedavno posilal navrh
na jednoduchou zménu ve formé zaplaty, posta se mi vratila jako nedorucitelna
kvili preplnéné emailové schrance. Osobné by mi viibec nevadilo, kdyby se vyvoj
editoru zastavil. Vychytavky, které si v konfiguraci editoru udélam, pak budou
fungovat navzdycky.

Zdrojové kédy editoru Joe jsou napsany ve srozumitelném jazyce C, takze
jsem si sdm dokézal opravit jednu drobnou chybku a doprogramovat reakci na
prostiedni tlac¢itko mysi. Chtél bych zduraznit, Ze toto je vyhoda jednoduchého a
otevreného software. Uzivatel si jej mize priohnout k obrazu svému. Musi ale byt
splnény soucasné obé dvé vlastnosti. Napriklad zdrojaky Oteviené kancelare jsou
sice otevreny, ale vykostit z nich algoritmy na konverzi kancelaiskych formatt
do PDF a udélat z nich davkové programy pro prikazovou radku se jesté nikomu
nepodarilo.

Tim, Ze jsem opustil Emacs a vim a pTeSel kone¢né na normaélni editor, jsem
si vyrazné ulehéil zivot. Vymizela schizofrenie, zda v dané chvili chci TEXovat
nebo editovat konfigura¢ni soubory vzdaleného serveru. Délam to od této chvile
stejnym editorem s jednotnym zpusobem ovladani. Autor editoru Joe Joseph
H. Allen se presné strefil do mych predstav, jak m4 tento typ programu vypadat.
Mozné by mél mit tento ¢lanek jiny nézev: The Joy Of Joe.

Uzivatelska konfigurace editoru

Uzivatelskd konfigurace editoru Joe je ulozena (pfirozené) v souboru ~/ . joerc.
Tam si mizeme definovat vychozi hodnoty prepinaci, jednoduchd makra a vazby
na klavesové zkratky. Kromé toho je mozné zalozit adresar ~/ . joe a do néj vlozit
dalsi soubory konfigurace: konfiguraci zavislou na rtznych typech souborti, kon-
figuraci syntaktického zvyraznovani pro ruzné jazyky apod. Pti tvorbé uzivatelské
konfigurace je mozné se inspirovat vychozi konfiguraci /etc/joe/joerc nebo
pouzit konfiguraci, kterou jsem si vytvoril pro svou potfebu a kterou jsem zvere-
jnil na [1]. V této kapitole struéné popisu vlastnosti této uzivatelské konfigurace.

Kléavesové zkratky jsou trojiho typu: ,jednoklapkoidni® (napt. Ctrl-C), ,dvou-
klapkoidni“ (napf. Ctrl-KX) a zkratky uvozené kldvesou Escape (napt. Esc L —
spustén{ korekce preklepti pomoci programu aspell). VSechny jednoklapkoidni
zkratky, které v originalni konfiguraci resi pohyb kurzoru, jsem povazoval za
neobsazené, protoze pohyb kurzoru realizuji pomoci Sipek a pomoci klaves Home,
End, PgUp, PgDn. Nékteré z takto uvolnénych Ctrl-S — rychlé vyhledavani vpied,
Ctrl-R — rychlé vyhledavani vzad,Ctrl-Z — undo, Ctrl-U — vyvrhnuti naposledy
smazaného textu na misto kurzoru, Ctrl-P — skok na predchoz{ (vzdalenou)
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pozici kurzoru, Ctrl-J — zruseni oznaceného bloku. Presny prehled vSech téchto
zmén je v kratkém dvojstrankovém shrnuti na [1].

Editor umoziiuje (kromé maker v souboru . joerc) nahravat dalsi uzivatelskd
makra Ctrl-K&islo. Nékdy se ale hodi prehrat makro jednoklapkoidnim hmatem,
abychom je mohli prehravat se stejnou rychlosti, na kterou mame nastaven
opakovaci kmitocet klavesnice. Proto jsem zkratku Ctrl-K\ navésil na prehrani
makra 0.

Dvouklapkoidni zkratky typu Ctrl-Kn&co jsem nechal v pivodnim vyznamu.
Jsou odvozeny z WordStaru a ja jsem se s nimi ddvno seznamil pii préaci s Qeditem.
Taktéz zkratky uvozené klavesou Escape jsem nechal v puvodnim vyznamu. Je
tedy mozné je dohledat v online napovédé editoru, kterd je dostupnd pomoci
Ctrl-KH. Na dalsi stranku napovédy se prechazi pomoci Esc telka. To sice neni
prilis praktické, ale zase tak ¢asto v napovédé listovat nepotiebujeme.

Noveé jsem pridal dvouklapkoidni zkratky typu Ctrl-Xnéco. Zkratka Ctrl-XC
ulozi vyznaceny blok do souboru ~/. joetmp a nasledné zkratka Ctrl-XV si obsah
tohoto souboru vyzvedne. Tim je mozné zprostredkovat prenos bloku mezi dvéma
riznymi instancemi editoru Joe spusténymi na stejném pocitaci.

Ptenos bloku je samoziejmé mozné provést i pomoci clipboardu X windows
systému. Ovsem pozor. V konfiguraci mam zapnuty prepinac¢ mouse. Takze myS
oznacuje bloky primo pro editor Joe, nikoli pro clipboard. Editor Joe neumi
s clipboardem pifmo pracovat (to by musel byt slinkovany s knihovnami X
window systému, coZ po ném opravdu nechceme). Blok editoru Joe lze nicméné
zkopirovat do clipboardu pomoci zkratky Ctrl-N (k tomu se vyuzije Shift.
V takovém piipadé se do clipboardu dostane text oznaceny a vidény v Xtermu
bez toho, aby se o tomto oznaceni editor Joe vibec dozvédél. Xterm mu totiz
tuto aktivitu zataji. Pro vyzvraceni clipboardu do mista kurzoru je mozné pouzit
Shift-prostiedni tla¢itko mySi. Samotné prostfedni tlacitko mysi nedéld nic (pii
kompilaci z origindlnich zdrojéki). Nebo kopiruje oznaceny blok editoru Joe (pii
pouziti mé zaplaty pred kompilaci).

Zkratka Ctrl-X~ prozene vyznaceny blok nebo cely soubor programem vlna,
tj. doplni vlnky za neslabi¢né predlozky. Dale zkratka Ctr1-XH opravi v naposledy
vlo6enOm textu problOmy zp;soben0 Mistrem Janem Husem. Tyto problémy maji
lidé, kteti se chvili nedivaji na monitor, piSou a posléze zjisti, ze méli Spatné
prepnutou klavesnici. Mezi tyto lidi patiim i ja. Pojem ,naposledy vlozeny text
zahrnuje text vlozeny na jediném radku po predchozim pohybu kurzoru nebo po
zahajeni editovani souboru. Pokud ovSem vyznacime néjaky blok a pak pouzijeme
Ctrl-XH, korekce probéhne ve vyznaceném bloku.

Editor je nastaven tak, ze se nepokousi interpretovat kodovani nacteného textu
(mohl by, ale tuto funkci jsem v konfiguraci vypnul). Uvnitt ISO-2 terminélu
editor predpoklada kédovani ISO-8859-2 a uvnitt UTF-8 terminalu predpoklada
UTF-8 kédovani. Je-li nacten soubor v nespravném kéddovani, pozndme to podle
paznaku. V takovém pripadé je mozno pouzit zkratku Ctrl-XE, ktera v ISO-2
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termindlu zkonvertuje buffer z UTF-8 do ISO-8859-2 a naopak v UTF-8 terminélu
zkonvertuje buffer z ISO-8859-2 do UTF-8.

Funkce vyvolané kldvesovymi zkratkami Ctrl-N (kopie clipboardu), Ctr1l-XH
(Hus) a Ctrl-XE (korekce kddovani) volaji skripty, které jsem si pro tyto tcely
vytvoril a ulozil do adresére ./joe (a zvefejnil na [1]). Tyto skripty pracuji
riznym zpusobem v zavislosti na nastaveném parametru charmap v locales. Tedy
v zévislosti na pouzitém termindlu (ISO-2 nebo UTF-8). Je potfeba védét, ze
pokud pfejdeme v editoru do ,kiizového“ kddovani, tj. editujeme napt. ISO-8859-2
kédovany soubor v UTF-8 terminalu, pak uvedené skripty nebudou pracovat
spravneé.

Tak jako dfive v Emacsu, jsem soustiedil i v editoru Joe TEXovani na klavesu
F7. Pomoci Ctrl-F7 zahajuji proces texloop v nové zalozeném okné editoru.
Editor si pamatuje posledné vlozeny piikaz (i pifkazy starsi), takze typicky
nemusim vkladat cely prikaz texloop znovu. Poté mohu okno s procesem texloop
skryt (F6, Ctrl-KI) a mohu TgXovat pomoci F7. Skoro okamzité po zmécknuti
této kldvesy se mi obnovi zobrazeni ve vedlejsim prohlize¢i PDF nebo DVI
vystupu. Pfitom (na rozdil od Emacsu) okno s vypisem TEXu neobtézuje, kdyz
nechci, ale mohu se tam podivat (Ctrl-KI).

Strasti a slasti s terminadlem Xterm

Moje pracovni prostredi na pocitaci sestava z plochy Xserveru a na ni se vesmeés
rozprostira spise vice nez méné Xtermu. Klavesnice je implicitné anglickd. Opravdu
si nedovedu predstavit praci s prikazovym fadkem v ceské klavesnici. Jedna
pracovni plocha Xserveru typicky nestaci, ovSem manager fvwm mi nabizi pfepinat
mezi deviti riznymi plochami. K tomu slouzi klavesy Ctrl-8ipka. To je divod,
proc jsem tyto sekvence nekonfiguroval jako klavesové zkratky pro editor. Obcas na
nékterém z deviti ploch je zapnuté i néco jiného nez Xterm (napiiklad prohlizedlo
www stranek, prohlizedlo PDF soubort atd.). Pocet grafickych programii ale
nikdy neprekro¢i mnozstvi Xtermil na pracovnich plochach.

Uzivatele pocitact se z mého pohledu déli do dvou skupin, podle toho, jak
pristoupi napiiklad k tloze ,chci prohlédnout dokument v souboru cosi.pdf
v adresari kdesi“. Prvni skupina spusti nékde z nabidky window manageru pro-
gram xpdf nebo néco podobného, pak tam v nabidce najde funkci ,,oteviit soubor*
a pak dlouze a podle abecedy hleda v periskopickém vypisu adresai a souboru
(s typicky zoufale malym prizorem) ten spravny adresaf a v ném ten spravny
soubor, pak klikne, a 1loha je vyfesena. Druhé skupina vleze do Xtermu, v ném
do prikazového fadku napiSe ,cd kdesi Enter® (pfitom velmi ¢asto vyuziva do-
pliiovéni dlouhych ndzvi tabeldtorem) a koneéné napise ,xpdf cosi.pdf“. Nebo
to urychli a rovnou pise ,xpdf kdesi/cosi.pdf“. Pfizndm se, Ze ja patiim do té
druhé skupiny uzivatelid. Proto potfebuji tolik Xtermu. Nuti-li mi nékdo zpisob
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prace prvni skupiny, jsem velmi nestastny zejména z periskopickych hledacku
obsahujicich vypisy souboru. Pravda, existuje jesté treti skupina uzivateld, ktera
typicky nevi, co to je PDF, nevi, co to je soubor, co to je adresir a pouziva jen
metodu ,klikani na obrazky “. Tato skupina vyuziva téZ toho, ze window manager
ma jasno, ktery soubor oteviit kterym programem. Tato skupina uzivateli je mi
ovsem uz natolik myslenkové vzdalend, Ze ji do svych ivah dale nebudu zahrnovat.

Pokud potrebuji béhem své prace vyjimecné prepnout do ceské klavesnice,
pak pouze v jednom zvoleném Xtermu, nikoli pro vSechny X-ové aplikace globalné.
Klavesnici tedy prepindm Xtermem. Pouzivam k tomu konfiguraci Xtermu vytvore-
nou uz velmi ddvno Liborem Skarvadou, Petrem Mejzlikem a Janem Kasprzakem.
Pozor, vyvojari Xtermu v nejnovéjsich verzich cosi pokonili a prestala fungovat
mrtva klavesa. Je tedy potfeba mit verzi Xtermu nejvyse 256.

Piepnuti klévesnice tam i zpét se provede kldvesou Pause. P¥i zapnuté Ceské
klavesnici kurzor blika, pfi vypnuté je kurzor v klidu. Tim lze poznat stav
klavesnice v kazdém Xtermu. Klavesou Ctrl-Pause zménim implicitni ¢erné
pozadi Xtermu na bilé. Rad koukdm do cerné barvy, ale kdyz je vedle rozsviceny
bily prohlizec, je kontrast ¢ernéd-bila prilis unavujici pro oci a v takovém ptipadé
pfepnu Xterm na bilou.

Popsana konfigurace Xtermu je pro kédovani ISO-8859-2 v souboru XTerm a
pro kédovani UTF-8 v souboru UXTerm. Definici ¢eské klavesnice jsem v souboru
UXTerm musel kompletné prepsat. Tyto soubory si muZete stdhnout z [1] a umistit
do svého systému. Kam, to je zavislé na systému. Ja je mam typicky ulozeny
v /usr/share/X11/app-defaults/. Misto plnych nézva fontd jsou v souboru
XTerm uvedeny aliasy, které je potieba nastavit v souboru fonts.alias. Jak, to
také zavisi na systému.

Na strance [1] je téz podrobny popis instalace Xtermu. Bohuzel mdm Spatné
zkuSenosti s prenosem Cestiny v clipboardu, pokud se pouzije v ISO-2 locales
Xterm, ktery je kompilovan i pro UTF-8. Mam proto v systému binarky dveé.
Jednu, kterd je kompilovana jen pro jednobytové kédovani a druhd, ktera je
kompilovand pro UTF-8. Pak prenos v clipboardu probiha spolehlivé i mezi rtzné
kédovanymi aplikacemi. Interni obsah clipboardu je vzdy UTF-8.

V popisu instalace je zminéna i moZnost mit v systému (tfeba na plose
vedle sebe) oba Xtermy (ISO-2 i UTF-8). Implicitné mam nastaveno v sys-
tému LC_CTYPE=cs_CZ.IS08859-2 a pro UTF-8 kédovany Xterm prepinam do
LC_CTYPE=cs_CZ.UTF-8. Ostatni proménné z locales (vCetné proménné LANG)
nejsou nastaveny, protoze samoziejmé nechci, aby na mé prikazovy radek stékal
cesky. To snad nechce zadny soudné uvazujici uzivatel.
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UTF-8 kédovany csplain

Formét csplain pouzivam implicitné v kédovani ISO-8859-2. Vyhody pre-
chodu na kédovani UTF-8 nejsou v piipadé csplainu viibec zfetelné. Znaky mimo
znakovou sadu ISO-8859-2 stejné musime individualné osettit makry v TgXu.
Takze mé nic nenuti explicitné prechazet na jiné kédovani.

Neékdy se ovsem stane, ze zakaznik dodava soubory v UTF-8 a my je chceme bez
potieby neustalého prekddovani zpracovavat v csplainu. Pak je mozné samoziejmé
tyto soubory zpracovavat v UTF-8 kddovaném terminalu. Misto prikazu csplain
pak pouziji piikaz ucsplain (respektive pdfucsplain). To je formét, ktery
prekédovava vstup z UTF-8 do ISO-8859-2 na trovni input procesoru TgXu a
vyuziva k tomu encTEX. Vystup na termindl, do logu a do \write soubori se
vraci zase v kédovani UTF-8. Formét vygenerujeme takto:

pdftex -ini -enc \\let\\enc=u \\input csplain.ini

mv csplain.fmt ucsplain.fmt

mv csplain.log ucsplain.log

pdftex -jobname pdfcsplain -ini -enc \\let\\enc=u
\\input csplain.ini

mv pdfcsplain.fmt pdfucsplain.fmt

mv pdfcsplain.log pdfucsplain.log

su

cp ucsplain.* pdfucsplain.* /var/lib/texmf/web2c/pdftex/

texhash

cd /usr/bin

In -s pdftex ucsplain

In -s pdftex pdfucsplain

Nyni jsou vSem uzivatelim v systému piistupné piikazy ucsplain a pdfucs-
plain, kterymi mohou zpracovavat zdrojové soubory kédované v UTF-8.

Odkazy

[1] http://petr.olsak.net/texloop.html
[2] http://joe-editor.sourceforge.net/

Summary: TEX in the simple Unix environment

By debugging a TEX document it is necessary many times repeatedly to run
TEX, to look for the result in DVI or PDF file, to gander the TEX output on
the terminal, or eventually to have a look in the log-file, and all that action to
repeat. In the paper it is show, how this work is made by author. The process
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‘editor-TEX-look’ is supported by simple Unix tools: bash script texloop, created
by author for these purposes, Xterm terminal and a simple editor, which is able
to link to the shortcut key the activation of a system command. The reader
could be inspired with the solution and to adapt these tools to his/her own
needs. In the paper the function of the texloop script is described, and further
the longstanding evolution of the author’s relation to text editors is informal
elaborated and finally a configuration of Xterm terminal, suitable for the czech
environment with both ISO-8859-2 and UTF-8 encoding is introduced. For UTF-8
encoding the TEX format csplain is generated at the end of the paper.

Key words: script texloop, Unix, editor Joe
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