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Publikovani z KTEXu na web pomoci TeX4ht

‘l MicHAL HOFTICH I

Publikovani dokumentt vytvarenych pomoci ITEXu jako webovych stranek je
pomérné komplikovany tkol. Predstavime si konverzni systém TeX/ht, ktery
tento proces umoznuje, a sestavovaci program makedht, ktery ho fidi.

Klicova slova: TeX4ht, HTML

Uvod

Tento ¢lanek navazuje na predchozi prispévek autora ve Zpravodaji [1], ktery byl
zaméreny na problematiku tvorby elektronickych knih, ovSsem byly v ném také
predstaveny postupy vyuzivané konverznim systémem TeX/ht pro konverzi z TEXu
do vystupnich forméta a nastinéna problematika samotné konverze z TEXu do
formati zalozenych na znackovacim jazyce XML. Nyni se zamérime na nékteré nové
vlastnosti sestavovaciho programu pro TeX4ht jménem makedht a pokrocilejsi
moznosti konfigurace podoby vystupnich soubort.

Pripomenme si vSak nékteré zékladni informace. TeX/ht je konverzni systém
ktery je zalozeny na vkladani instrukeci vystupniho forméatu piimo pii prekladu
dokumentu TpXem. Vysledkem kompilace je DVI soubor, ktery je néasledné zpra-
covan prikazem tex4ht. Ten vytvoii vysledné XML soubory a specidlni soubory
s priponami .idv a .lg. Prvni z nich obsahuje DVI kdd, ze kterého maji byt vytvo-
feny obrézky (v zdkladnim nastaveni napiiklad matematicka prostiedi). Druhy
je tidici soubor pro posledni prikaz, t4ht. Ten je vyuzivan pro konverzi obrazku
z .idv souboru, volani externich prikazl, nebo vytvoreni hlavniho cSs souboru.

V predchozim odstavci jsme pouzili vyraz TeX4ht ve dvou riznych vyznamech.
Jednak jako nazev celého konverzniho systému, jednak jako jednu z ¢asti tohoto
systému, kterd zpracovava DVI soubor. Existuje jesté dalsi soucast systému s timto
nazvem, balicek TEXovych maker tex4ht.sty, ktery zajistuje vkladani XML
znacek do vystupniho dokumentu.

Sestavovaci program make4ht
Jak do tohoto schématu zapada make4ht? Protoze se cely konverzni proces sklada
z nékolika na sebe navazujicich krokt, vyuzivaji se pro kompilaci systémem TeX/ht

skripty, které tento proces uleh¢uji. Existuje jich celd fada, lisi se v podporovaném
vystupnim formatu a pouzitém TgXovém enginu a formatu. Nejznaméjsi z nich
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je htlatex, ktery vyuziva engine pdfTEX s formatem KTEX a produkuje vystup ve
formatu HTML. Skripty zajistuji nacteni balicku s makry tex4ht. sty bez nutnosti
jeho pouziti v konvertovaném dokumentu.

Tyto skripty jsou ovsem neflexibilni, kazdé jejich spusténi provede trojnasob-
nou kompilaci dokumentu TEXem. To zajisti spravnou strukturu hypertextovych
odkazi a tabulek, ty totiz vyzaduji nékolikanasobnou kompilaci pro svoji spravnou
funkci. V néasledujicich krocich je dokument zpracovan tex4ht a t4ht. Pokud do-
kument obsahuje napiiklad seznam literatury nebo zkratek, které jsou vytvareny
externimi programy, je tfeba zavolat nejdiive htlatex, poté pozadovany program
a poté opét htlatex. V pripadé vétsich dokument mize byt ¢as potrebny pro
kompilaci timto zpusobem pomérné dlouhy.

make4ht umoznuje tvorbu sestavovacich skripta v jazyce Lua, ve kterych lze
volat externi prikazy podle potreby. S pomoci takzvanych mddu lze ovlivnit poradi
kompilace pomoci pfepinacu primo z prikazové radky. Napriiklad zdkladni skript
pouzivany makedht podporuje draft mod, ktery spusti pouze jednu kompilaci
dokumentu, misto obvyklych tfi. Toho se da vyuzit pro zrychleni kompilace
v pripadé, kdy se v dokumentu od posledni kompilace nezménily kiizové odkazy
a pouze chceme ziskat rychly nahled na jeho soucasnou podobu.

Ptvodné byl makedht soucasti systému TeX/ebook, kde zajistoval podporu
pro sestavovaci skripty, postupné se z néj vsak oddélil a v soucasné dobé plné
nahradil staré skripty pouzivané pro konverzi systémem TeX/ht. Kromé podpory
pro sestavovaci skripty také umoznuje snadny vybér TEXového engine pouzitého
pro kompilaci, volbu vystupniho formétu, podporu pro kédovani Unicode ve
vystupnich souborech a dalsi vlastnosti.

V soucasné dobé je podporovan pouze KTEX, podpora pro PlainTEX je kom-
plikovanéjsi a ConTEXt podporovan neni. V nésledujicim textu se zaméfime pouze

na ETEX.

Volby make4ht pro prikazovou radku

makedht podporuje fadu prepinacii a voleb, které ovliviiuji pribéh kompilace a
zpracovani vystupnich soubort. make4ht muze byt spustén timto zpusobem:
make4ht [pfepinade pro make4ht] soubor.tex "volby pro tex4ht.sty" \
"prepinace pro tex4ht" "prepinace pro t4ht" "prepinace pro TeX"

Tento komplikovany zptsob vychazi z fungovani htlatex a ostatnich starych
skript, které resily nutnost predavani voleb pro vSechny komponenty zapojené
v kompilaci. Ve vétsiné pripadi nastésti neni tfeba této moznosti vyuzivat,
vétsinu vlastnosti, které poskytuji tex4ht a t4ht lze vyzadat pomoci prepinaci
pro makeédht.

Vsechny prepinace, které makedht podporuje, maji kratkou a dlouhou verzi.
Kratké prepinace lze navic spojovat dohromady. Nasledujici dva prikazy jsou
totozné:
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maked4ht --lua --utf8 --mode draft clanek.tex
make4ht -lum draft clanek.tex
Tento prikaz vyuzije Lual&TEX pro kompilaci, kterd probéhne pouze jednou
diky vyuziti draft médu, a vysledny dokument bude v textovém kédovani UTF-8.
Volby pro prepinace jsou od nich oddéleny mezerou.
Kromé prepinacu --lua, -—utf8 a --mode existuje jesté rada dalsich uzitec-
nych prepinaci:
--config (-c) konfiguracni soubor pro TeX4ht. Umoznuje uzivatelsky zménit
znacky vklddané do vystupnich soubort.
--build-file (-e) sestavovaci soubor.
--output-dir (-d) adresar, do kterého budou zkopirovany vystupni soubory.
--shell-escape (-s) pouzije volbu --shell-escape pro KIEX, bude tedy
mozné spoustét z néj externi prikazy.
--xetex (-x) dokument bude kompilovan pomoci XelXTEXu.
--format (-f) volba vystupniho formatu a rozsifeni.
Existuji jesté dalsi prepinace, ale tyto jsou nejuzitecnéjsi pro bézné vyuziti.

Vystupni formaty a rozsireni

TeX4ht podporuje sirokou skalu formata zalozenych na XML, od XHTML pfes
oDT az po DocBook a TEI. Zajem uzivateli je vSak zaméfen prakticky pouze
na varianty HTML a OpenDocument Format, ktery je podporovan textovymi
procesory jako je LibreOffice nebo Mms Word.

Piepina¢ --format tedy podporuje pouze nasledujici formaty: htmlb, xhtml a
odt (je tfeba vyuzit mald pismena). Pfednastavenym formatem je HTML5. Ostatn{
formaty, jako je DocBook, lze vybrat pomoci volby pro tex4ht.sty:
make4ht filename.tex "docbook"

V prepinaci --format lze také nacist rozsiteni. Rozsifeni umoznuji ovlivnit
kompilaci bez nutnosti pouzit sestavovaci skript. Seznam vyuzitych rozsiteni lze
zapsat za nazev formétu, zapinaji se pomoci znaku plus, pomoci znaku minus
lze rozsifeni zakazat!. Nésledujici piikaz vyuzije piikaz HTML Tidy pro opraveni
nékterych béznych chyb ve vygenerovaném HTML souboru:
make4ht -f html5+tidy simple-example.tex

Dostupné jsou nasledujici rozsiteni:
latexmk_build vyuzije ptikaz latexmk pro sestaveni dokumentu. Ten se postard

o volani externich piikazi, napriklad pro tvorbu seznamu literatury.
tidy vycisti HTML soubor pomoci prikazu tidy.
dvisvgm_hashes efektivni generovani obrazkt pomoci piikazu dvisvgm. Dokaze
vyuzit vice procesorovych jader a vytvari pouze obrazky, které byly zménény

1Rozsffeni lze zapnout i ze sestavovaciho skriptu, takové rozsifeni je poté mozné vypnout
z prikazové radky.
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nebo vytvoreny od posledni kompilace. Tim dochazi ke znatelnému zrychleni
kompilace.

common_filters a common_domfilters vycisténi dokumentu pomoci filtri. Fil-
trim se budeme vénovat déle v textu.

mathjaxnode konverze matematického kédu ve formatu MathML do specidlniho
HTML za vyuZiti projektu MathJaz Node Page?. Diky tomu lze zobrazit
kvalitné matematiku i ve webovych prohlizec¢ich bez podpory MathML, bez
nutnosti vyuzit JavaScript.

staticsite vytvori dokument pouzitelny pro generatory statickych stranek, jako
je naptiklad Jekyll?. Ty jsou vyuzitelné napiiklad pro tvorbu blogu.

Rozsiteni je mozné déle konfigurovat. Tim se dostavame ke konfigura¢nimu
souboru a sestavovacim skriptam.

Konfigura¢ni soubor pro make4ht
make4dht podporuje sestavovaci skripty v jazyce Lua. Jejich pomoci je mozné volat
externi prikazy v pribéhu kompilace, predavat jim parametry, pouzivat filtry na
vystupni soubory, ovliviiovat konverzi obrazkt nebo konfigurovat rozsireni.

Konfigura¢ni soubor .make4ht je specialni sestavovaci skript, ktery je nacitany
automaticky a mél by obsahovat pouze obecné konfigurace. Oproti tomu normalni
sestavovaci soubory mohou obsahovat konfigurace platné pro dany dokument.
Konfigura¢ni soubor muze byt umistény v adresari s dokumentem, nebo v jeho
nadrazenych adresarich. To je uzite¢né napriklad pokud bychom tvorili blog, kde
kazdy dokument je umistény ve vlastnim adresafi. V nadfazeném adresari muize
byt umistény konfiguracni soubor, ktery zajisti spravné zpracovani. Zde je drobny
priklad:
filter_settings "staticsite" {

site_root = "output"

}

Make:enable_extension("common_domfilters")
if mode=="publish" then

Make:enable_extension("staticsite")

Make:htlatex {}
end

Tento konfigura¢ni soubor nastavuje volbu site_root pro rozsifeni staticsite

pomoci piikazu filter_settings. Pomoci tohoto piikazu lze nastavit volby
pro filtry, ale také rozsiteni. Nazev filtru nebo rozsifeni je oddéleny od prikazu
mezerou, poté nasleduje dalsi mezerou oddélené pole, ve kterém lze nastavit volby

2https://github.com/pkra/mathjax-node-page/
Shttps://jekyllrb.com/
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daného filtru. Oproti béznym konvencim ptikaz v jazyce Lua zde nevyuzivame
uvozovky jako u béznych funkei!

Dalsim pouzitym ptikazem je Make:enable_extension, ktery povoli rozsiteni.
V tomto ptripadé je rozsiteni common_domfilters pouzito pro kazdou kompilaci,
ovsem rozsiteni staticsite pouze v médu publish, ¢ehoz je dosazeno podminkou
mode=="publish".

Prikaz Make:htlatex {3} vynuti jednu kompilaci ETEXem.

Nyni 1ze spustit make4ht v médu publish:
make4ht -um publish simple-example.tex

Bude vytvoren adresar publish, pokud jiz neexistuje, do kterého budou zkopi-
rovany HTML a CSS soubory ve forméatu datum publikace-origindlni ndzev. Statické
generatory vétSinou ocekdvaji nazvy soubort v tomto forméatu, ¢imz se zajisti
chronologické razeni stranek.

Vysledny HTML soubor miize mit néasledujici podobu:
time: 1544811015
date: ’2018-12-14 18:10:47°
title: ’sample’
styles:
- ’2018-12-14-simple-example.css’
meta:
- charset: ’utf-8’

<p>Sample document</p>
Hlavicka dokumentu uzaviena mezi dvojici —=—- obsahuje proménné ve formatu
YAML extrahované z HTML souboru, ze kterého zustal pouze zékladni text. Staticky
generator poté muze vytvorit stranku na zéakladé sablony a proménnych v hlavicce.
Toto byl pouze zakladni priklad, filtry a rozsifeni maji mnohem §irsi moznosti
nastaveni, vSechny volby jsou popsany v dokumentaci make4ht [2].

Sestavovaci skripty

V sestavovacich skriptech mizeme vyuzivat stejné postupy jako v konfigura¢nim
souboru, ale vice zamérené na konkrétni kompilovany dokument. Piiklad sestavo-
vaciho skriptu byl pfedstaven v predeslém ¢lanku [1, s. 95], ukdzeme si zde tedy
pouze novou vlastnost, kterou jsou DoM filtry. Ty vyuzivaji moznosti knihovny
LuaxML [3], kterd umoziiuje zpracovavat XML soubory pomoci rozhrani Document
Object Model (DoM ). Diky tomu lze snadno prochdzet elementy, upravovat je,
vytvaret nebo odstranovat.
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Vyuziti DoM filtrta si ukédzeme na prikladu uréeném pro LualdTEX:
\documentclass{article}

\begin{document}
Test {\itshape hackua}
\end{document}

Kvili zndmé chybé pri zpracovani DVI souboru prikazem tex4ht bude vytvoren
HTML soubor, kde kazdy znak s diakritikou bude umistén v samostatném elementu:
<1--1. 4-->}p class="noindent" >Test <span
class="rm-1lmri-10">h</span><span
class="rm-1lmri-10">a</span><span
class="rm-1lmri-10">¢k</span><span
class="rm-lmri-10">4</span> </p>

Nésledujici sestavovaci soubor toto napravi pomoci vestavéného boM filtru
joincharacters. Navic zménime atribut class vSsech elementii <p> na hodnotu
mypar, abychom si ukazali praci s DOM rozhranim:
local domfilter = require("make4ht-domfilter")

local function domsample(dom)
-- nésledujici prikaz projde
—-- vSechny elementy <p>

for _, par in ipairs(dom:query_selector("p")) do
-- nastavit atribut "class"
par:set_attribute("class", "mypar")
end
return dom
end

local process = domfilter({"joincharacters", domsamplel})
Make:match("html$", process)

Skript vyuziva standardni funkci jazyka Lua require k nacteni knihovny
maked4ht-domfilter. To vytvori funkci domfilter, ktera méa jako parametr se-
znam DOM filtru, které se maji vykonat. Kazdé volani funkce domfilter vytvori
dalsi funkci, kterd mize byt vyuzita jako parametr pro funkci Make :match. Para-
metry v poli mohou byt bud nazev existujictho boM filtru, nebo funkce definovana
v sestavovacim souboru. Funkce process bude spusténa na kazdém souboru jehoz
nazev konci na html.

Vysledny HTML soubor nyni neobsahuje nadbytecné elementy <span> a element
<p> ma hodnotu atribut class nastavenu na mypar:

<!--1. 3 --><p class=’mypar’>
Test <span class=’rm-lmri-10’>hacki</span>
</p>
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Konfigurace TeX4ht

Od make4ht nyni prejdéme ke konfiguraci TeX/ht jako takového. Znacky vystup-
niho formatu vkladané do dokumentu jsou plné konfigurovatelné pomoci nékolika
mechanismi. Nejjednodussi je vyuziti voleb balicku tex4ht.sty, vétsi moznosti
nastaveni nabizi konfigura¢ni soubor a nejpokrocilejsi pak 4ht soubory.

P1i kompilaci TEXového souboru pomoci makedht nebo jiného kompilac¢niho
skriptu se jesté pred nactenim samotného dokumentu nacte balicek tex4ht.sty.
Volby balicku jsou ziskdany z argumentii kompila¢niho skriptu. Diky tomu neni
tfeba vkladat balicek tex4ht.sty v samotném dokumentu.

Mechanismus nacitani souboru je upraven tak, aby se kazdy nacitany soubor
registroval do TeX/ht. Pro nékteré balicky TeX/ht také obsahuje kod, ktery
zabranuje jejich nacitani, nebo okamzité predefinovava nékterd makra. To je
nezbytné pro balicky, které jsou s TeX4ht nekompatibilni, jako je napriklad
Fontspec.

Po vykonani preamble dokumentu se nacitaji konfigurac¢ni soubory pro ba-
licky detekované pfi jejim zpracovani. Tyto soubory maji ndzev jméno souboru
bez pfipony + .4ht. Jejich hlavni funkci je vklddat konfigurovatelnd makra,
takzvané hacky, do prikazi poskytovanych balickem. Obecné je lepsi makra ne-
predefinovavat, ale pouze zaplatovat pomoci prikazi, které pro tento tcel TeX4ht
poskytuje.

Po zpracovani konfiguracnich soubort pro balicky se nacitaji konfigurac¢ni
soubory vystupniho forméatu. Ty definuji obsah konfigura¢nich maker, hacku.
Predevsim se do nich vkladaji znacky vystupniho formatu, ale mohou obsahovat
libovolné piikazy. Je mozna také podminéna konfigurace na zékladé voleb balicku
tex4ht.sty. Kazdy konfiguracni soubor vystupniho formatu mize testovat libo-
volnou volbu, z ¢ehoz vyplyva, Ze neexistuje jejich konecny seznam a pro kazdy
format existuji jiné volby.

Volby balicku tex4ht.sty

Protoze se nedoporucuje vklddat balicek tex4ht.sty pfimo do dokumentu, je
mozné predat mu volby jinym zptsobem. Nejjednodussim je pomoci argumentu
pro kompila¢ni skript. Vzdy je to argument nasledujici po nazvu dokumentu:
make4ht filename.tex "mathml,mathjax"

Volby pouzité v tomto pripadé jsou mathml a mathjaz. Dalsi moznosti predani
voleb je predani pomoci prikazu \Preamble v soukromém konfigura¢nim souboru,
ktery si ukdzeme v dalsi sekci.

Jak jiz bylo TeCeno, neexistuje kone¢ny seznam voleb, kazdy vystupni formét
muze podporovat jejich libovolné mnozstvi.

Muzeme si ovsem ukazat nékteré volby, které se tykaji matematickych vystupt
v HTML. Normalni konfigurace pro matematicka prostredi produkuje smés for-
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pomoci HTML elementti. Nékdy tato vlastnost nevypada dobte. Jako alterna-
tivu lze pouzit obrazky pro veskery matematicky obsah. Toho lze dosdhnout
pomoci voleb pic-m pro inline matematiku a pic-ndzev prostredi pro matematicka
prostredi, napriklad pic-align.

Normalné jsou obrazky vytvareny ve formatu PNG. Vyssi kvality lze dosdhnout
s vyuzitim vektorového formatu svG. Ten mize byt vynucen pomoci volby svg.

Dokumentace TeX/ht je pomérné spartanska. Obsahlejsi informace o kon-
figuraci prikazt lze nalézt v log souboru vytvoreném pri kompilaci dokumentu
s pomoci volby info.

Volby uvedené v prvnim piikladu, mathml a mathjazx poskytuji obecné nejlepsi
vystup matematického obsahu. Znackovaci jazyk MathML umoznuje zakdédovat
matematické informace, jeho podpora ve webovych prohlizecich je vsak Spatna.
S vyuzitim knihovny MathJaz* je mozné jej zobrazit ve véech modernich prohli-
zecich s podporou jazyka JavaScript.

Samotna volba mathjax bez mathml Gplné vypne zpracovani matematiky
pti kompilaci, veskery matematicky obsah ztstane v HTML dokumentu jako
TEXova makra. MathJax poté dokument zpracuje a vykresli matematiku spravnym
zpusobem. Nevyhodou tohoto zpusobu je, ze MathJax nepodporuje vSechny
balicky a uzivatelské prikazy.

Soukromy konfiguracni soubor
Pomoci soukromého konfigura¢niho souboru je mozné vkladat vlastni obsah do
konfiguracnich hackt. Tento soubor ma zvlastni strukturu:
...Definice v~preamble...
\Preamble{volby pro tex4ht.sty}
. Normalni konfigurace ...
\begin{document}
. Konfigurace pro hlavié¢ku \HTML{} souboru
\EndPreamble
Prikazy \Preamble, \begin{document} a \EndPreamble musi byt v konfigu-
ra¢nim souboru obsazeny. Cesta k souboru miize byt predana make/ht pomoci
parametru -c:
make4ht -c myconfig.cfg filename.tex

Pokud konfigurac¢ni soubor neni ulozeny v aktudlnim pracovnim adresari, je
nutno pouzit plnou cestu k souboru.
nastavuje bézné konfigurace, dalsimi jsou naptiklad \ConfigureEnv pro nastaveni
prostiedi, nebo \ConfigureList pro seznamy.

4nttps://www.mathjax.org/
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Prikaz \HCode se pouziva pro vkladani znacek vystupniho formatu. Soucasti
jeho argumentu muze byt prikaz \Hnewline pro vlozeni zalomeni fadku. Instrukce
\Css vlozi kéd pro kaskadové styly do css souboru.

Nasledujici ukazka pouzije element <em> pro piikaz \textit:
\Configure{textit}{\HCode{<em>}\NoFonts}{\EndNoFonts\HCode{</em>}}

Prikaz \Configure podporuje variabilni pocet argumenti, zalezi na definici
hacku, kolik argumenti je potfeba. Prvnim argumentem je vzdy nazev konfigu-
race, dalsi argumenty poté vkladaji kéd do hackia. V typickém pripadé vyzaduje
konfigurace dva hacky — jeden umisti kod pred zacatek prikazu, druhy za jeho
konec. Tak je tomu v pripadé konfigurace pro textit. Nazev konfigurace se muze
shodovat s ndzvem konfigurovaného prikazu, jako v tomto pripadé, ale vzdy zalezi
na konfigura¢nim 4ht souboru pro dany balicek, jaky nazev pouZije.

Prikaz \NoFonts zakéaze vkladani formatovacich elementi pfi zpracovani DVI
souboru. tex4ht vklada automaticky tyto elementy pti zméné pisma. Diky tomu je
mozné vytvorit zakladni formatovani i pro nepodporované prikazy bez konfiguraci,
ovsem pro konfigurované piikazy je toto zbytecné.

Komplikovanou problematikou jsou odstavce. TeX4ht je nékdy vklada na
nevhodna mista. Tyka se to pfedevsim konfiguraci prostredi, kterda mohou obsa-
hovat nékolik odstavcl a cely sviij obsah umistuji do jednoho elementu. Mtze se
stat, ze pocatecni znacka odstavce je umisténa pred zacatkem tohoto elementu,
spravné by ovsem méla nasledovat az po ném. Pro tento ptipad existuji prikazy
\IgnorePar, ktery zabrani vlozeni znacky pro nasledujici odstavec, a \EndP,
ktery vlozi zaviraci znacku pro predesly odstavec. Existuje vice prikazi pro praci
s odstavci, ale tyto jsou nejdulezitéjsi.

V nésledujicim ptikladu pouzijeme hypotetické prostiedi rightaligned, které
by mélo byt umisténo v elementu <article>.

\ConfigureEnv{rightaligned}
{\HCode{<section class="right">1}}
{\HCode{</section>}}{}{}

Piikaz \ConfigureEnv ocekava pét parametri, prvnim je nazev konfigurova-
ného prostiedi, druhym je kéd vlozeny na zacatku prostiedi a tretim kod vlozeny
na jeho konci. Zbylé dva argumenty se pouzivaji pouze pokud je konfigurované
prostredi zalozeno na seznamu, ve vétsiné pripadi mohou zustat prazdné. HTML
kéd vytvoreny touto konfiguraci mtze vypadat nasledovneé:

<p class="indent" > <section class="right">

</p><p class="indent></section>

Tento kdd je nevalidni, protoze ukoncovaci znacka pro element <p> je umisténa
na Spatné trovni zanoreni. Nevalidni kéd muze zpusobit preruseni béhu DOM
filtra a jinych nastroju, které zpracovavaji vysledné XML soubory. Této situaci je
tfeba predchazet.
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Spravna konfigurace je ponékud komplikovanéjsi:
\ConfigureEnv{rightaligned}
{\ifvmode\IgnorePar\fi\EndP\HCode{<section class="right">}\par}
{\ifvmode\IgnorePar\fi\EndP\HCode{</section>}}{}{}

V tomto pripadé fidime vklddani znacek pro odstavce sami a vysledek je
v poradku:
<section class="right">
<!--1. 9--><p class="indent" >

</p></section>
V konfiguracich mtizeme také vyzadat konverzi ¢asti dokumentu na obrazek.
Toho se da docilit pomoci prikazi \Picture*, respektive \Picture+. Rozdil mezi
nimi je ten, ze prvni zpracovava sviij obsah jako vertikalni box. V kazdém pripadé
se obsah mezi témito prikazy a ukoncovacim piikazem \EndPicture prevede na
obrazek.
diagramu, ale ¢isté technicky podporuji veskery obsah, ktery dokéaze zpracovat
pouzity konvertor z DVI do obrazovych soubort, typicky Dvipng nebo Dvisvgm.
Nasledujici priklad vytvori obrazek pro text obsazeny v prostiedi topicture:
\documentclass{article}
\newenvironment{topicture}{\bfseries}{}
\begin{document}
\begin{topicture}
Obsah tohoto prostfedi by mél byt zobrazen jako obrazek
\end{topicture}
\end{document}
Konfigurace pro prostredi topicture vyuzije prikazu \Picturex:
\ConfigureEnv{topicture}{\Picture*{}}{\EndPicture}{}{}

Zavér

Moznosti konfigurace TeX/ht jsou rozsahlé, v predeslém textu jsme se dotkli
pouze zakladi, které by vSak mély vystacit pro reseni nejbéznéjsich otazek, které
uzivatelé tohoto systému resi. Vynechali jsme také ukazky, jakym zptsobem lze
pridat konfiguraci pro novy KTEXovy balicek. Tato témata by vydala na rozsahlé
samostatné ¢lanky.

Diky sestavovacimu systému makedht je pouziti celého systému snazsi a efek-
tivnéjsi nez tomu bylo v minulosti.

V soucasné dobé probihé za finanéni podpory poskytnuté Ceskoskovenskym
sdruzenim uzZivatelu TgpXu tvorba nové dokumentace pro TeXjht, kde budou
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témata tohoto ¢lanku probrana do vétsi hloubky, spolu s konkrétnimi priklady
uziti.
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Summary: BTEX to Web Publishing using TeX4ht

The article gives overview of the current state of development of TeX4ht, TEX
to XML convertor. It introduces make4ht, a build system for TeX4ht as well as
basic ways how to configure TeX4ht.
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