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KETEX v sazecské praxi

‘l ZDENEK WAGNER I

TEX je zndm zejména v akademickém svété a pouzivan pri psani odbornych
publikaci. Mnoho lidi vi, ze pomoci TEXu lze vytvorit kvalitni sazbu. V dnesni
dobé, kdy prevladaji programy s grafickym uzivatelskym rozhranim, v némz
jsou dulezité informace pred uzivatelem skryty, je vSak obtizné ziskat navod, jak
pripravit pomoci TEXu soubor pro osvit ¢i digitdlni tisk. V pfednasce budou
predvedeny postupy, jak lze v sazeCské praxi vyuzit I TEX. Bude predstaveno
nékolik novych makrobali¢kt, které usnadnuji pripravu letdku, pozvanek i sazbu
knih véetné obalek a prebali.

1. Uvod

Sazecské prace TEXisty ma dva aspekty. Prvni aspekt je typograficky. Pravidla
typografie vSak nejsou zavisla na pouzitém nastroji. S néstrojem bud zachézet
umime, nebo neumime. Neexistuje INTEXova typografie, mame jen typografii
jako takovou. Pokud vysledek neni kvalitni, nebyva to chybou nastroje. Druhy
aspekt je ryze technicky. Mit dobry néstroj nestaci. Mame-li dosdéhnout kvalitniho
vysledku, musime s tim néastrojem umét pracovat.

Typografickd pravidla jsou skoro stejné stard jako pismo samo. Ucebnice
typografie tedy najdeme celkem snadno. V tomto ¢lanku se proto zamérime
vyhradné na vysvétleni technickych postupi, a to jen téch, kdy feSime jistou
problematiku pomoci ETEXu. Takové navody jsou totiz rizné roztiistény po
internetu i jinych zdrojich. Navic maji tizkou navaznost na technicka zafizeni, jez
se rychle vyvijeji, a navody tudiz zastaravaji.

Uzivatel komercnich sazecich systému je v ponékud jiné situaci. V grafickém
uzivatelském rozhrani zvoli, pro jaké vystupni zarizeni se mé sazba pripravit.
Program nastavi spréavné parametry, které saze¢ vubec nemusi znat. Nemusi
vibec rozumét principu, jak dané zatizeni pracuje. TEX zadné takové rozhrani
nemad. Uzivatel musi védét, jak ma vystupni ovladac instruovat, aby vysledek jeho
prace byl pouzitelny. Tato zdanliva nevyhoda se zméni ve vyhodu v okamziku,
kdy se objevi nové zarizeni. Uzivatel komercniho programu, ktery takové zarizeni
v nabidce nem4, si musi koupit novou verzi pracovniho nastroje, zatimco TEXista
jen ve svém postupu zmeéni nékolik parametrii.

Konkrétni metody pouziti IXIEXu ve spojeni se soucasnymi vystupnimi za-
fizenimi (osvitovymi jednotkami, tiskovymi stroji CTP) také nutné zastaraji.
Zaméiime se tedy spise na logiku pouziti IATEXu, abyste metody, vysvétlené
v tomto ¢lanku, mohli v budoucnu modifikovat a pouzit s modernéjsi technikou.
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2. Rozvrzeni stranky

TEX tradicné pocitd soufadnice od pocétku vzdaleného (1in, 1in) od levého
horniho rohu papiru. ¥ TEXista vSak muze byt v roli pouhého sazece majictho za
ukol vytvorit sazbu podle dodaného grafického navrhu. Grafik jen zridka premysli
v TEXovych pojmech. Témér vzdy méfi rozméry tiskového zrcadla od okraje
papiru. Kdyz pak po nékolikaté pisete v preambuli svého dokumentu

\addtolength{\topmargin}{-1in}
\addtolength{\oddsidemargin}{-1in}
\addtolength{\evensidemargin}{-1in}

usoudite, ze nadesel ¢as k tomu, abyste si vytvorili vlastni balicek maker, ktery
prizpusobi zadavani rozméri sazby premysleni grafika. PTi analyze problému
pokrocite jesté dale. Grafik nékdy urci velikost obou okraji, ale ITEX ocekava
zadani levého okraje a sitky textu. Je tedy na uzivateli, aby udaje od grafika
prevedl na hodnoty vyzadované I#TpXem. Totéz plati pro horni a dolni okraj.
Protoze rozméry sazby nastavujeme v kazdém dokumentu, je volba pohodlného

2.1. Pro¢ ne geometry?

Odpovéd na otazku, polozenou v nazvu této sekce, je do znaéné miry subjektivni.
Na balicku geometry neni viibec nic Spatného. Osobné jej odmitam v podstaté
z divodu historickych.

Vlastni makra pro nastaveni rozmeéru sazby jsem zacal vyvijet hned na poc¢atku
své IATEXové éry, tj. v dobé, kdy balicek geometry jesté neexistoval. Makra
jsem vyvijel podle svych vlastnich potfeb, aby se mi s nimi dobfe pracovalo.
Logika pouziti balicku geometry je velmi podobna tomu, co v mé dilné vzniklo
postupnym vyvojem béhem 17 let. PrestoZe jsou moznosti balicku geometry
veliké, chybi mi v ném vlastnosti, které pro svoji praci pottebuji. Balicek je dosti
rozsahly a budovani jeho nadstavby s rizikem, Zze se budouci verze mohou lisit
v implementaci nékterych maker, je pracnéjsi nez pokracovani vyvoje vlastniho
balicku. Vysledkem vyvoje, béhem néhoz byl nékolikrat odeslan soubor do mist,
kam chodi mrtvé bajty, a napsan znovu od zacatku, je balicek zwpagelayout,
jehoz pouziti se zda byt zcela univerzalnim.

V okamziku psani tohoto ¢lanku je bali¢ek jiz odladén a rutinné pouzivan, ale
neni zvefejnén, protoze neni dokoncéena dokumentace. Hlavni vlastnosti balicku
si popiseme v nésledujicich sekcich. Zverejnéni balicku na CTAN bude oznadmeno
na webu autora [13].
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2.2. Rozméry papiru

Bézné distribuce TpXu dovoluji nastaveni defaultnich rozméra papiru na A4,
nebo letter. V typografické praxi si vsak s témito forméty nevystac¢ime. Nékolik
voleb najdeme ve standardnich EXTEXovych tiidach, pravdépodobné bychom nasli
téz existujici balicky. Nas balicek by tim vSak byl netiplny. Rozméry standardnich
formati nechceme nosit v hlavé. Pomoci parametri tedy mizeme zvolit libovolny
format z fad A, B, nebo C, ale i nékteré forméaty americké. Muzeme tedy psat:

\usepackage [b5] {zwpagelayout}

Orientaci papiru mizeme ovlivnit pouzitim parametru PORTRAIT, nebo LAND-
SCAPE. Standardné se predpoklada orientace na vysku.

Obcas potiebujeme tisknout na papir jinych rozmért. Parametr PAPERSIZE
nam umozni zadat libovolnou velikost. Pri tvorbé vizitky standardni velikosti
tedy pouzijeme:

\usepackage [papersize={9cm,5cm}] {zwpagelayout}

Tim jesté moznosti definice velikosti nekon¢i, ale vice si ukazeme v sekci 2.5,
kde budeme vytvaret obalku a ptfebal knihy.

Piikazy pro nastaveni velikosti papiru ulozi hodnoty do registri \paperheight
a \paperwidth. Tyto hodnoty jsou v okamziku zpracovani \begin{document}
pouzity k nastaveni rozméru tiskového média podle toho, jaky vystupni ovladac
je detekovan. Bali¢ek umi nastavit papir pro pdf A TEX, dvips a (x)dvipdfm(x).
Nastaveni rozmérii pro vystupni ovladac je odlozeno, protoze nékteré balicky,
napt. hyperref, nastavuji rozméry podle svého uvazeni. Zminéné ovladace se bez
vyjimky idi poslednim ptikazem, takze zwpagelayout vyhréava.

2.3. Orezové znacky

Orezové znacky potfebujeme zejména v pripadé, kdy tiskneme na papir nestan-
dardnich rozméru. Stars{ balicek [14] byl zdvisly na postscriptu. Pritom ofe-
zové znacky lze tvorit prostym primitivem \vrule, tedy nezavisle na vystupnim
ovladaci. Umisténi ofezovych znacek odvodime z hodnot registri \paperwidth
a \paperheight. Je tedy prirozené, ze makra pro ofezové znacky nadefinujeme
v balicku zwpagelayout.

Pro tvorbu ofezovych znacek jsou nejdilezitéjsi ¢tyfi parametry. Parametr
CROPMARKS zapne tisk ofezovych znacek. Programové je to realizovano tak, ze se
zvétsi hodnoty \paperwidth a \paperheight a celd sazba se pouzije nastavenim
kladnych hodnot do registrt \hoffset a \voffset. Bézny uzivatel o téchto
registrech nevi a vzdélanéjsi uzivatel si musi pamatovat, ze jsou pro néj tyto
registry tabu.

Pfi vizualni kontrole se hodi, kdyz mame okolo stranky ramecek. Ten zapneme
parametrem CROPFRAME. Ve finalni verzi jej samozfejmé vypneme.
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Standardné se ocekava jednobarevny tisk, takze ofezové znacky jsou tistény
¢erné. Barvu zapneme parametrem COLOR. I zde médme mnoho dalsich moznosti,
o nichz se zminime pozdéji.

Kromé ofezovych znacek potfebujeme téz stranky oznacit vhodnym identi-
fikaénim textem. Takovy text nastavime v parametru CROPTITLE. Pokud text
obsahuje ¢arku, musime jej vlozit do sloZenych zévorek. Pri zpracovani parametru
ignoruje piikaz \usepackage mezery, proto je musime vlozit pouzitim kontrolniho
symbolu \_.

Priklady pouziti uvidite v nasledujicich sekcich tohoto ¢lanku. Proto jsme
uvod k orezovym znackam predradili.

2.4. Rozmeéry tiskového zrcadla

Nastaveni levého a pravého okraje pfi oboustranné sazbé je ve standardnim IXTEXu
ponékud tézkopadné. Uzivatel musi vypocitat spravné hodnoty \oddsidemargin,
\evensidemargin a \textwidth. Bali¢ek zwpagelayout nastaveni usnadiuje.
Predpoklada se, ze nastavujeme rozmeéry textu na liché strané, tj. té, ktera je
v oteviené knize vpravo. Okraje na protilehlé strané budou dopocitany symetricky.
Rozméry nastavime pomoci parametri LEFTMARGIN, RIGHTMARGIN a TEXT-
WIDTH. Méfime od kraje papiru. Protoze jsme vsSak jiz rozmér papiru zadali,
uvedeme pouze dvé z vysSe uvedenych hodnot. Zadame-li pouze jeden rozmér,
predpoklada se, ze levy i pravy okraj jsou stejné.

Horni a dolni okraj nastavime pomoci parametri TOPMARGIN a BOTMAR-
GIN. Parametry HEADHEIGHT, HEADSEP a FOOTSKIP slouzi k nastaveni rozmért
odpovidajicich parametri IXTEXu. Parametrem TEXTHEIGHT nastavime vysku
textu véetné zahlavi a zapati. Opét staci zadat dva z trojice rozmért, treti roz-
mér se dopocita z rozméru papiru. Hlavni odlisnost vSak spociva v tom, ze pti
sazbé knih vétsinou dodrzujeme radkovy rejstiik. Hodnotu rozméru \textheight
proto musime vypocitat jako nasobek \baselineskip zvétSeny o \topskip. Pri
sazbé akcidencnich tiskovin vSak takovou korekei obvykle nechceme. Zakazeme ji
parametrem STRICTHEIGHT. Bez tohoto parametru algoritmus implementovany
v balicku zwpagelayout zmensi hodnotu \textheight. Aby zistal zachovan
soucet vsech rozmért urcenych uzivatelem, zvétsi se o rozdil hodnota registru
\footskip. Pokud mé kniha zivé zahlavi a nemé zapati, dali bychom prednost
tpravé velikosti \headsep. Dosahneme toho parametrem ADJUSTHEADSEP.

Oba zptusoby zarovnani jsou ukézany na obrazku 1. Ukéazka vlevo byla vytvo-
fena prikazem:

\usepackage [c8,margins=6mm,headheight=4mm,headsep=4mm,
cropmarks, cropframe,croptitle=Adjust\ footskip]{zwpagelayout}

Ukézku vpravo jsme ziskali pomoci:

164



(oae1da) despest\ ® (0ad[a) di¥sqooF\ noseidn nyL1Is(eI OYOAOYPRI IURUAOILA T ¥oZRIq()

1# :despeoy isnlpy 7 LV

sa10[Op onp ojsnl o wresnooe 10 s09
oloA 7y enidn[oA weIp pes ‘Jeio
wreAnbie euSew aI10[0p 10 aI0qe[
n qunpiaut rodure) pouLie AWnuou
welp pes ‘1o Surosdipes Injejes
-uod ‘jowre q1s Io[op wnsdr welo
‘jowre 918 10[0p winsdl WeIor }s9 sny
-Oues RJRUWINR) BIS OU ‘UaI3roqnsg
psey BIIO 191§ WNJDI 8D 19 SOI0[OP
onp ojsnf 10 WesNdoe 10 S0 OIOA 1y
“enjdnjoa wrerp pas ‘yeio weAnbiye
rudeUw 9I0[OP 30 9I0Qe[ IN JUNPIA
-ur rodwe) poure Awnuou werp
pos ‘1o Surosdipes Injeosuod
‘jowre q1s Jojop wnsdl woelor]

1 BYURI)S RAOIOZA

+ |

1# :drysjoog ysulpy

|+

saI0[op onp ojsn[ jo WeSNOOR 10 SO
OoloA 3y “enjdnoA weIp pes ‘jeis
wreAnbie euSew oI0[Op 10 9I0qR]
I Junpraur J0dwe} pouLIe Awnuou
welp pes ‘1o Surosdipes Injejes
-uod ‘geure 41s Io[op wnsdl WeIO]
‘jowe 918 I0[0p wnsdr W0 189 sny
-oues ejewye) eos ou ‘usidroqnsg
psey eI[0 191G ‘WNJaI 81 19 SAI0[OP
onp ojsn( 19 WBSNIOR 18 S09 OIBA 1y
“enydnjoa werp pes ‘Jers wednbife
RUFRW 9I0[OP 10 9I0CR[ N JUNPIA
-ur Jodwe) poulIe AWNUOU WeIp
pes ‘1o Sursdipes Injejesuod

‘jowre 918 Jo[0p wnsdl WOIOT

1 BYURIIS BAOIOZA

165



\usepackage [c8,margins=6mm,headheight=4mm,headsep=4mm,
adjustheadsep,
cropmarks, cropframe, croptitle=Adjust\ headsep]{zwpagelayout}

Vsimnéte si pouziti parametru MARGINS. Ten slouzi k nastaveni vsech okraji
na stejnou hodnotu.

2.5. Obalka a prebal

V sekci 2.4 jsme uvedli, ze chybéjici hodnoty rozmért tiskového zrcadla lze
dopocitat z velikosti papiru. Balicek zwpagelayout vsak disponuje i opac¢nou
funkci: vypoctem velikosti papiru z rozmériu tiskového zrcadla a okraju. Lze
dopocitat oba rozmeéry, nebo jen jeden z nich. Tuto moznost ocenime zejména pri
tvorbé kniznich obélek a prebala.

V sazecské praxi se Casto octneme v situaci, kdy kniha jesté neni hotova, neni
vybran papir, takze nelze urcit tloustku hibetu. Presto by zdkaznik chtél vidét
navrh obélky a prebalu. Tloustku hibetu lze pouze priblizné odhadnout. Jaka
je tedy celkova Sitka prebalu? Pokud si ji vypoc¢teme sami, muzeme se dopustit
chyby. Automaticky vypocet nas tohoto rizika zbavi. Prebal, ktery vidite na
obrazku 2, jsme vytvorili nasledujicim kédem:

Vysku prebalu zname, proto jsme ji mohli zadat, vynechali jsme pouze sitku.
Povsimnéte si téz pouziti parametru BOTMARGIN bez hodnoty. Spodni okraj
pak prevezme velikost z parametru TOPMARGIN. Parametr SPINE urcuje tloustku
hibetu. Tim se téz méni vyznam parametru TEXTWIDTH, jimz nyni urcujeme
sitku pfedni, resp. zadni strany. Celkova $itka (bez prostoru pro ofezové znacky)
tedy bude 148 mm. Pro kontrolu vyuzijeme téz ramecek, jenz vyznaci nejen obrysy
ptrebalu, ale i chlopné a hibet. Hodnoty uvedené v parametrech jsou uschovany
v makrech, kterd vyuzijeme pro nastaveni rozméri jednotlivych boxu. Kdyz se
pak dozvime skute¢nou tloustku hibetu, zménime pouze hodnotu parametru
SPINE. Celd sazba prebalu se pak prepocte automagicky.

Pfi tvorbé prebalu jsme si téZ predstavili balicek ean13isbn [12] pro tisk
c¢arového kédu a ISBN ve formétu platném od 1. ledna 2007.

3. Barevny tisk

TEX nemd zadné nativni nastroje pro praci s barvou. Prace s barvou je za-
visla na schopnostech vystupniho ovladace, jemuz TEX odesila povely primitivem
\special, pdfTEX lze ovladat pomoci primitivu \pdfliteral, coz bylo prehledné
popséno v ¢lanku F. Chvély [5]. Bali¢ek color obsahuje makra pro zménu barvy
pisma, jez expanduji na ptislusné povely pro dany vystupni ovlada¢. V dokumen-
taci najdete popis prikazi, ale nedocCtete se nic o tom, jak pripravit soubor pro
osvit.
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Moznosti pouziti barev v tiskovinach je nékolik. V dalsich sekcich si probereme
hlavni moznosti a ukdzeme jejich realizaci v I TEXu. Pouziti barvy je vSak pomérné
komplikovana tematika, zde bude vysvétlena pouze jeji ¢ést.

3.1. Jednobarevny ofsetovy tisk

Jednobarevny ofsetovy tisk je z hlediska TEXu zcela jednoduchy. Od sazece vlastné
nic specialniho neni ocekavano. Sazba je pripravena ¢erné, jako by se o barevnou
sazbu nejednalo. Vse se odehraje az pri tisku. Misto cerné barvy tiskaf nalije do
stroje barvu jinou.

3.2. Plnobarevny tisk

Balicky pro praci s barvou nabizeji pouziti dvou rtznych barevnych prostor,
RGB a CMYK. Z tabulky v ¢lanku F. Chvély [5] by se mohlo zd4t, Ze na volbé ba-
revného prostoru nezalezi. Opak je vsak pravdou. Tiskové stroje pracuji vyhradné
v prostoru CMYK. Navic teoretické poucky o michani barev plati jen priblizné.
Skutecné procesni (tiskové) barvy se od ideélnich, spektralné ¢istych barev, na
nichz jsou teoretické poucky zalozeny, znacné 1isi. Smés stejnych mnozstvi proces-
nich barev tedy nedéva Sedé, ale hnédé tény. Cernd se pridavé ze dvou divodi,
jednak proto, abychom skute¢né mohli tisknout Sedé tony, a jednak proto, Ze jedna
protoze existuje vice prostort RGB a vice prostora CMYK. Zejména rozdil mezi
evropskymi prostory Euroscale a americkymi SWOP je znacny. Pro pfepocet
mezi barevnymi prostory neplati zadny jednoduchy vzorecek, ale pouzivaji se ICC
profily [6]. Problematika vSak presahuje rdmec IWTEXového feSeni. Srozumitelné
vysvétlen{ s odkazy na dalsi zdroje najdete v seridlu Grafika v UNIXu [2].

Pamatujme si tedy, ze sazbu barevného dokumentu musime pripravit v pro-
storu CMYK, a to v tom spravném, ktery odpovida pouzitym tiskovym strojum.
Nezbyva tedy nez navstivit tiskarnu, kde se bude tiskovina vyrabét, zjistit, jaké
stroje budou pouzity, a pripadné z tiskarny ziskat ICC profil, nebo vytistény
barevny vzornik.

Plna barevnost je realizovana tiskem ¢tyfmi procesnimi barvami, azurovou
(CvaN), purpurovou (MAGENTA), zlutou (YELLOW) a ¢ernou (BLACK). Barevny
dokument musime tedy rozdélit na ctyti barevné platy. Nez vSak zacnete studovat,
jak se barevné separace v praxi délaji, poradte se s pracovniky DTP studia, kde
se bude soubor zpracovavat. Separace jsou totiz v soucasné dobé vyzadovany jen
ziidka. Osvitové jednotky ocekavaji na vstupu jediny soubor, jaky byste tiskli
doma na vlastni inkoustové ¢i laserové tiskarné. Muiize to byt postscript, nyni
stale castéji PDF. Algoritmy pro vytvoreni separaci obsahuje software osvitové
jednotky. Digitélni tiskové stroje (CTP) pracuji, laicky Feceno, v podstaté stejné
jako doméci barevné tiskarny, jsou jen vétsi a rychlejsi. Ani v tomto pripadé
proto separace délat nebudeme.
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Postscript [10] obsahuje fadu operédtorti pro prevod mezi barevnymi prostory.
Ocekévali bychom tedy, ze barvu pii zadani barvy v jakémkoliv prostoru osvitka
vse zafidi pomoci operatori /setblackgeneration, /setundercolorremoval
a jinych. Jak jsme si jiz fekli, barevnych prostori je mnoho. DTP studia nechtéji
riskovat, ze barvy prevedou z jiného RGB do jiného CMYK. Barevné konverze
jsou proto zdmérné vypnuty a je na sazeci, aby sam prevedl barvy do spravného
barevného prostoru, z nichz osvitova jednotka jen trividlnim postupem vytvori
barevné separace.

3.3. Dvoubarevny a tribarevny tisk primymi barvami

V barevném prostoru CMYK lze realizovat jen omezeny pocet barev. Sytéjsi
barvy lze sice fyzicky namichat, ale v prostoru CMYK je vytisknout nemutzeme.
Pokud nepotiebujeme plnou barevnost, mizeme tisknout primymi barvami. Byva
to vytvarné zajimavéjsi i levnéjsi.

Pro tisk musime opét pripravit separace. Vytvareni vlastniho software, nebo
definice pfimych barev tak, aby tomu bézné programy rozumély, mize byt nama-
havé. Lze vsak simulovat pfimé barvy pomoci barev procesnich. Ukazme si to na
jednoduchém dokumentu, ktery vidite na obrazku 3. Zde méame cerny a cerveny
tisk na zlutém pozadi'. Cervenou barvu piifadime purpurové separaci (MAGENTA).
Azurova (CyaN) zUstane nepouZita.

Balicek zwpagelayout pii barevném tisku predpoklada prostor CMYK, ale
barvy lze pfedefinovat. V parametru COLORS uvedeme jména barev a jejich
hodnoty v barevném prostoru pouzitém pro osvit, v nasem pripadé to bude
defaultni CMYK. Zde je cely zdrojovy kéd:

V DTP studiu pak fekneme, ze azurovy plat je prazdny a nemd se svitit.
Aby skutecné zustal prazdny, predefinovali jsme parametrem CROPCOLOR barvu
orezovych znacek.

Osvitové jednotky mivaji zapnuty pretisk cerné. Na zlutém platu proto vidite
bily napis v misté, kde bude cerveny text. V misté cerného textu vsak bily
néapis nenajdeme. Pfed pfitazenim piimych barev procesnim barvam tedy musime
trochu premyslet.

3.4. Barevné separace pomoci maker

Poloténovy tisk vyzaduje pouziti rastru. Pokud navic tiskneme barevné, musime
téZ ménit thel rastru. Postara se o to software osvitové jednotky. Pouziti rastru
vsak snizuje Citelnost pisma. Pokud se primé barvy neprekryvaji, byva vyhodnéjsi,
kdyz rastr pouzit neni, nebo ma tihel 45°, coz poskytuje nejlepsi vizudlni vjem.

1V nebarevné vytisténém Zpravodaji si musite barvy domyslet.
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‘ Cervena Cerné ‘

CERNA

CERVENA

‘ Tisk primymi barvami, ukazka ‘

+ +
+ +

Zluta

+ ‘ Tisk pfimymi barvami, ukazka ‘ +

Obrazek 3: Ukazka tisku primymi barvami; neseparovany dokument s kontrolnim
rameckem (nahote) a zluty plat (dole)
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Pak ovsem nelze vyuzit standardni software, ale separace si musime udélat sami.
Jednou z moznost{ je feseni na trovni maker. Tak jsme udélali zluty plat na
obrazku 3. Zde je kompletni kod:

Vsimnéte si, Ze jsme zmeénili barevny prostor a predefinovali vSechny barvy.
Dokument pak zustal stejny. Obecny postup, jak délat separace, nejspis neexistuje.
Staci vsak trochu invence k vytvoreni vlastnich maker.

3.5. Barevné separace pomoci PostScriptu

V dvodu jsem si fekli, ze se budeme zabyvat pouze K TEXovymi fesenimi. Zde
udélame vyjimku. Zptasob michani barev muze byt komplikovany a programo-
vani vlastnich separaci pomoci makrojazyla TEXu zbyte¢né pracné. Pokud pfi
zpracovani dokumentu vyuzivame ovladac¢ dvips, nabizi se jesté jedna zajimava
moznost: separaci barev provést balickem Aurora [3].

4. Priprava ke korekturam

Korektury jsou nezbytnou sou¢asti prace. Korektury nikdy nedéldme na obrazovce,
vzdy ve vytisténé verzi. A nedélame je sami, navic stejné potrebujeme imprimatur
od autora ¢i nakladatele. Forméat knihy je casto A5 ¢i mensi, zatimco nase stolni
tiskdrna pouziva forméat A4. Abychom Setfili nase lesy, radéji poskladdme na
papir dvojice stranek tak, jak budou v oteviené knize, tj. liché stranky vpravo.
Prvni papir tedy bude obsahovat pouze stranu 1. Ulohu lze fesit mnoha riznjymi
zpusoby. My si predvedeme jednoduché makro, které posklada jiz hotovy PDF.

Prvni, co musi nase makro udélat, je zjisténi poctu stran. Vyresime to pomoc-
nym makrem se dvéma parametry. Prvnim parametrem je jméno PDF souboru,
druhym parametrem je jméno sekvence, v niz bude pocet stran ulozen jako makro.

\def\getpdfnumpages#1#2{\pdfximage{#1}%
\edef#2{\the\pdflastximagepagesl}}

Dalsi pomocné makro vytiskne zvolenou stranku v ramecku.
\def\ZWOpdfbox#1#2{\fbox{\includegraphics [page=#1]{#2}}}

Vlastni definici uvedeme bez vysvétleni. Vsimnéte si, ze jména maker ob-
sahuji zavinace. Musite proto vlozit definici do stylového souboru, nebo mezi
\makeatletter a \makeatother.

\def\DvaVedleSebe#1{\getpdfnumpages{#1}\ZWOpdfnumpages
\fboxrule 1pt \fboxsep -\fboxrule
\typeout{#1, number of pages = \ZW@pdfnumpages}
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\ZWepdfpgnum?2
\vbox to \textheight{\hsize\textwidth
\hbox to \textwidth{\hfill \ZW@pdfbox{1}{#1}}\vss}
\loop
\ZWO@tempnum\ZWepdfpgnum
\advance\ZW@tempnum1
\ifnum\ZWOpdfpgnum<\ZWepdfnumpages
\vbox to \textheight{\hsize\textwidth
\hbox to \textwidth{\hss
\ZW@pdfbox{\number\ZWepdfpgnum}{#1}%
\ZWepdfbox{\number\ZWetempnum}{#1}\hss}F\vss}
\else
\vbox to \textheight{\hsize\textwidth
\hbox to \textwidth{’
\ZWepdfbox{\number\ZWwopdfpgnum}{#1}\hfill}\vss}
\fi
\ifnum\ZW@tempnum<\ZW@pdfnumpages
\advance\ZW@pdfpgnum?2
\repeat}

Makro pottebuje pro svoji praci dva citace:

\newcount\ZWe@pdfpgnum
\newcount\ZW@tempnum

5. Carové kédy

V sekci 2.5 jsme si predvedli ¢arovy kod s ISBN. Neni to zdaleka jediné pouziti
¢arového kédu. Jinou aplikaci piedstavili Sojka a Hrad [4]. Carovych kédi vSak
existuje vice druhu [1] a vzhledem k jejich dulezitosti byly vytvoreny komeréni
tskali. Cérové kédy skupiny 2/5 a Code39 maji velmi variabilni rozméry. Lisi
se nejen pomér vysky a sitky, ale i pomér mezi slabou a tlustou ¢arou. Je dost
pravdépodobné, ze konkrétni snimac¢ nebude schopen precist ¢arovy kéd vytistény
fontem, ktery byl ptivodné vytvoren pro jinou aplikaci.

Elegantni fesen{ nabiz{ balicek ean13.tex [7], ktery vytvoril Petr Olsdk a po-
psal jej ¢esky ve Zpravodaji [8] i anglicky v TUGboatu [9]. Carovy kéd je vytvoien
pomoci maker primitivem \vrule, zadny font neni nutny. Makra lze parametri-
zovat. Carovy kéd mizeme tedy snadno piizptsobit pozadovanym rozméram.

Ze stejné myslenky vychézi bali¢ek makebarcode [11]. V ném je definovdno
obecné makro, jez generuje ¢arovy kod pomoci tabulky a nékolika parametri.
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Miuzeme jej vyuzit napt. pro identifikaci zaznamovym médii HP, jak je ukazano
na obrazku 4.

WUMARTIRNm ©-==o--=

This edge of the label toward hub of tape

Obrazek 4: Céarovy kéd CLNUO1L1 pro &istici kazetu HP

6. Zavér

P1i ¢teni tohoto ¢lanku jste se mohli presvédcit, ze nasazeni KTEXu v profesionalni
praxi, jakkoliv se zda byt slozitym, je zvladnutelné. Vyzaduje dosti velké znalosti,
pii jejichz ziskavani nam pracovnici DTP studii, zvykli na klikaci programy,
pomohou jen ziidka. Pozdéji vSak budeme omezeni jen hranicemi své invence.
Chcete-li také proniknout do svéta profesionalni sazby kterymkoliv TEXovym
formatem, fidte se arabskym prislovim z obrazku 5, ktery byl vysdzen XgldTEXem.

.M\ X ﬁ)ffws\

Obrazek 5: Arabské prislovi: ,Zacatek je polovina prace.”
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Summary: KTEX in the Typographer’s Profession

TEX is known mainly in the academic world and is used for writing technical
publications. Many people are aware of the possibility of creating high-quality
typesetting with TEX. However, these days when programs with graphical user
interface hiding important information prevail, it is difficult to find instructions
on how to prepare with TEX a file for a phototypesetter or a digital printer.
The lecture will demonstrate the methods of using IATEX in practice. A few
macro-packages that prepare leaflets and invitation cards will be discussed. Also
the typesetting of books including their covers.

Zdenéek Wagner
http://icebearsoft. ewweb.cz
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