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DocBy. TEX — dokumentovani zdrojovych textt
TEXem

| PETR OLSAK I

DocBy. TEX je makro TgXu, které umozni jednoduse dokumentovat zdrojové
texty v programovacich jazycich, napiiklad v jazyku C. Obsahuje moznost
vkladani vymezenych tseku zdrojovych textu a diky encTEXu umi automaticky
zvyraznit dokumentovana slova v téchto textech a udélat z nich aktivni odkazy.
Automaticky vytvari obsah a rejstitk. K vytvoreni cilové dokumentace v PDF
formétu je potieba pouze pdf TEX doplnény encTEXem. Neni nutné pouzit zddné
preprocesory.

1. Uvod, motivace, zadani

Muj syn Mirek pise ro¢nikovou préaci z programovani a je ziejmé, ze pokud to bude
chtit odevzdat, mél by své zdrojové kédy néjak dokumentovat. Nabidl jsem se mu,
ze mu pro tyto tcely napisu TEXové udélatko. Snazil jsem se splnit nasledujici

cile

Forméat dokumentace je klikaci PDF. Dokumentaci ve formatu html nege-
nerujeme.

Véc by méla byt co nejjednodussi, tj. pokud mozno jen pouziti TEXu.
Pripadné preprocesory by praci zbytecné komplikovaly.

K napsanému zdrojovému kédu se muze psat dokumentace zvlast do ,,ved-
lejstho“ TEXového souboru, v némz budou prikazy na vkladani vymezenych
usekt zdrojového kédu podle potieby. Kod bude tedy vlozen v dobé zpraco-
vani dokumentace TEXem aktuélni. Tj. presné ten, ktery nacita kompilator
pfi prekladu programu.

Zdrojovy koéd je ¢lenén do moduliu. Kompilator je preklada do objektu
*.0 a ty pak sestavuje do vysledného programu. Jeden modul z pohledu
programatora fesi jeden uceleny problém a stoji za to jej dokumentovat jako
»,samostatnou jednotku®. TEXové soubory s dokumentaci tedy respektuji
strukturu ¢lenéni na moduly.

Pomoci encTEXu je mozné zaridit, ze libovolny vyskyt dokumentovaného
slova v zaclenéném zdrojovém kédu se stane automaticky aktivnim odkazem
na misto, kde je slovo dokumentovano. Dokumentovanym slovem muze byt
funkce, struktura, proménnd nebo cokoli jiného.

DocBy. TEX sam vytvori pod ¢arou na strance, kde je slovo dokumentovano,

vy

seznam vsech stranek, kde se slovo vyskytuje napri¢ celou dokumentaci.



Podobné seznamy stranek vznikaji v rejstiiku.

e Rejstiik vznika ze vSech dokumentovanych slov zcela automaticky uvnits
TEXu. Tj. bylo potfeba implementovat makrojazykem TEXu abecedni t1i-
déni.

e Clenéni na sekce a podsekce a automatické vytvoreni obsahu, ktery je
klikaci, je samoziejmosti.

e Véc funguje v csplainu, protoze ja i syn pouzivame tento format.

Priznam se bez muceni, ze moznosti soucasnych nastroji na dokumentovani
zdrojovych kédi jsem moc nestudoval. Je tedy mozné, ze v nékterych aspektech
znovu vynalézam kolo a ze nékteré vlastnosti, které se bézné pti dokumentovani
pouzivaji, chybi. Je to takova ,rodinnd“ zakézka na miru programu, ktery syn
odevzdava jako ro¢nikovou praci. Nicméné jsem se snazil nastroj udélat aspon
trochu obecné pouzitelny a dovolim si jej na konferenci TpXperience 2008 pred-
vést. Posluchaci sami posoudi, zda jim to mtze byt k néc¢emu dobré. Obecnou
pouzitelnost deklaruji napiiklad tim, Ze dokumentaci k DocBy. TgXu (véetné
technické dokumentace s rozborem vSech maker) pisu v DocBy. TpXu.

Zvazoval jsem aspon na vterinu doporucit synovi literarni programovani, jak
jej vytvoril Donald Knuth (tzv. WEB). OvSem, velmi rychle jsem od toho upustil.
Domnivam se, Ze doba, kdy Knuth vytvarel své dilo, byla poznamenana ponékud
jinymi pocitaci, nez jaké mame pred sebou dnes. Dnes je bézné grafické rozhrani,
ve kterém je mozné soucasné oteviit vice editort vedle sebe v riznych oknech
s raznymi texty. V jednom tfeba muze byt text urceny pro pocita¢ a v druhém
text, ktery je urcen pro ¢lovéka. Vse je vidét naraz, jak mize vidét i ¢tenédf tohoto
¢lanku na obrazku 1. Neni tedy nutné tyto informace sluc¢ovat do jediného souboru,
aby byly blizko sebe, a poté je preprocesory (tangle, weave) zase oddélovat. Dnesn{
programatori také obvykle premysleji v intencich, jak kéd zpracovava kompilator.
Trhani tohoto kédu na tseky (jako v Knuthové WEBu) asi moc nemiluji.

Poznamenavam jesté, ze jsem Knuthiv WEB nezavrhl z neznalosti. SAm jej
velmi dobfe znam. Vrtal jsem se pomérné do hloubky ve zdrojovych kédech TEXu
a také jsem napsal jednoduchoucky program vlna v CWEBu. Syniiv program je
moc dlouho netrvalo. CWEB jsme nepouzili.

Protoze syn bude odevzdavat svou ro¢nikovou praci az v lednu roku 2009,
necekejte nyni hotové dilo. Jeho program je ve stadiu zrodu a DocBy. TEX se
také zatim vyviji podle pozadavki programatora. V dobé, kdy se snazim aspon
¢astecné dodrzet termin odevzdéni tohoto prispévku (srpen 2008) tedy neni
DocBy. TEX ve stadiu, kdy bych jej mohl zvefejnit na internetu. Ani ukézek
zatim moc neni. Syn ma naprogramovano v tuto chvili asi 20 moduli svého
programu a bude pridavat jesté mnoho dalsich. Dokumentovany DocBy. TEXem
mé moduly dva. Na obréazcich 2, 3 mizete posoudit, jak vypada souCasna verze
dokumentace jeho programu. Na obrazku 4 pak vidite stranku z dokumentace
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/1 hashsize
HASHSIZE 233 // velikest hashoveho pole
f1+ struct-hash

static struct hash(

char tup; /4 informace, na zaklade ktere se hleda

char #string; // inforwace, na zaklade ktere se hleda

ko_pin infornaces // informace, ktera se hleda

stRlct hash #newts '/ dalsi policko hashe (je pourite ssparate chaining)
} #hashitable[HASHSIZED;

/1 uklid
static void uklid (struct hash xh)
INDTERT || h->typ == BINDUIN) freeth->informace,u.p);

0RD) uarning( ", hosstring)s
IORDCATY warning ( s h=>string);

(C/1 Abbrey.

r‘uzrvehn tupu tobiz vuzadu i
Uolne. jinou roskei, Hac

\hd WORD \hel WORDPART \hd WROCAT \hd BOOTERT o DU

\ins h tupy-slov

Hodnota ve slovnfku (Jsk reagovat) Je Lmplewentovans datovin tupew "kapin”
‘\vizkaplpin].

Slownik je implemertovén jako pole o hashtable délky \d HASHSIZE

\ins c hashsize

Délka pole se podle doporuieni voli jaka prvoiislo zhruba tak
Fi Fi velke, Jak velky ofekavine slownik. Hodnoty pale jsou pointery oo
otevfi dverel |/l strukiury "hash®:

\ins ¢ struct-hash

Kazdy K1i¢ dostane pridéleno ponoci hashoyact furkce £islo v rozsshu
0. HSHSIZEL", ktere Jo indeven v pall “hashidhle”, Poku ce sejobu dva
nebo vice rizngch k1SS se stejnou hodnotou hashovaci furkee, jo nitno
Fetexit jethgtlive strukiury “hash', jak ukamuje cbrarek  Pole Mashizble®
o velikosti "HASHSIZE" Je na chrdzkl zskresleno svisle visyo, Hap

iE1" ud s ohrazku hashoveei index 3 stené jsko iy
se whledat hochata ke 'kLig5", program whodnoti index 3 a déle projde
\uv{Pédek] na cbrazku sekventng.

\ifig ,5 hash

Funkee \d inithash wnuluje "hashtable’ a poutije se na zatatku
program,

\dns c inithash

28 142

3:-- hash.. (TeX Fill
W] Loading tex-node. ..done

Obrézek 1: Pracovni plocha s vice editory

samotného DocBy.TEXu.
A7z DocByTgX dospéje do néjaké rozumné stabilni verze, najdete jej na inter-
netu na http://www.olsak.net/docbytex.html.

2. Priklad pouziti DocBy. TEXu

Predpoklada se, ze program je ¢lenén na moduly. Kazdy modul obsahuje skupinu
funkci, ktera resi jeden uceleny problém. Predpokladejme teoreticky program lup,
ktery méa tri moduly: main v souboru main.c, win v souborech win.c a win.h
a konecné modul base v souborech base.h a base c. Dokumentace k takovému
programu vznikne tak, Ze autor napiSe hlavni TEXovy soubor (napiiklad lup.tex)
a z néj bude ¢ist dalsi TEXové soubory, které obsahuji dokumentaci k jednotlivym
modultim: main.d, win.d a base.d. V lup.tex muze byt néjaky rozverny ivod
a déle prikazem ,\module“ jsou nacitany jednotlivé dokumentacni soubory k mo-
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2. Modul hash program kraluk
hash.c
10: #define HASHSIZE 233 // velikost hashoveho pole

Délka pole se podle doporuceni voli jako prvocislo zhruba tak velké, jak velky oc¢ekavame slovnik.
Hodnoty pole jsou pointery do struktury hash:

hash.c
14: static struct hash{
15:  char typ; // informace, na zaklade ktere se hleda
16: char *string; // informace, na zaklade ktere se hleda
17:  kq_pin informace; // informace, ktera se hleda
18:  struct hash *next; // dalsi policko hashe (je pouzito separate chaining)

19: } xhashtable [HASHSIZE];

Kazdy kli¢ dostane pridéleno pomoci hashovaci funkece ¢islo v rozsahu 0. .HASHSIZE-1, které je
indexem v poli hashtable. Pokud se sejdou dva nebo vice rtiznych kli¢i se stejnou hodnotou hashovaci
funkce, je nutno fetézit jednotlivé struktury hash, jak ukazuje obrazek. Pole hashtable o velikosti
HASHSIZE je na obréazku zakresleno svisle vlevo. Napf. k1i¢1 ma na obrazku hashovaci index 3 stejné
jako k1i&5. Ma-li se vyhledat hodnata ke k1i&5, program vyhodnoti index 3 a déle projde ,fadek* na
obrazku sekvencné.

hashtable

0 |nuLL

NULL

*—{klicl hodl‘ .—‘——{kliﬁ‘hmﬁ

SRR

HASHSIZE

Funkce inithash vynuluje hashtable a pouzije se na zacatku programu.
hash.c
32: void inithash () // Vynuluje hashove pole.

34: int i;
35:  for(i=0; i<HASHSIZE; i++){
36: hashtable[i] = NULL;

Funkce hashfunc ptidéli ke kli¢i hashovaci hodnotu, tj. index do pole hashtable. Protoze kli¢ je
v nasem piipadé dvojice [typ, slovo|, ma funkce odpovidajici parametry typ, s.
hash.c
42: static int hashfunc (int typ, char *s) // Spocita cislo ze stringu

int i, vysledek;

46: vysledek=typ*5;
47: for(i=0; (unsigned char)s[il; i++)

48: vysledek = (2xvysledek+(unsigned char)s[i])%HASHSIZE;
49:  return vysledek;
50: }

void inithash(): 2 int hashfunc(): 2-3

Obrazek 2: Ukazka z Mirkovy dokumentace, modul hash
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4. Rejstrik program kraluk

44: 3

45:

46:  if (xpom){

47: cas += (*pom)->zbyva; // cas jsem prestrelil
48: (*pom)->zbyva -= cas; // upravim zbyva v nasledujicim timeru
49: )

50:

51:  tim->zbyva = cas;

52:  tim->next = *pom;

53: *pom = tim;

54: }

553

56: static void vyradtimer (kq_timer *tim)

57: / /

58: {

59:  kq_timer %*pom;

60:

61:  if(tim->pause) pom = &pausedtimers;

62: else pom = &prvtimer;

63:

64: for(; *pom != tim; pom = &(*pom)->next)

65: if (1*pom){

66: warning("vyradtimer(): timer nenalezen");
67: return;

68: ¥

69:

70:  *pom = tim->next;

71:  if(tim->next || !tim->pause) tim->next->zbyva += tim->zbyva;
72: }

Funkce pausetimer praci se seznamy fesi samostatné. PFi vyFazeni totiz musi spocitat zbyvajici
Cas a zafazeni k zapausovanym timertm je prili§ snadné na to, aby na to byla voldna funkce.

4 Rejstiik

BINDTEXT: 1, 1, 3 kq_timer* newtimer: 7, 4, 7
BINDWIN: 1, 1, & void pausetimer(): 5, 4-6, 10
void deleteltimers(): 6, 4, 6-7 void unpausetimer(): 5, 4, 6
void deletetimer(): 7, 4 void vypistimer(): 8, 4, &
void dotimers(): 4, /-5 void vypistimery(): 8, /
void hash_add(): 3, & void vyradtimer(): 9, 5-6, 10
kq_pin* hash_find: 3, 3 WORD: 1, 1, 8
int hashfunc(): 2, 2-3 WORDCAT: 1, 1, 8
HASHSIZE: 1, 2 WORDPART: 1, 1
hashtable: 1, 2-3 void zaradtimer(): 9, 5-7, 9
void inithash(): 2, 2 int zjistitimer(): 8, 4-5, §-9
kq_timer: 4, /-10 void zmentimer (): 5, /-5
10

Obrazek 3: Ukazka z Mirkovy dokumentace, rejstiik

134



DocBy. TEX — nastroj na dokumentovani zdrojovych kédua

Petr Olsak

Obsah
T VO o 1
2 Dokumentovani zdrojovych kéda v jazyce C . ... 1
2.1 Priklad dokumentace modulu......... ... .. 2
dvojice ... 3, uzasna_funkce() ...3
2.2 Vymezovach EXt . . ..o vttt 4
2.3 Ignorovani nebo vypisovani vymezujicich fadkt ............ .. .. .o oo 4
\skipping ... 4
2.4 Vkladani zdrojovych textii ,po ¢astech® ....... ... ... . ... .. i 4
2.5 NaCteni PrototyPU ... ..ottt 5
2.6 Lokalni deklarace, jmenné prostory ................ooiiiiiiiiiniiiiiii 6
2.7 Generovani rejstiiku a obsahu ....... .. ... o oo o o 6
2.8 Mody DocBy. TEXU. . ..ottt 6

3 Reference pitkazi systému DocBy. TEX e B
3.1 Kapitoly, sekce, moduly ... ... ...

\module ...7, \modulename... 7

3.2 Vkladani zdrojovych textil ... 7
\ifirst ...7, \ins ... 7, \inext... 7

3.3 Automatické generovani aktivnich odkazi a vyznacovani komentaft ................. 7
\commentreset ... 7, \setcomment ...7

3.4 Deklarovani cilit odkazll ... ... . 8

\d ...8 \n...8, \ifig ...8, \figdir... 8, \dotoc...8, \doindex ...8,
\titmodule ... 8, \tittoc... 8, \titindex ...8

4 JmMenné ProStOTY . ...ttt et 8
\namespace ... 8, \ds...9

5 Aplika¢ni dOKUIMENTACE . ... ...ttt e 9
\begapi ... 9, \endapi...9

6 Rejstiik. .. 9

1 Uvod

DocBy. TEX umoziuje jednoduse dokumentovat pomoci TEXu zdrojové kédy programu v jazyce C.
Je mozné jej pouzit i k dokumentovani néceho jiného.

Na rozdil od Knuthova literarniho programovani tento nastroj nepouziva zadné preprocesory nebo
filtry pro oddéleni informace pro ¢lovéka a pro pocita¢. Vychazim z toho, ze programétor je zvykly psat
tyto informace oddélené a chce mit véci pod vlastni kontrolou. Rovnéz mnozi programatori uvitaji, ze
mohou psat dokumentaci dodatecné, a pfitom skoro nezasahovat do uz napsaného (a mozna odladéného)
zdrojového kédu. Doba, kdy Knuth navrhoval literarni programovéni, pokroéila a tvirce dokumentace
dnes muze mit zarovén ve vice oknech otevieno vice textii. Nékteré jsou urceny pro ¢lovéka a jiné pro
pocita¢. Nevidim tedy tak hlasitou potfebu tyto informace slucovat do jednoho souboru, jako tomu bylo
kdysi.

2 Dokumentovani zdrojovych kédu v jazyce C

Predpoklada se, ze zdrojové kdédy jsou ¢lenény na moduly. Kazdy modul je myslenkové samo-
statna zaleZitost. Alespon pro programatora. Kazdy modul méa své jméno (napiiklad cosi) a je napsan
v souborech cosi.h a cosi.c, piipadné v dalsich. Tyto soubory se kompiluji, aby vznikl cosi.o a v
zavéru kompilace se linkuji vSechny kompilované moduly do vysledného programu.

1

Obrazek 4: Uvodn{ strana dokumentace k DocBy. TEXu
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duliim. V téchto souborech se autor dokumentace soustfedi na problém TfeSeny
v daném modulu (néco jako sekce v Knuthové WEBu) a postupné vklada do
dokumentace vymezené tiseky kédu ze soubori *.c a *.h pomoci prikazu ,,\ins“
Dokumentovand slova vymezuje piikazem ,\dg* (dokumentace globalniho slova).
Vztah mezi jednotlivymi soubory pfi na¢itani kompilatorem a pii nacitani TEXem
je naznacen na obrazku 5.

linker ]

‘ lup ‘

lup.pdf dokumentace

Obrazek 5: Vztahy mezi zdrojovymi soubory
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Obsah souboru lup.tex mize vypadat tfeba takto:

\input docby.tex

\title Program lup - dokumentace ke zdrojovym textum
\author Progr a Mator

\dotoc % tady bude obsah

\sec Clen&ni zdrojovjch texti

Zdrojové texty programu "lup" jsou rozdéleny do t¥i moduld.
V "base.c" jsou definovany pomocné funkce a v "base.h" jsou
jejich prototypy. Podobné ve "win.c" jsou funkce pro okenni

zadleZitosti a "win.h" obsahuje jejich prototypy. Konecné
"main.c" obsahuje hlavni funkci programu.

program



\module base

\module win

\module main

\doindex % v tomto misté& bude sestaven rejst¥ik
\end

V tomto prikladé jsme se rozhodli ¢tenafe dokumentace seznamovat s pro-
gramem ,zdola nahoru“, tedy od elementarnich funkci az k hotovému programu.
Nékdo mozna preferuje cestu ,,shora doli“ a mize mit v dokumentaci na konci
souboru lup.tex tfeba napsano:

\module main
\module win
\module base
\doindex
\end

Oba pristupy jsou mozné, protoze dokumentace je automaticky provizana
hyperlinky. Ctenaf se kdykoli mize podivat na dokumentaci té funkce, jejiz pouziti
zrovna Cte, a obracené muze projit vyskyty veskerého pouziti funkce, kdyz cte
jejl dokumentaci.

Podivejme se nyni podrobnéji napiiklad do souboru base. d, kde je soustiedéna
dokumentace modulu base. Cést tohoto souboru miize vypadat tfeba takto:

Struktura \dg dvojice se pouZiva jako navratovd hodnota funkce
"uzasna_funkce" a sdruZuje dvé hodnoty typu "float".
\ins ¢ dvojice

Funkce \dg [struct dvojice]uzasna_funkce() si vezme jeden parametr
"p" a vrati ve struktufre "dvojice" dvojnasobek a trojnasobek
tohoto parametru.

\ins c uzasna_funkce

Prikazem ,\ins ¢ dvojice“ jsme dali najevo, Zze potifebujeme ze souboru
se stejnym jménem jako je aktudlni ndzev modulu (tj. base) a s pfiponou .c
precist ¢ast kodu, ktery obsahuje deklaraci zminéné struktury. Pro vymezeni ¢asti
z nacitaného souboru je potieba do zdrojového kédu vlozit vymezujici poznamky
tvaru //: slovo. Piiklad ¢asti kédu ze souboru base.c vse osvétli:

#include <stdio.h>
//: dvojice

struct dvojice {
float x, y;
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};
//: uzasna_funkce

struct dvojice uzasna_funkce (float p)

{

struct dvojice navrat;

navrat.x = 2*p; // tady nasobim p dvema
navrat.y = 3*p; // tady nasobim p tremi
return navrat;

}

Prikaz ,\ins c¢ slovo“ tedy nacte ¢ast kodu od vymezujici poznamky tvaru
//: slovo po vyskyt poznamky tvaru //: nebo az po konec souboru. Do zdro-
jového koédu je tedy potieba vlozit vymezujici pozndmky.

Na poradi useku, které zahrnujeme ze zdrojového textu do dokumentace,
nezalezi. Klidné jsme mohli dokumentaci zac¢it od povidani o tzasné funkci
(véetné vloZeni jejtho kédu) a potom jesté dopsat, co to je ta struktura dvojice
a nasledné vlozit deklaraci této struktury.

Na obriazku 6 muzete vidét zhruba vysledek zpracovani naseho prikladu
DocBy. TgXem (prvni stranka). NiZze sice pisu ,vSimnéte si“, ,za povSimnuti
stoji“ atd., ovSem je to potieba brat s rezervou. Je mozné, ze tisk obrazku 6 bude
jen cCernobily a pravdépodobné dost zmenseny. Omlouvam se tedy preventivné
Ctenari, pokud ho nutim, aby si vSiml, Ze néco zmodralo nebo zezelenalo, kdyz
asi obrazek 6 mu tuto informaci jednozna¢né neposkytne.

Vsimnéme si, ze TEX zapsal ¢isla fadkt presné podle toho, jak jsou ve zdrojo-
vém kodu. Tj. pocital i preskakovany radek #include <stdio.h> i preskakované
prazdné a vymezujici fadky. Komentarovy fadek s vymezenim //: slovo neni do
dokumentace zahrnut a pokud nasleduje za fadkem s vymezenim prazdny radek,
ani ten neni do dokumentace zahrnut.

Za povSimnuti stoji pouziti pikazu ,\dg“. Za nim nésleduje slovo (separované
mezerou), které dokumentujeme. Toto slovo se v dokumentaci vyrazné oznaci
(v PDF verzi ¢ervenou barvou navic v barevném ramecku) a jakykoli jiny vyskyt
takového slova ve zdrojovém textu nebo mezi uvozovkami " . . . " bude automaticky
oznacen modrou barvou a bude klikaci. Kliknuti na modry vyskyt slova kdekoli
v dokumentaci vrati ¢tenare na cerveny vyskyt, kde je slovo dokumentovano.

Vsechny Céckové komentare ve vlozeném zdrojovém kédu automaticky zeze-
lenaly.

Palcové uvozovky "..." vymezuji kusy kédu uvniti odstavce. Text takto
uvozeny je psan strojopisem a pokud se v ném vyskytuji dokumentovana slova,
tato slova automaticky modraji. Text mezi témito uvozovkami je navic prepisovan
ve wverbatim“ médu TEXu, tj. zddné znaky nemaji specidlni vlastnosti (s vyjimkou
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Program lup — dokumentace ke zdrojovym textim

Progr a Mator

Obsah

1 Clenéni 2drojoviich teXtil . ..o\ttt ettt e 1

2 Modul base . L. 1
dvojice ... 1, uzasna_funkce()

3 Modul Wil ... 1
uzasne_wokno(), ... 1

4 Modul main . ..o 1
main() ...1

B R SR . oo 2

1 Clenéni zdrojovych textu

Zdrojové texty programu lup jsou rozdéleny do tii modult. V base.c jsou definovany pomocné
funkce a v base.h jsou jejich prototypy. Podobné ve win.c jsou funkce pro okenni zaleZitosti a win.h
obsahuje jejich prototypy. Koneéné main.c obsahuje hlavni funkei programu.

2 Modul base

Struktura dvojice se pouziva jako navratova hodnota funkce uzasna_funkce a sdruzuje dvé
hodnoty typu float.
base.c
5: struct dvojice {
6: float x, y;
7}

Funkce uzasna_funkce si vezme jeden parametr p a vrati ve struktufe dvojice dvojnasobek a
trojnasobek tohoto parametru.

base.c
11: struct dvojice uzasna_funkce (float p)
12: {
13:  struct dvojice navrat;
14: navrat.x = 2#p; // tady nasobim p dvema
156: navrat.y = 3%p; // tady nasobim p tremi
16: return navrat;
17: }

3 Modul win

Hlavnim obsahem tohoto modulu je implementace funkce uzasne_wokno ktera zalozi okno pro-

gramu lup. Navratova hodnota této funkce obsahuje inicializovanou strukturu win tohoto okna.
win.c
3: win uzasne_wokno ()
4: {
5 win navrat;
6: ...
7: return navrat;
8

e B

4 Modul main
Funkce main naseho programu nejprve precte parametry piikazové radky, pak v rychlosti spo-
¢ita vysledek, pricemz vyuzije funkci uzasna_funkce. Nakonec pomoci funkce uzasne_wokno zobrazi
uzivatelsky piivétivym zptisobem vysledek.

dvojice: 1  struct dvojice uzasna_funkce(): 1-2  win uzasne_wokno(),: 1-2  int main(): 1-2

Obrazek 6: Ukazka ukazkového vystupu
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koncové palcové uvozovky).

Na strance, kde je slovo dokumentovéno (pomoci ,\dg*), je v poznamkéch
pod carou slovo znovu zminéno a vedle této zminky je seznam vsech stranek, na
kterych se kdekoli v textu vyskytuje pouziti tohoto slova. Déale jsou vSechna do-
kumentované slova zahrnuta do zavéreéného abecedniho rejstiiku, ktery odkazuje
jednak na stranku, kde je slovo dokumentovano, i na stranky se vSemi vyskyty
slova.

Pozorny ¢tendr si jisté vsiml, ze v poznamce pod carou a v rejstriku je
uzasna_funkce zminéna véetné jejiho navratového typu a navic je slovo ukon-
¢eno dvojici zavorek () a tim je naznaceno, ze se jedna o funkci. Je to diky zapisu
,\dg [struct dvojice]uzasna_funkce()“ v misté dokumentace funkce. Nepo-
vinny parametr s navratovou hodnotou funkce se prepise pred jméno funkce pod
¢aru i do rejstriku, ale rejstiik pri abecednim fazeni tento parametr ignoruje.

3. Dalsi moznosti

DocBy. TEX umoznuje vyznacit vkladané tseky kédu dalsimi zptisoby: je mozné
kontrolovat, zda se vlozi nebo nevlozi vymezujici faddky, nebo jen vymezujici
radek na jedné strané, je mozné navazovat vkladanim od mista, kde vkladani
naposledy skoncilo, je mozné vlozit prototyp funkce, je mozné vkladat od libovolné
vymezeného mista ve zdrojovém kédu do dalstho vymezeného mista (neni tedy
nutné vymezovat text jen vyse uvedenymi pozndmkami), je mozné vlozit jediny
radek s prvnim vyskytem slova nebo s dalsim vyskytem slova od mista posledniho
vlozeni.

Je mozné nastavit jiné vzory, podle kterych zelenaji ve vlozenych souborech
komentare. Implicitné DocBy. TEX povazuje za komentar tsek od // do konce
radku a tsek mezi /*...*/.

V DocBy. TEXu muze autor dokumentace zalozit sekce a subsekce, pritom
implicitné prikaz ,,\module® zalozi novou sekci. Je mozné odkazovat pomoci
lejbliki na sekce, subsekce. Je mozné vkladat obrazky a odkazovat na né.

DocByTgX implementuje jmenné prostory, takze je mozné dokumentovat
slovo lokéalné v ramci tseku dokumentace, kterd vymezuje urcity jmenny prostor.
Nastaveni jmennych prostoru je pomérné flexibilni a umoznuje na lokalné doku-
mentované slovo odkazovat globalné pri dlouhém vypisu slova véetné specifikace
jmenného prostoru.

DocBy. TEX rozlisuje mezi PDF a DVI médem, dale mezi enc a non-enc médem
a konecné mezi csplain a plain médem.

Pro zpracovani dokumentace je idedlni pouzit pdf TEX s aktivovanym vystupem
do PDF (tj. PDF méd) a s encTEpXem (tj. enc méd) a s formétem csplain nebo
plain (tj. csplain nebo plain méd). V takovém piipadé funguji barvy, odkazy
i automatické tvoreni aktivnich odkazu ve vkladaném zdrojovém textu.
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Neni-li aktivovan PDF vystup, DocBy. TEX o tom napiSe varovani na termindal
a prejde do DVI médu. V tomto médu nefunguji barvy a odkazy nejsou klikaci.

Neni-li aktivovan encTEX, DocBy. TEX pfejde do non-enc médu a napise o tom
varovani na termindl. V takovém pripadé dokumentovana slova ve vkladaném
zdrojovém textu automaticky nemodraji a nestavaji se klikatelnymi odkazy. Ani
se jejich vyskyty neuvadéji na spravnych strankach v rejstiiku a v poznamkach
pod carou. Taktéz komentare automaticky nezelenaji.

Pfi csplain médu generuje DocBy. TEX nékteré nazvy cesky. Jedna se o nazev
kapitoly s obsahem, rejstiikem a modulem. V plain médu jsou tyto nazvy anglicky.
Pracujete-li s jinym jazykem, muzete predefinovat odpovidajici makra.

Generovani rejstriku i obsahu probiha v DocBy. TEXu zcela automaticky.
Pro vytvoreni rejstiiku neni nutné pouzivat externi program (DocBy. TEX si
slova abecedné zatiid{ sdm). Staci tedy vloZit na pozadovand mista piikazy
,\dotoc* a ,\doindex“ Rejstrik ani obsah nejsou spravné vygenerovany po
prvnim priachodu TEXu. Je potieba TEXovat dvakrat nebo trikrat. Pro generovani
obsahu i rejstiiku si DocBy. TEX zakladd pomocny soubor s priponou .ref,
v nasem piikladé tedy lup.ref.

Summary: DocBy.TEX — documenting source codes by TEX

DocBy. TEX is a TEX macro software product which gives the possibility to
document simply your source codes written in various programming languages,
for example written in C. You can include parts of your source code into your
documentation. All occurrences of documented words in your included source
code are automatically made as active links if encTEX and pdfTEX is in progress.
To make PDF output, you need no more than pdf TgX with encTEX. The table of
contents and the index are also created automatically. The sorting of the words
in the index is implemented at TEX macro level.
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