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Skenujeme v Linuxu programem VueScan
IZDENF:K WAGNER!

Pfedndska predstavuje program VueScan (shareware, od 7.6.71 je li-
nuxové verze pro osobni potfeby zdarma). Jsou shrnuty zdkladni funkce
programu a jsou vysvétleny postupy préce s filmovymi i stolnimi skenery
véetné skenert s diandstavcem. Je popsana i metoda kalibrace skeneru
pomoci standardniho terce a v zavéru je zminén program SCARSE pro
prevod naskenovanych obrazka z barevného prostoru RGB do CMYK pro
prepress. Prednaska téz obsahuje stru¢né srovnani s jinymi skenovacimi
programy.

Klicovad slova: Skenovani, VueScan, SCARSE, RGB, CMYK

Uvod

Je znamou skuteénosti, ze obrazek casto fekne vice nez tisic slov. Mnoho
textd, jak odbornych, tak beletristickych, je proto doprovazeno ilustracemi. Re-
klamni tvorba je na obrazcich rtizného charakteru pfimo postavena. V odbor-
nych publikacich se vyskytuji grafy, diagramy a schémata, kterd lze snadno vy-
tvaret pfimo v pocitaci. Nezastupitelnou tlohu vsak maji téz kresby a fotografie
porizené klasickymi filmovymi pfistroji i reprodukce vytvarnych dél z preddi-
gitalni éry. Vyznamnou soucasti pripravy publikace jak tisténé, tak zvefejnéné
v elektronické podobé, proto stale zistava skenovani.

Komeréni firmy se tradi¢né zaméruji na svét operacnich systémia Windows
a Macintosh. V jinych opera¢nich systémech systémech mame casto k dispozici
jen programy, jejichz ovladani pisobi amatérskym dojmem. Kromé toho neexis-
tuje vseobecnd norma pro komunikaci se skenerem. Nestaci, ze mame ovladace
pro komunikaci pfes rozhrani SCSI, USB, ¢i IEEE 1394 (FireWire), musime
jesté mit program, ktery se domluvi s konkrétnim typem skeneru. Zatimco se
starsimi a levnéjsSimi modely si volné dostupné programy docela dobie rozumi,
se skenery stfedni a vyssi tfidy maji vazné problémy vedouci nékdy az k nutnosti
stisku tlac¢itka RESET na pocitaci a vypnuti a zapnuti skeneru, aniz by se co-
koliv naskenovalo. Pouziti profesionalnich skenovacich programt je v takovych
ptipadech nezbytnosti.

Dobrou zpréavou je, ze program takovych kvalit je dostupny i pro Linux. Jeho
masovéjSimu nasazeni branilo to, ze se jedna o shareware, pfi¢emz neregistro-
vana kopie naskenovany obrazek znehodnoti. Linuxova verze 7.6.71 a vyssi je
v8ak pro osobni pouziti zdarma, ¢imz se uzivateldm nabizeji nové moznosti.
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V prispévku si ukadzeme, jak 1ze levnymi prostifedky dosdhnout vysledki srov-
natelnych s tim, co poskytuji nepomérné drazsi programy.

Nekupujme zajice v pytli

Pogram VueScan, jehoz autorem je Ed Hamrick, si lze volné stdhnout
z webu [1], a to ve verzich pro Linux, Windows a Macintosh. Uzivatel tedy
neni nucen zaplatit za program znadmy jen z reklamnich letakt. Misto toho
pristupuje na filozofii sdilenou sharewarovymi programy: ,Vyzkousej, a jsi-li
spokojen, zaplat.“ Radu sharewarovych programii smi uzivatel zkouset nejvyse
jeden mésic. To vSak neni p¥ipad VueScanu. Uzivatel smi zcela legalné testovat
libovolné mnoho verzi libovolnou dobu. MiuZeme si téz predem ovérit, zZe
VueScan pracuje s nasim skenerem. Ne vzdy je totiz skener dodavan soucasné
s programem. Pokud jsme koupili program bez vyzkouSeni a dodatecné
zjistime, Ze nas$im pozadavklim nevyhovuje, nemame jinou moznost nez se
smifit s odepsanou investici. Za VueScan vSak platime az v okamziku, kdy jsme
s programem spokojeni.

Skenovani bez skeneru

Kazdy fotograf, ktery pouziva klasicky filmovy pristroj a zabyva se vaznéji
barevnou fotografii, z vlastni zkuSenosti vi, jak obtiZzné je zajistit spravné ba-
revné podani na fotografiich zhotovenych v minilabu. P#i pouziti kreativnich
filtra, naptiklad Cokin nebo Lee Filters, je to téméf nemozné. Pouze fotograf
totiz vi, jakého barevného efektu chtél dosdhnout. Automat v minilabu se snazi
zprumérovat barvy do neutralni Sedi, ¢imz potlac¢i zamysleny efekt. Ani do-
date¢né naskenovani hotové fotografie a jeji barevnd tprava problém nefesi,
protoze informaci, ktera byla ztracena, jiz nelze vratit zpét. Pfi zpracovani tedy
fotograf musi byt fyzicky ptfitomen. Zhotoveni barevnych zkousek fotochemickou
metodou je i pfi soucasné automatizaci ¢asové narocné a drahé. Tisk na doméci
inkoustové tiskarné se jiz kvalitou i cenou vyrovna klasické fotografii. A zde
muze VueScan pomoci, i kdyz neméame skener. Mizeme si totiz film nechat na-
skenovat u nékoho jiného a ulozit v surovém formatu, tedy bez barevnych tprav.
Pak si sami naskenujeme snimky ze souboru a provedeme tupravy podle svych
pozadavku. Pfitom nevadi, pokud snimky v surovém formatu byly vytvofeny na
jiném operacnim systému, jen je nutné mit stejnou nebo vyssi verzi programu
VueScan. Nejsme-li ani potom s vysledkem spokojeni, muzeme si stéZovat pouze
na vlastni nesikovnost.

Jak pracuje VueScan

Skenovaci programy mohou pracovat ve dvou rezimech. Prvnim rezimem je
spousténi jako plugin v néjakém jiném programu (nemusi to byt vzdy graficka
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aplikace, ve Windows lze skenovat i z Wordu a Excelu). Pro tento cel exis-
tuji dvé rozhrani: TWAIN a SANE. Integrace do grafického programu se zdéd
vyhodna, ale nevyhodou je, Ze v dobé skenovani, které muze trvat pomérné
dlouho, nelze nic jiného v grafické aplikaci délat. Nejsem si zcela jist, zda pii
skenovani pomoci xscanimage nebo xsane lze v Gimpu provadét jinou ¢innost.
Gimp vSak pfes nesporné kvality neni stoprocentné stabilni (coz ale neni zadny
program). Pokud pracujeme s obrazkem s nékolika vrstvami v tiskovém rozli-
Seni, jehoz velikost je nezfidka 80 MiB, Gimp obcas spadne. Stane li se to pri
skenovani, mize to mit nepfijemné nasledky.

Skenovaci program vSak miize béZzet jako samostatna aplikace. Zejména v Li-
nuxu muzeme mit na jedné plose skenujici VueScan a na druhé plose upravovat
v Gimpu obrazek, jenz byl jiz diive naskenovan. Zapneme-li si ve VueScanu
funkci ,,beep when done“, nemusime neustale mezi plochami pfepinat a Vue-
Scan sam upozorni, Ze svoji praci ukoncil a ¢eka na dalsi tkol.

Hardwarové poZadavky

VueScan je sice vysoce naro¢ny na pamét, ale pracuje i na pocitac¢u s malou
fyzickou kapacitou RAM. BéZi i na pocitaci vybaveném pouze 32 MiB, ale ob-
vykle je nutno ke swapovacimu oddilu (neni-li dostateéné dimenzovan) pfipojit
jesté swapovaci soubor. To vSak lze zajistit bez nutnosti restartu systému. Po-
kud chce uzivatel vazné pracovat s grafickymi aplikacemi, mél by sviij pocitac
vybavit vyrazné lépe, nicméné v pripadé nouze lze VueScan Gspésné provozo-
vat 1 na zastaralém stroji, kde se jiné systémy stézi rozbéhnou a profesionalni
komer¢ni skenovaci programy nelze ani nainstalovat.

VueScan podporuje vétsinu modernich skenert. Nelze jej pouZit s nékte-
rymi starymi modely, které jiz nejsou na trhu, a s levnymi piistroji komu-
nikujicimi pfes paralelni rozhrani. Jedna se vétsinou o hybridni zafizeni ske-
ner/kopirka/tiskdrna nebo skener/kopirka/fax, k nimz chybi potfebnd technicka
dokumentace. VueScan umi téz zpracovat soubory v surovém formatu z mnoha
typu digitalnich fotografickych pfistroji. Pozdéji si vysvétlime, proc¢ je takova
funkce dulezita.

Instalace

Instalace je velmi jednoducha. Staci rozbalit program s dokumentaci do li-
bovolného adreséte. Jisté triky mitize vyzadovat jen oziveni skener.

Starsi linuxova jadra vyzadovala, aby identifika¢ni ¢islo skeneru pfipojeného
k USB a identifika¢ni ¢islo vyrobce bylo predano jako parametry modulu scan-
ner.o a nastaveno v proménnych SCANPIDO0 a SCANVIDO. Tyto udaje, po-
kud je nezname z dokumentace, najdeme v souboru /proc/bus/usb/devices,
mame-li ovSem v jadfe usbdevfs. Pro vlastni skenovani usbdevfs nepotiebu-
jeme. V novéjsich jadrech jiz tyto tdaje nemusime zadavat, o vSe se postara
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hotplug. Skener pfipojeny na SCSI obvykle nepfedstavuje zadny problém. Po-
tfebujeme pouze pristup pro Cteni i zapis na fyzické zafizeni. V Redhatu 7.2 se
o vSe postaral Kudzu, v Debianu 3.0r2 bylo nutno pristupova prava nastavit
rucéné, jinak smél skenovat pouze root. Pravo ¢teni i zapisu je nutno nastavit
na vSechna /dev/sg*, aby smél skenovat libovolny uzivatel. Skener vSak musi
byt zapnut a inicializovan difive neZz pocitac, aby jej identifikoval SCSI BIOS.
V opac¢ném pfipadé nebude viditelny ani v /proc/scsi/scsi a skenovaci pro-
gram jej nenajde.
Podrobny navod najdete v dokumentaci programu VueScan.

Potrebujeme vétsi barevnou hloubku?

Gimp umi pracovat s obrazky v barevném prostoru RGB, pri¢emz pro kazdy
barevny kanal je vyhrazeno 8 bitfi. Jsme tedy schopni zaznamenat 256% =
16777216 barevnych odstini. Je to malo, nebo moc? Abychom to mohli po-
soudit vyjadiime si barvu v barevném prostoru HSV (Hue-Saturation-Value).
Slozka H reprezentuje barevny tén, S je sytost barvy a V jeji jas. Budeme pied-
pokladat, ze hodnoty vsech slozek mohou byt racionalni ¢isla. Jsme tedy schopni
v modelu RGB vyjadfit 1536 rtuznych barevnych tént, ale empiricky bylo zjis-
téno, ze lidské oko jich rozlisi pouze 180 (viz napt. [2]). Okem rozlisime zmény
sytosti a jasu v jednotkéach procent, ale krok v osmibitovém RGB je mensi nez
pul procenta. Zdéalo by se tedy, Ze mame obrovsky nadbytek informaci. Bo-
huzel je tato domnénka mylna. UkdZeme si to na prikladu. Skenerem, ktery
vnitiné pracuje s Sestnactibitovou barevnou hloubkou, si naskenujeme ¢ernobi-
lou fotografii véetné jejiho bilého okraje. V prvnim pfipadé pouzijeme optimalni
nastaveni barevného (nyni spiSe tonalniho) vyvaZeni, jemuz pomuZeme pouze
vhodnou volbou bilého a ¢erného bodu. V druhém ptipadé zadné korekce ve
skeneru nepouzijeme a vysledek ulozime v osmibitové hloubce. Nastaveni v pro-
gramu VueScan je ukazano na obrazku 1. V horni poloviné pravého panelu je
histogram tak, jak byl pfi skenovani sejmut, v dolni poloviné je histogram vy-
sledného obrazku pfi daném nastaveni parametr barevného vyvazeni (ovSem
v jinych jednotkdch, nez pouzivd Gimp). Vsimnéte si, Ze se histogram zna¢né
lisi.

Vysledné fotografie vidite na obrazku 2 spolecné s histogramy ziskanymi
funkei Image/Colors/Levels. Na prvni pohled je zfejmé, ze stfedni fotografie
obsahuje pouze stfedni trovné Sedi, zcela chybi bila i ¢ernd. Abychom doda-
teCnou upravou doséhli vérného podani fotografie, bylo nutno Sedou stupnici
roztdhnout tlacitkem Auto a jeSté obraz zesvétlit zvétSenim hodnoty gamma.
Pri zbézném prohlizeni vypada obrazek dobte, ale histogram napovida, ze ve
stinech nemusi byt vse v poradku. Skutecné je to vidét na vyfezu na obrazku 3.
Ve sttese levé véZe i na levé sténé pravé véze je dobfe patrnd posterizace (tj.
ostfe ohranifené pfechody mezi riznymi odstiny).
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Obrazek 1. Nastaveni parametri barevného vyvazeni

Zcela obecné lze konstatovat, Ze pro zobrazeni na obrazovce i tisk je osmibi-
tova barevna hloubka naprosto postacujici. Mizeme si bez obav dovolit i malé
zmeény tonality, vétsi zasahy si dovolit nemutzeme. Slovo vétsi nelze kvantifikovat.
Mez pripustnosti je u kazdého obrazku jina. Barevné obrazky jsou k posteri-
zaci obecné nachylnéjsi nez Cernobilé. Rozsah odstinti barevnych pfedméti je
vyrazné nizsi. Proto pfi barevnych tpravach neziidka vznikaji viditelné mapy.
Upravy tedy musime délat diive, nez omezime barevnou hloubku na 8 bitt na
kanal.

Volba rozliSeni

Technické moznosti se neustéle zlepsuji. Pfed 10 lety jsme byli radi, kdyz
pomeérné drahy skener zvladdal rozliseni 300 dpi. Nyni i levné skenery nabizeji
optické rozliseni 1200 dpi. Zamysleme se vSak nad tim, k ¢emu se takové rozliseni
hodi.

V testech, které se obc¢as objevuji v ¢asopisech, lze zjistit, ze charakteristicka
rozlisovaci schopnost béznych kinofilmi je 100 ¢ar na milimetr. Z definice roz-
lisSovaci schopnosti je zfejmé, Ze se jedna o 100 Cernych ¢ar, mezi nimiz je 100
stejné Sirokych biljch ¢ar. Na reprezentaci v pocitaci proto potiebujeme 200
pixelti na milimetr. Pfi klasickém zpracovani se pocitd s maximalné desetina-
sobnym zvétsenim, tedy vysledné rozliseni bude 200 pixeli na centimetr, coz
je priblizné 500 dpi. To vsak plati pouze v pfipadé€, ze mé dostatecné rozliseni
pouzity objektiv. Kromé toho je fotograficky papir uréen k pozorovani prostym
okem. Tak malé detaily oko nerozlisi, proto je skutecné rozliSeni klasické fotogra-
fie podstatné mensi nez hodnota odhadnuta uvedenym teoretickym vypoctem.
Nema smysl skenovat barevnou fotografii s vétsim rozlisenim nez 300 dpi a Cer-
nobilou fotografii na vice nez 600 dpi, neni-li ovSem cilem nasi snahy studium
tvaru zrn. Stejné rozliSeni se pouziva i pfi ofsetovém tisku. Predlohu, ktera ma
vy$8i rozliSeni, tedy s nejvétsi pravdépodobnosti nenajdete.
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Obrazek 2. Fotografie skenovana s odlisnym nastavenim; vlevo s optimalnimi parametry
zjisténymi pri skenovani, uprostied bez korekci, vpravo fotografie naskenovanad bez korekci

s dodate¢né upravenou tonalitou. U kazdého obréazku je pfipojen histogram.

f'_‘,

Obrazek 3. Vytez z obrazku 2, vlevo z verze skenované se spravnym barevnym vyvazenim,

vpravo z verze skenované bez korekci, s naslednou tpravou tonality v Gimpu



Existuje vSak situace, kdy mé vyssi rozliSeni smysl. Ofsetovy tisk vytvari
polotény pomoci rastru. Pokud naskenujeme takovy obrazek, vznikne témér
vzdy moiré a ¢asto dojde i k barevnému posunu. S odstranénim rastru volbou
descreening primo pri skenovani nemam dobré zkusenosti. Pokud obrazek na-
skenujeme v mnohem vysSim rozliSeni, v Gimpu jej gaussovsky rozmazneme,
prevzorkujeme na tiskové rozliSeni, zaostfime pouzitim neostré masky a na za-
vér vyretusujeme, dosdhneme vétsinou lepsich vysledki. Nezapomerite vSak, ze
stranka formatu A5 naskenovand v rozliSeni 1600 dpi zabere vice nez 250 MiB,
na stranku A4 potfebujete vice nez 1 GiB. Nemaéte-li dostatek paméti, VueScan
pfi skenovani spadne.

Zatim jsme se vénovali pouze skenovani neprihlednych predloh. K nékterym
stolnim skenertim vsak lze pfikoupit nastavec na skenovani prihlednych predloh
(Gasto se mu Fikd diandstavec). Mnoho uzivateli mé pak pokuSeni skenovat
kinofilmy na stolnim skeneru s dianastavcem.

Na rozdil od fotografickych papirt jsou filmy urceny k dalSimu zpracovani,
maji tedy podstatné vyssi rozliSeni. Mtizeme tedy bez obav vyuzit plné rozliseni
skeneru. RozliSeni stolnich skenert je pro skenovani filmt malé, skenery stfedni
(poloprofesionélni) t¥idy mivaji rozliSeni 1600 dpi. Filmové skenery nizsi t¥idy
maji rozliSeni 2900 dpi. Amatérsky fotograf by se mohl rozhodnout, Ze se spo-
koji s pohlednicovym formatem, na coz je 1600 dpi postacujici. Stolni skenery
v8ak maji jednu velkou nevyhodu: jsou zaostfeny na pevnou rovinu. Film ne-
musi na sklenénou podlozku skeneru dosednout presné, takze naskenovany obraz
bude neostry. Filmové skenery dovedou pri skenovani zaosttit na citlivou vrstvu.
Stolnim skeneriim s diandstavcem tedy svéfme predevsim skenovani ofsetovych
filmd, k nimZ se ztratily predlohy. Na skenovani kinofilmd a filmd stfedniho
formétu se lépe hodi filmové skenery.

Skenujeme filmy

7 duvodu spise historickych prezivd domnénka, ze diapozitiv je vyhodnéjsi
nez negativ. M4 sice vyssi densitu, ale i negativ je schopen zaznamenat vétsi
rozsah jasti, nez jsme schopni vytisknout. Vyssi densita mtize dokonce vést k pro-
blémim pri skenovani, kdy dojde ke ztraté kresby ve stinech. navic je inverzni
doba prvniho vyvolani, dojde k nenapravitelnému rozladéni barev. Je pravdou,
ze pouhym okem na negativu nevidime pravé barvy, ale pfi souc¢asném stavu
techniky dostaneme z negativu dobry nahled stejné rychle jako z diapozitivu.
Neni tedy racionédlni dtivod k tomu, abychom neskenovali negativy.

Kdyz naskenujeme negativ, musime provést barevnou inverzi. Gimp ma k to-
muto ucelu funkci, ale jak rychle zjistime, pro inverzi naskenovaného negativu
neni pouzitelna. Barevny negativni film ma totiz oranzovou masku, o jejimz
ucelu se docteme v jiz zminéné knize [2]. Od naskenovaného obrazu musime
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barvu masky nejprve odecist. Neni snad nutno pripominat, Ze odecteni masky
musime provadét ve vétsi barevné hloubce.

Barva masky se vSak u kazdého typu filmu lisi a mtze byt jind i u rtznych
kust téze znacky. VueScan vSak nabizi feSeni: kalibraci pro konkrétni roli filmu.
Detaily ovladaciho panelu najdete na obrazku 4. Ke kalibraci potfebujeme neex-
ponovany zacatek filmu. Naskenujeme jeho ndhled a zvolime mysi oblast, podle
niz chceme zmé¥it expozici (nejlépe celé policko filmu). Pak zapneme Lock expo-
sure. Na obrazku je stisknuto tlacitko Long exposure pass, avsak to se pouziva
pouze pro diapozitivy s vysokou densitou. Doba skenovani se pak prodlouzi na
dvojnasobek.

Jakmile zamkneme expozici, objevi se namétené hodnoty, jak je vidime v pra-
vé Casti obrazku. Infracervenou expozici uvidime pouze v pripadé, Ze to skener
umi. Expozice v infracdervené oblasti se totiz pouziva k automatickému odstra-
néni necistot a skrabanct. Se zamknutou expozici znovu naskenujeme nahled.
A7 pak se objevi tlac¢itko Lock film base color. Po jeho stisknuti si VueScan
zapamatuje barvu masky, ktera je pro celou roli filmu stejna. Parametry si pfi
ukonéeni programu ulozi do konfigura¢niho souboru, aby je pfi dalsim spusténi
mohl pouzit. Lepsi vSak je, kdyZ si je ulozime sami funkci File/Save options
do souboru ve vlastnim adresari. Pak miZeme skenovani role filmu v poloviné
prerusit, skenovat néco jiného, a pak si funkci File/Load options vSechny pa-
rametry nacist. Nemusime tedy znovu méfit barvu masky, nastavovat jméno
adresaie a soubortl a dalsi parametry.

Prace s barvou

V této kapitole se budeme vénovat zdkladnim principiim prace s barvou.
Podrobnéjsi vyklad najdete v seridlu Grafika v Linuxu [3].

Jiz jsme se zminili o barevném prostoru RGB. Problém je vSak v tom, Ze neni
RGB jako RGB. Jisté vite, ze monitory pro pozitace kompatibilni s IBM PC
pouzivaji jinou hodnotu gamma nez Macintosh. Aby bylo umoZnéno sdileni
obrazklt mezi riznymi monitory, byl vytvofen na systému nezavisly barevny
prostor sSRGB. Pro tisk je ale vhodnéjsi Adobe RGB nebo Wide Gamut RGB.
Kazdy skener ma svij vlastni prostor RGB, ktery odpovida spektralni citlivosti
snimaciho ¢idla. Abychom ptevedli naskenovany obrazek z barevného prostoru
skeneru do néjakého standardniho prostoru, musime skener zkalibrovat. Pro-
vedeme to tak, ze naskenujeme kalibracni ter¢ IT8 a vysledek pfedlozime pro-
gramu, ktery jej srovna s hodnotami ziskanymi pfesnym spektrometrem a z nich
vypocte barevny profil ICC. Pokud mame profesionalni verzi programu Vue-
Scan, mame takovou funkci automaticky k dispozici.

Fotorealistické inkoustové tiskarny pro domaci pouziti obvykle vyzaduji obra-
zek v prostoru RGB. Ovlada¢, bohuzel jen ve verzich pro Windows a Macintosh,
umoznuje zadani barevného profilu ziskaného kalibraci tiskarny. Tiskarnu také
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Obrazek 4. Postup kalibrace pro skenovani barevného negativniho filmu

umi VueScan zkalibrovat. Nejprve vytiskneme kalibra¢ni teré. Ten pak naskenu-
jeme kalibrovanym skenerem a vypocteme profil tiskarny. Vytisknout kalibra¢ni
ter¢ umi i neregistrovany VueScan bez sériového cisla. Lze jej tedy vytisknout
na pocitac¢i s Windows, profil tiskdrny vytvorit na Linuxu a nainstalovat jej do
ovladace tiskarny ve Windows.

Ofsetovy tisk ovSem vyzaduje obrazky v barevném prostoru CMYK. Ze za-
kladni skoly zndme poucku o doplinkovych barvach. Nabizi se tedy pouziti rov-
nice CMY = 1 — RGB. Tato rovnice je vSsak pouhou matematickou abstrakci
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platnou pro idealni syté barvy s linearni odezvou. V praxi je zcela nepouzi-
telna. Konverzi musime provést pomoci barevnych profilu, které lze ziskat napt.
z programu Photoshop LE, jenz je ¢asto dodavan k inkoustovym tiskarnam.
K vlastni konverzi mizeme pouzit volné dostupny program SCARSE [4].

Srovnani s jinymi programy

VueScan ma snad jedinou nevyhodu: neumi pracovat s levnymi hybridnimi
skenery kombinovanymi s tiskarnami ¢i faxy. Ty maji obvykle software pouze
pro Windows, vyuziva se v ném rozhrani TWAIN. Uzivatel pak miize pfimo
skenovat z libovolné aplikace. Ovladani takovych programi vsak ve mné budi
dojem, Ze se jejich autori vydovadéli na spojeni vSeho se v§im, jen ten skenovaci
software tam zapomnéli pfibalit. Ovladani skenovacich funkci je tam ofezano
na minimum a dostat z takového zafizeni obrazek v rozumné kvalité je témér
nemozne.

VueScan nepodporuje TWAIN ani SANE, nelze tedy skenovat pfimo do gra-
fické aplikace. V Linuxu vSak mutZeme na jedné plose skenovat a na druhé plose
upravovat jiz naskenované obrazky, ¢imz lze dosdhnout vyznamné ¢asové tspory.

Komerc¢ni programy nabizeji davkové skenovani. VueScan ma takovou funkci
téz. Problém je vsak v tom, Ze jen malo predloh se pro davkové skenovani
hodi. Je to vyhodné spis v situaci, kdy musime piedlohy rychle vratit. pak lze
spustit ddvkové zpracovani, obrazky ukladat v surovém formétu a zpracovat je
dodatecné.

V reklamnich letacich a stru¢nych informacich na WWW strankach se do-
Ctete, Ze profesiondlni programy skenuji v prostoru CMYK. To VueScan ne-
umi. Je to ale pravda pouze ¢astecna. Program samoziejmé skenuje v prostoru
RGB. Kdyz ale v pfislusném dialogu navolite zdrojovy profil RGB a cilovy
profil CMYK, program provede konverzi naprosto stejnym algoritmem, ktery
pouzivd SCARSE. Zatimco béZzny uzivatel Windows bude klikat obrazek za
obrazkem, bézny uzivatel Linuxu napise nékolik magickych slov na prikazovy
radek a v dobé, kdy pocitac¢ pracuje sam za néj, odejde na prijemnou vecefi
s pritelkyni.

Zavér

Program VueScan poskytuje v dostatecné kvalité vse, co uzivatel potiebuje.
Ve spojeni s programy Gimp, SCARSE, tiff2ps [5] a pfipadné CinePaint [6] jej
Ize plné nasadit v profesionalni praxi. AZ na zcela vyjimecné piipady se vyrovna
komer¢nim programum. Uzivateltim, ktefi chtéji vazné pracovat s grafikou, lze
doporucit zakoupeni profesionalni verze, kterd zahrnuje celozivotni licenci na
vsechny budouci aktualizace. Piestoze jsou mnohé skenery dodavany i se soft-

warem pro Windows a Macintosh, vlastni komeréni operacni systém, ktery
bychom si museli koupit, je drazsi nez celozivotni licence programu VueScan.
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XML versus TEX, vyhody a nevyhody

IZDENEK WAGNERI

Prednaska volné navazuje na prednasky o XML z minulého SLT. Srov-
nava moznosti obou systému. Vysvétluje, co poskytuje zejména TEXistim
XML. Zamysli se nad tim, kdy je vhodné pfimé psani textt v TEXu. Uvadi
moznosti, jak z obou tupt zdrojovych textl generovat soubory v jinych
formatech a s jakymi vysledky. Je téz popsdna moznost spojeni TEXu
i XML s databazemi.

Klicovd slova: XML, TEX, IATEX, XSLT

Motto

“Well, in our country,” said Alice, still panting a little, “you’d generally get
to somewhere else—if you ran very fast for a long time as we’ve been doing.”
“A slow sort of country!” said the Queen. “Now, here, you see, it takes all
the running you can do, to keep in the same place. If you want to get somewhere
else, you must run at least twice as fast as that.”
Lewis Carroll [1]

Uvod

Tisténd kniha se zaciné Sifit v poloviné 15. stoleti po vynalezu knihtisku.
V pribéhu staleti doslo k mnoha vynaleztim a zlepSenim, jez zlevnily a zkvalit-
nily knizni produkci. Ve své formé vsak az do osmdesatych let minulého stoleti
kniha ztstava stale knihou tisténou na papite.

V zavéru 20. stoleti dochézi k bouflivému rozvoji vypocetni techniky i po-
¢itacovych siti, jak lokalnich, tak internetu. Roste tlak na urychleni vymeény
informaci. Na svétlo svéta proto vstupuji nové formy publikaci, které jiz nejsou
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