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Putovani pismene 1 z klavesy na papir
PETR OLSAK

;

V tomto ¢lanku podrobné rozeberu, co se odehraje v pocita¢i mezi zmacknu-
tim pismene T na klavesnici a vytisténim pismene I na papife. Ono pismeno je
v jednotlivych fazich zpracovani interpretovano jako ciselny kéd. Ukazeme, zZe
se zdaleka nemusi jednat o kdd jediny. V pribéhu zpracovani mize pismeno
I (a ostatni pismena a znaky, které pouzivime) absolvovat aZ sedm rtznych
kédovéni, pFicemz v kazdém z nich mtze (ale nemusi) byt nase pismeno repre-
zentovano jinym kddem.

Clanek by mél dokumentovat velkou flexibilitu p¥istupu k réiznym kédovéa-
nim p#i zpracovani dokumentu TEXem. Uvidime, Ze moznosti je mnoho a tézko
bychom hledali u jiného softwaru obdobu.

Putovani pismene f rozdélime do nékolika fazi. V kazdé fazi mize byt tento
znak reprezentovan jinym kédem. Jednotlivé faze mizeme zhruba nacrtnout do
nasledujiciho schématu:

klavesa F

K-kédovani ... hardwarové kédovani klavesnice
1 ... ovladac klavesnice

A-kédovani ... kédovani aplikace textového editoru
l ... ulozeni dokumentu na disk

D-kédovani ... kddovani dokumentu na disku
1 ... input preprocesor TEXu

I-kédovani ... kédovani dokumentu na vstupni strané maker
1 ... expanze maker

T-kédovani ... kédovani na trovni hlavniho procesoru a v dvi
l ... expanze dvi podle virtualnich fonti

F-kédovani ... kéddovani fontu, nebo jeho Encoding vektoru
1 ... Encoding vektor

P-kédovani ... vnitini kédovani PostScriptového fontu

tisténé T

Uvedeme seznam nejbéznéjsich kédovani, ktera se na irovni jednotlivych fazi
zpracovani obvykle v ¢eském a slovenském jazyce pouzivaji:
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K-kédovani ... scan kédy klavesnic

A,D I-kédovani ... ISO-8859-2, Kamenickych, PC-Latin2=CP852, CP1250, ...
I T,F-kédovani ... kédovéani Cg-fonti, T1=Cork, ...

F,P-kédovani ... Adobe StandardEncoding, ...

V dalsim textu se jednotlivymi fazemi zpracovani dokumentu budeme véno-
vat podrobnéji.

K-kédovani — A-kédovani

Stisknuti klavesy se reprezentuje ¢iselnym kédem, ktery je odeslan do poci-
tace. Napriklad na klavesnicich PC se jedna o tzv. ,scan kédy“, kde klavesy
maji vesmeés ¢isla podle svého rozmisténi. Klavesa Esc ma ¢islo jedna, klavesa
A ¢islo 30, S 31, D 32 atd. V pocitaci pracuje ovladac¢ klavesnice, ktery jednot-
livou posloupnost stiskt klaves interpretuje a bézici aplikaci jiz vraci aplika¢ni
kéd. Je-li onou aplikaci textovy editor (coz je pfi ptipravé dokumentu pro TEX
obvyklé), pak aplikace zobrazi znak na obrazovce a ulozi si jej do paméti. K tomu
zobrazeni na monitoru potfebuje pouzit font, ktery musi mit rovnéz A-kédovani,
jinak bychom byli zmateni.

Prehled o tom, co kdy bylo zmacknuto a uvolnéno a co to v dané situaci
znamend, musi udrzovat ovladac¢ klavesnice. Napriklad stisk levé klavesy Shift
vyvola scan kéd 42. Pokud uzivatel klavesu drzi, pak ovlada¢ musi nasledujici
klavesy interpretovat odlisSnym zptisobem. O pusténi klavesy Shift se ovladac
dozvi podle scan kédu 42+128. Ovladaé klavesnice obvykle pracuje v nékolika
rezimech (Cesky/standardni). Nase kldvesa I samostatné neexistuje. Pismeno ¥
mize byt v ¢eském rezimu vyvoldno bud pouzitim smluvené klavesy (obvykle
klédvesa 5/%) nebo stiskem a uvolnénim smluvené ,mrtvé kldvesy“ (obvykle kla-
vesa +/=) a naslednym stiskem klévesy r. VSe mtize vypadat i jinak. Zalezi na
tom, jak je ovladac kladvesnice naprogramovan.

V UNIXu je scan kdéd z klavesnice zpracovan rovnéz ovladacem klévesnice
(v jddru operac¢niho systému) na tzv. key kéd. Pokud bézi X Window System,
pak je key kéd obvykle zpracovan X aplikaci podle globalni mapovaci tabulky,
spole¢né vSem aplikacim. Tuto tabulku je mozné ménit programem xmodmap.
Aplikace muze také pfevzit inteligenci ovladace klavesnice do svych rukou a
starat se o prepinani rezimi klavesnice a transformaci znaki. Mam na mysli
tfeba Emacs pfi pouziti maker z baliku emacs-czech [EC]|. Kéd znaku se tedy
miize ménit na tfech mistech: v jadru systému, na trovni globalni mapovaci
tabulky a uvnit konkrétni aplikace. Ve vSech pripadech existuji konfiguracni
moznosti, jak do konverzniho algoritmu zasdhnout.

Font, ktery pouziva aplikace k zobrazeni praveé stisknutého znaku, je obvykle
fontem, ktery je néjakym zptisobem instalovan v opera¢nim systému. A-kédovani
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tedy volime shodné s kddovanim fontu v opera¢nim systému. U jiného druhu
textového zpracovani tim veskerd starost o kédovani konéi (napf. MS Word a
jiné), protoze pro tisk dokumentu pouziva aplikace rovnéz fonty, které nabizi
operacni systém.

My uzivatelé TEXu vime, Ze mezi fontem pouzitym v operacnim systému a
fontem urcenym pro kvalitni typografické zpracovani sazby muze byt propastny
rozdil. Font operacniho systému volime takovy, aby hezky vypadal a byl dobre
Citelny na obrazovce, zatimco pro tisk volime font, ktery nejlépe odpovida ty-
pografickému zaméru, kvalité papiru, tiskové technologii apod. Proto se pustme
do dal8ich fazi zpracovani dokumentu.

A-kdédovani — D-kddovani

Jakmile pozadame aplikaci (textovy editor), aby ulozila dokument na disk, mtize
aplikace pfi této ¢innosti spustit néjaky filtr, ktery mtze zménit kédovani doku-
mentu. Napiiklad pro MS Windows existuji (pry) editory, které vytvéreji a zob-
razuji dokument v CP1250, ale po ulozeni jej mame t¥eba v PC-Latin2. Vstupni
branu TEXu pak musime pfipravit na to, ze bude ¢ist kédovani v PC-Latin2,
ackoliv pracujeme s operacnim systémem, ktery pouziva CP1250.

Obvykle pii uklddani dokumentu kédovani neménime. V této fazi zpracovani
budeme ménit kédovani asi jen ve zcela ojedinélych a opodstatnénych pripadech.

Na druhé strané je béznou praxi prevadét dokumenty pfed zpracovanim
TEXem z jednoho kédovani do druhého. Oznac¢me to jako D;-kédovani — Ds-
-kédovani. Ve vétsiné TpXovskych instalaci jsou konverzni utilitky k dispozici.
Konverzi provadime napiiklad tehdy, kdyz obdrzime dokument v jiném kdédo-
vani, nez pouzivame v nasem systému.

D-kédovani — I-kédovani

Tato konverze jiz probiha uvniti TEXu na trovni jeho input procesoru. Ve zdro-
jovém kédu TEXu jsou implementovany vektory xord a xchr, které se staraji
o odstinéni kédovani pouzitého v hostitelském operac¢nim systému od vnit¥niho
kédovani TpXu. Toto vnitini kédovani se predpoklada jednotné a nezavislé na
kédovani, které je podporovano hostitelskym opera¢nim systémem. To byl pu-
vodni zamér autora TEXu. Knuth v sedmibitovych dobach uvazoval existenci
systému s kédovanim EBDIC, zatimco on voli v TEXu kédovani ASCII. Na
systémy s ASCII jsou tedy vektory xord a xchr nastaveny tak, Ze se chovaji
jako identické zobrazeni, zatimco na téch druhych systémech dnes uz vymielych
dinosaurt byly uvedené vektory prislusnym zptisobem pozménény.

Je tfeba poznamenat, ze vektory xord a xchr se staraji o oboustranné kon-
verze, tj. nejen ,dovniti“ TEXu, ale téZ pii vystupu na terminal a do logu (nikoli
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do dvi). Proto TEX nabizi vSechny své textové vystupy v kédovani podle hostitel-
ského operacniho systému, ackoli si sam interné muze pracovat v jiném kédovani.

Bohuzel, nastaveni prekddovacich vektorid xord a xchr je mozné jen pred
kompilaci TEXu ze zdrojového souboru web. Za provozu TEXu lze ménit tyto
vektory jen na nékterych implementacich. Tam, kde zména kédovani za provozu
neni mozn4, je obvykle pevné nastaveno identické zobrazeni.

Implementace TEXu zvand emTEX (DOS, OS/2) je vybavena moZnosti uve-
dené vektory ménit velmi volné prostirednictvim tzv. tcp tabulek. Tyto tabulky
lze nejprve editovat, pak prevést do binarni podoby a predlozit je TEXu v dobé
inicializace formatu. Vétsinou se pouzivaji tabulky, které maji na vstupni strané
kédovani podle Kamenickych, PC-Latin2 nebo CP1250 a na vystupni strané ké-
dovéani Cg-font nebo T1 nebo expanze na TEXovské sekvence. Posledni moZnost
zpusobi, Ze nase ¥ vstupuje do TEXu nakonec jako \v r. Tuto tfeti mozZnost
nedoporucuji, protoze znemoznuje vyskyt pismene ¥ ve verbatim prostiedi.

UNIXové instalace TEXu, které vychazeji z implementace web2c a jsou oza-
platovany kédem podle [ftp://ftp.cstug.cz/pub/tex/local/cstug/skarvadd
maji rovnéz moznost ménit uvedené vektory xord a xchr za provozu TEXu,
ovsem kddovaci tabulku nemizeme editovat, pouze si mizeme vybrat jednu
z nékolika malo moznosti. Mezi zajimavou moznost patii zfejmé konverze
1SO-8859-2 — T1.

Existuje i jinad tprava TEXu, kterou jsem si udélal sam, a kterd umoziiuje
primy pfistup k vektortim xord a xchr za béhu TgXu [ENCTEX].

I-kédovani — T-kédovani

Nez se nase pismeno ¥ propracuje z input procesoru do hlavniho procesoru TEXu,
miuZe s nim expand procesor poradné zatocit. Této problematice se budeme nyni
vénovat podrobnéji.
V nejbéznéjsim piipadé, tj. kdyz neni vstupni pismeno ¥ aktivni, se nestane
nic. Takze I-kédovani je rovno T-kédovani. Tak tomu je napiiklad v csplainu.
V IXTEXu téz implicitné nedochéazi ke konverzi téchto dvou kédovani. Pokud
se ale pouzije balik inputenc.sty, napiiklad:

\usepackage [cp852] {inputenc}

pak se vSechny znaky s kédy nad 128 stavaji aktivnimi a jejich vyznam je defi-
novan v souboru *.def (v naSem piikladé cp852.def) prostiednictvim sekvence
\DeclareInputText. Naptiklad pro pismeno ¥, které je v CP852 kédovano jako
"FD (hexadecimélné), najdeme v definiénim souboru:

\DeclareInputText{"OFD}{\v r}

Znamena to, Ze nas znak ¥ se bude expandovat na \v r. Co se dale stane
s touto sekvenci, zalezi na volbé T-kédovani a tim se budu zabyvat za chvili.
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Ve stylu inputenc.sty je zajimavym zptisobem feSeno definovani znaku,
ktery je aktivni, a jehoz kéd makro \DeclareInputText pfecte ze svého para-
metru. Je k tomu pouzit primitiv \uppercase zhruba takto:

\def\DeclareInputText #1{\bgroup \uccode‘~=#1
\uppercase{\egroup \def~}}

Zapis
\DeclareInputText{"OFD}{\v r}
tedy expanduje na

\def #{\v r}

pfi¢emz ono ¥ je aktivni token kategorie 13 s kédem "OFD. Jak je to udélano?
Znaku ~ je pfechodné (mezi \bgroup a \egroup pfidéleno \uccode odpovidajici
nactenému parametru, takze primitiv \uppercase zméni v prvnim svém pri-
chodu znak ~ na aktivni ¥. V druhém prachodu se uzavira skupina (\egroup) a
otevira definice \def %.

V pripadé ITEXu existuje jeden drobny zadrhel se zapisem \’a napriklad
pro pismeno a. Makro \’ mé totiz v ¥ TEXovém prostiedi tabbing pozménény
vyznam. Kdyby uZivatel v tomto prostifedi pouzil pismeno & a ono by se ex-
pandovalo na \’a, pak by se uzivatel asi nestacil divit. Balik inputenc.sty
proto pouziva pro & expanzi na \@tabacckludge’a a XTEXové jadro expanduje
\@tabacckludge’ na \’ jen v pfipadé€, Ze zrovna nejsme v prostiedi tabbing.
Pokud v ném jsme, fesi IMTEX problém dlouhého & jinak.

V ETEXu a jmenovité v NFSS je velmi dikladné osetfeno dalsi chovani sek-
venci typu \v r, resp. \’a. To zélezi na volbé T-kédovani, kterému ETEX rika
\fontencoding. Je-li zvoleno kédovani CM fontt, které se v BITEXu jmenuje
OT1, pak zminéné sekvence expanduji na \accent20r, resp. \accent19a. To je
feceno v souboru otlenc.def na nasledujicich radcich:

\DeclareTextAccent{\’}{0T1}{19}
\DeclareTextAccent{\v}{0T1}{20}

T-kédovani je vnitini TEXovské kédovani, ve kterém jsou nacteny vzory dé-
leni slov a ve kterém TEX vystupuje do dvi. Aby bylo mozno pouzit ceské
déleni slov, musi byt T-kédovani bezpodmine¢né osmibitové. Predchozi priklad
s kédovanim OT1 je tedy pro ¢estinu nepouzitelny. Uvazujme proto naptiklad
kédovani Cgfontt, kterému I¥TEX fikd IL2. V souboru il2enc.def je feceno
k nasemu pismenu ¥ toto:

\DeclareTextComposite{\v}{IL2}{r}{248}

Pokud se pouzije font s kédovanim IL2, pak bude sekvence \v r expandovat
na znak s kédem 248. Podobnych radku, jako je tento, najdeme v souboru
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il2enc.def vice. I'TEX se do tohoto souboru podivé, pokud je nastaveno
\fontencoding na IL2. Uzivatel miize toto kédovani nastavit takto:

\usepackage [IL2] {fontenc}

Jak je makro \DeclareTextComposite definovano, nebudu pro nedosta-
tek mista rozvadét. Zkuste si nastavit \tracingmacros=2 a nechte zpracovat
TEXem sekvenci \v r jednou v rezimu OT1 a jednou tfeba pii IL2. V obou
pfipadech se po pohledu do log souboru zhrozite, jak intenzivné a komplikované
je timto problémem zatiZen expand procesor. Nicméné vime, Ze expanze nakonec
pfi OT1 vede na \accent20r zatimco pfi IL2 se véc expanduje na samotny znak
s kédem 248.

Aktivovat akcentované znaky pouzitim baliku inputenc. sty mtze mit smysl
tfeba tehdy, pokud chceme v pribéhu jednoho dokumentu ménit I-kédovani
nebo T-kédovani. Na oba pripady jsou uvedend makra pfipravena. Pfi zméné I-
-kédovéni (pro prepinani piSeme \inputenc{K0D}) makro jednoduse predefinuje
vSechny aktivni znaky podle nového kédu. Pfi zméné T-kédovani (pro prepinani
piseme \fontencoding{jinykod}) se zase zméni zplisob expanze sekvenci \v,
\’ a podobnych.

Chceme-li zménit T-kédovani v rdmci zpracovani jediného dokumentu, ne-
smime zapomenout soucasné prehodit vzory déleni slov, které jsou zavislé na
pouzitém T-kédovani. Je tedy potieba nacist pred zpracovanim dokumentu tolik
variant vzora déleni, kolik budeme pouzivat raznych T-kédovani. Zména tohoto
kédovani uvniti odstavce je ovSsem velice problematicka. Je sice mozno uvnitt
odstavce zménit vzory déleni, ale uz neni mozno zménit tabulku \1ccode jednot-
livych znaktl, ktera je interpretovana globalné pro cely odstavec. Bohuzel tato
tabulka také ovliviiuje déleni slov. Je proto lepsi T-kédovani v pribéhu sazby
nestfidat a radéji na rizné kédované fonty navazat prostfednictvim virtualnich
skriptt.

Je-li I-kédovani # T-kdédovani, pak je potfeba upravit konverzi znaki
z malych na velké a naopak, na kterou diive stacily primitivy \uppercase a
\lowercase. Tyto primitivy totiz pracuji podle \1lccode a \uccode znakiu pred
pripadnou expanzi posloupnosti tokent. Pfitom \lccode musi byt nastaveno
podle T-kédovani, protoze tyto kédy maji primou souvislost s délenim slov. Hod-
noty \uccode se z divodu symetrie také nastavuji podle T-kédovani. Mame-li
tedy I-kédovani rozdilné, musime nejprve provést expanzi a pak teprve pouzit
primitiv \uppercase nebo \lowercase. Problém mize fesit makro \Uppercase,
které definujeme tieba takto:

\def\Uppercase #1{\edef\act{\uppercase{#1}}\act}
Udélame si nyni malé shrnuti konverze I-kédovani — T-kédovani v M TEXu.

la. Znak f neni aktivni: I-kédovani = T-kédovani.
1b. Znak T je uz v I-kédovani rozloZen na \v r: jdi na 2.
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le. Znak T je aktivni (pouZzitim inputenc.sty): jdi na 3.

2a. Jsme ve verbatim prostfedi: vytiskne se \v r.

2b. Nejsme ve verbatim prostiedi: \v r — T-kddovani.

3. I-kédovani — \v r — T-kédovéni (bez zévislosti na verbatim prostiedi).

Cilem tvtrci maker na konverzi I-kédovani — T-kdédovani v ETEXu je
snaha po uzivatelsky prijemnéjsi prenositelnosti dokument na trovni *.tex
a oddéleni problematiky vstupniho kédovani dokumentu od kédovani fonti.
Pokud kazdy ,standardni“ I#TpXovy dokument bude obsahovat volani stylu
inputenc.sty, pak je vlastné v hlaviéce feceno, jaké vstupni kédovani pou-
zil autor dokumentu. Dokument pak neni zavisly na kdédovani, které pouziva
prijemce dokumentu. Prijemce se totiz nemusi starat o konverzi dokumentu do
svého kédovani, ale rovnou dokument IXTEXuje.

Tento zameér ma ale k idealu hodné daleko. Ptijemce se totiz musi starat, jak
jsou v dokumentu vyznaceny konce fadki. Pokud to nevyhovuje pouzitému ope-
ra¢nimu systému, musi provést pfed zpracovanim konverzi dokumentu (o problé-
mech s konci fadki viz [TBN] stranu 15). Muze se také stét, ze prijemce dostane
dokument z elektronické posty ve ,,svém“ kddovani, zatimco odesilatel jej poslal
v jiném ,svém“ kédovani — o konverzi se automaticky postaraly systémy pro
prenos elektronické posty. Pak zapis v hlavicce dokumentu o kédovani odesila-
tele dokonce lZze a muzZe pusobit potize. Snaha o co nejvétsi pohodli uzivatele je
opravnénd pravé u nastroju, které umoznuji prenos dokument z riznych operac-
nich systému. V tomto pripadé jde o programy na praci s elektronickou postou.
Snazit se o totéz v samotném ATEXu mi pfipadd nevhodné s tim, Zze to prinasi
vice komplikaci nez uzitku. Laického uzivatele vétSinou viibec nezajima, jaké po-
uziva kédovani. Takze se mu muze jevit pozadavek na uvedeni tohoto tidaje do
hlavicky v \usepackagel[...]{inputenc} jako zbytecnost, o kterou by se mél
spravné nainstalovany systém postarat sdm bez jeho pomoci. Pouzivani tohoto
balicku také predpoklada, ze A-kédovani = D-kédovani = I-kédovani, coz neguje
ptivodni Knuthtv zamér, aby se rozdilnosti pouzitych operac¢nich systému Fesily
na urovni D-kédovani — I-kédovani.

Pokud jsme po zpracovani TpXem ztratili pfehled o tom, jak dopadlo nase
pismeno F (to se vzhledem ke sloZitosti cesty od D-kédovani po T-kédovani mutize
stat), pak je vhodné se podivat pfimo do dvi souboru. Udélame jednoduchy
TEXovy soubor, ktery tiskne do dvi pouze jediné pismeno ¥. Pak pouzijeme
program dvitype, ktery vypise obsah dvi souboru v textové podobé. Najdeme
tam napiiklad povel pro sazbu znaku pismene ¥ jako set_1 248.

I-kddovani — T-kddovani — dalsi moznosti

Pii popisu transformace mezi I-kédovanim a T-kédovanim nesmime zapome-
nout na bézné situace, které vlastné délaji TEX TpXem. Jednd se o tyto moznosti:
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(1) transformace mezi zapisem nazvu makra a vyslednym kédem v dvi, (2) trans-
formace v matematickém mddu podle \mathcode a (3) proména skupin znakt
na ligatury.

Transformace kontrolnich sekvenci na vystup do dvi je fizena makrojazy-
kem TEXu, ktery ma v této oblasti velmi Siroké moznosti. Z divodu struc¢nosti
uvedeme jen jeden z mnoha prikladt. Sekvence \alpha na vstupu se pfi pouziti
rodiny fontit Computer Modern pfevede na kéd "OB (hexadecimdlné) ve fontu
cmmix. Vysvétlit pfesné, jak je to zafizeno, by bylo na delsi vypravovani, takze
bez komentafe pouze zminim, Ze to souvisi s touto deklaraci:

\mathchardef\alpha="010B

V matematickém mdédu podléhaji transformaci nejen kontrolni sekvence, ale i
vS8echny bézné znaky. Napiseme-li naptiklad $-$, pak toto ,,minus“ se pfi pouziti
rodiny Computer Modern pfevede na znak s kédem 0 ve fontu cmsy*, protoze
bylo v makrojazyku feceno:

\mathcode ‘\-="2200

Nakonec zminim pfeménu skupin znakt na ligaturu. Tato vlastnost je defino-
vana v metrice fontu tfm. Promeéna v ligaturu se odehrava na tarovni T-kédovani.
Mame-li napfiklad na vstupu --- a je zrovna pouzit font cmr10, pak se tyto t¥i
znaky proméni ve znak jediny s kédem "7C, tj. znak ,—.

T-kédovani — F-kédovani

Pod F-kédovanim rozumime kédovani pouzitych fonta ve formatu PK, META-
FONTu nebo Encoding vektoru PostScriptového fontu.

Je-li v dvi odkazovano na font, ktery je instalovan jako *.mf, *.pk nebo
PostScript a neni pfitomen skript virtualniho fontu *.vf, je T-kédovani = F-
-kédovani. To je dosti Casty pripad. Zde ale rozebereme ptipad, kdy mezi kédova-
nim dvi souboru (T-kédovanim) a F-kédovanim stoji skript virtudlniho fontu.
Ten muze obsahovat pozadavek na zmeénu pozice znaku. Uvedeme abstraktni
piiklad. Necht naSe pismeno F je v dvi na pozici 176 a méa byt vysdzeno fon-
tem vcsri10. Tento font je virtudlni a odkazuje na font csri0, pritom pozici
176 mapuje na pozici 248. Pak bude nakonec nase pismeno ¥ sdzeno fontem
csr10 z pozice 248. Uvedeme nyni, jak takovy virtualni font vcsr10 zhruba
vypada.

Predevsim nékde v instalaci musi byt pfitomen soubor vcsr10.veE. Je tam,
kde ho najdou pouzité dvi ovladace. Chceme-li se mu podivat na zoubek,
pievedeme jej do ¢itelné podoby pomoci programu vftovp. Po konverzi najdeme
v souboru vesr10.vpl mimo jiné tyto informace:
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(VTITLE Pouze priklad)

(MAPFONT D 0
(FONTNAME csri10)
)

(CHARACTER 0 260
(CHARWD R 0.391668)
(CHARHT R 0.694445)

(MAP
(SETCHAR 0 370)
)

)

Vidime tedy, Ze znaky jsou implicitné ¢erpény z fontu csr10 (viz MAPFONT D
0) a ze pozice 260 (oktalove) je vysazena jako znak z implicitniho fontu z pozice
370 (rovnéz oktalove). Takto je mozné piekédovat i ostatni pozice. Podrobnéji
o virtudlnich fontech — viz napfiklad [TST] stranu 75.

Na trovni T-kédovani — F-kédovani muze téz dojit k ,rozkladu®“ naseho
pismene I na samostatné pismeno r a samotny hacek. Prostfednictvim virtual-
nich skriptt lze dvi ovladaci fici, ve kterém fontu hledat toto pismeno a akcent,
a popsat presny zpusob, jak tyto segmenty sesadit k sobé. V nasi predchozi
ukazce virtualniho fontu by mohlo byt napsano:

(CHARACTER 0 260
(CHARWD R 0.391668)
(CHARHT R 0.694445)
(MAP

(PUSH)
(PUSH)
(MOVERIGHT R -0.054167)
(SETCHAR 0 24)
(POP)
(SETCHAR C r)
(POP)
)
)

Poznamenejme, Ze tato praxe ,rozkladu“ znaku pravé popsanym zptisobem
je hojné pouzivana pfi pouziti standardnich PostScriptovych fontt v CSIEXu.
U téchto fontd se totiz nepredpoklada, Ze v nich bude kresba pismene t
samostatné obsazena, protoze tfeba vétsina fontt z Adobe Type Library ob-
sahuje pouze sadu znaku podle tzv. Adobe StandardEncoding. Tato sada ma
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pismena anglické abecedy a samostatné akcenty vSeho druhu, takze vsechna ak-
centované pismena nasi abecedy lze prosté poskladat ze segmentti.

Pokud ale PostScriptovy font obsahuje kompletni znak ¥, pak neni tifeba
provadét zminény rozklad na segmenty a nastupuje posledni faze naseho preké-
dovaciho martyria:

F-kédovani — P-kdédovani

Pod pojmem P-kédovani rozumime potradi PostScriptovych procedur ve fontu
na vykresleni jednotlivych znaki. Toto pofadi je z hlediska sidzeciho systému
naprosto nezajimavé, protoze font je v PostScriptovém kédu pouzit vesmés pro-
stfednictvim operatoru show (a alternativ). Tento operéator konvertuje pozici s~
zeného znaku na nazev procedury pro vykresleni pozadovaného znaku. Konverze
je definovana prostiednictvim tzv. Encoding vektoru, ktery je soucésti kazdého
PostScriptového fontu. Obsahuje obvykle 256 jmen PostScriptovych procedur.
Vysvétlime si to na prikladé.

Necht PostScriptovy font obsahuje proceduru na vykresleni kompletniho
znaku f. Tato procedura ma obvykle nazev /rcaron. Predpokladejme, Ze nase
pismeno I ma v F-kédovani pozici 248. Operator show se pfi pozadavku na vy-
kresleni tohoto znaku podivad do Encoding vektoru na pozici 248 a mél by tam
najit nazev /rcaron. To je nazev procedury, ktera je pouzita pro vykresleni po-
zadovaného znaku. RIP nyni interpretuje proceduru /rcaron a znak vykresli.
Slava, koneéné vidime znak ¥ po mnoha zakrutich na papite!

Mize se stat, ze mame néjaky PostScriptovy font s iplnou sadou ceské abe-
cedy a ze nam nevyhovuje jeho kédovani. Jak vyplynulo z pfedchoziho, neni nic
snadnéjsiho, nez pozménit tomuto fontu Encoding vektor. Ten najdeme v &i-
telné podobé napiiklad v souborech s pfiponou pfb nebo pfa. Pfed editova-
nim je vhodné pievést font z formétu pfb do pfa (naptiklad pomoci baliku
tlutils, programy tlbinary a tlascii) a v tomto formatu provést pozado-
vané zmény Encoding vektoru. Vlastni algoritmy procedur byvaji vétSinou za-
Sifrované, ovSem to ndm nevadi. Nakonec prevedeme font zpét do formatu pfb
a mame jej pripraven v pozadovaném kédovani.

Pokud je font pfimo implementovan v PostScriptovém RIPu a jeho sada
znakd obsahuje tplnou ¢eskou abecedu, pak prekédovani takového fontu miazeme
provést nize uvedenymi povely, které zafadime na zacatek PostScriptového kédu.
V tomto pfipadé nelze pfimo pfepsat Encoding vektor, protoze font je specidlni
pfipad tzv. ,slovniku“, ktery je nastaven pouze ke ¢teni. Je proto potfeba tento
slovnik zkopirovat, v kopii pozménit Encoding vektor a oznacit jej jako novy
font pod jinym nazvem. Naptiklad v RIPu mame font Helvetica-E s Encoding
vektorem podle CP1250. My bychom ale chtéli pouzivat tento font v kédovani
ISO-8859-2. Pripravime si proto Encoding vektor v nasem kédovéni (kraceno):
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/IS0Latin2Encoding [/.notdef /./notdef ...
/space /exclam /quotedblright /numbersign /dollar /percent ...
/at /A /B /C /D ...
/rcaron /uring /uacute /uhungarumlaut /udieresis /yacute ...]
def

a definujeme novy font s ndzvem Helvetica-ISOLatin2:

/Helvetica-E findfont

dup length dict begin
{1 index /FID ne {def} {pop pop} ifelse} forall
/Encoding ISOLatin2Encoding def
currentdict

end

/Helvetica-ISOLatin2 exch definefont pop

Nakonec misto fontu Helvetica-E pouzijeme font Helvetica-ISOLatin2. Po-
drobnéji o této technologii viz [RB].

Zasahy do fontu na trovni F-kédovani — P-kddovani jsou nezavislé na pou-
zitém sazecim systému. Neni-li ale k dispozici PostScriptovy font s iplnou sadou
¢eskych znakti, pak je nutno provést ,rozklad* akcentovanych znakt na segmenty
uz na urovni T-kédovani — F-kédovani, coz je ovSem vysadou TEXovskych in-
stalaci a virtudlnich fontt.

Vysadou TEXovskych instalaci je rovnéz ovlada¢ dvips, kterému muzeme
sdélit pozadovany Encoding vektor pouzitého fontu pfimo prostfednictvim kon-
figura¢niho souboru psfonts.map. Je-li tam napiiklad napsano:

csrl10 dcrl0 "XL2encoding ReEncodeFont" <xl2.enc <dcrl0.pfb

pak se pro sazbu fontu csr10 pouzije font dcr10.pfb, ovSem s pozméné-
nym Encoding vektorem. Program dvips zavede do PostScriptového kédu font
dcr10.pfb, ale zméni mu Encoding vektor tak, jak je fe¢eno v souboru x12. enc.
To je textovy soubor, kde je pozadovany Encoding vektor zapsan. Nemusime
tedy tento vektor ménit pfimo v souborech pfb a pfa. Podrobnéji viz [DVIPS].
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KBTEXova kucharka/3

I ZDENEK WAGNER I

Tteti dil ITEXové kuchaiky navaze na predchozi ¢ast. Naposledy se zastavime
u maker pro zménu velikosti pisma. Poté nas ¢eka drobné intermezzo tykajici se
robustnich a kfehkych ptikazi a pak uz se mizeme vénovat vzhledu obsahu.

13. Zména radkového prokladu

Na zacatku této kapitoly mi pfipada nemild povinnost, a tou je oprava omylu
z predchozi ¢asti [1]. Tyk4 se definice makra \@setfontsize. Prvni parametr
je pouzit jinak, nez bylo uvedeno. Slouzi totiz k tomu, aby se aktudlni velikost
pisma ulozila do \@currsize. Definice vypada priblizné takto:
\def\@setfontsize#1#2#3{),
\let\@currsize #1\fontsize{#2}{#3}\selectfont}

Prvnim parametrem je tedy makro, v jehoZ definici se \@setfontsize vysky-
tuje. Dalsi dva parametry specifikuji velikost pisma a vzdalenost icari. Posledni
dvé hodnoty budou ulozeny do vnitinich maker \f@size a \f@baselineskip.
Tyto uschované hodnoty 1ze s vyhodou pouzit v pripadech, kdy chceme makrem
\fontsize zménit pouze jednu z nich.

Zde vidime dalsi divod, pro¢ bychom neméli pouzivat \fontsize piimo.
Pak totiz \@currsize obsahuje nespravny prikaz a baliky, které na toto makro
spoléhaji, mohou zpusobit katastrofu.
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