Zpravodaj Ceskoslovenského sdruzeni uzivatelti TeXu

Petr OlI$ak
EncTeX - zmény konverznich tabulek TeXu

Zpravodaj Ceskoslovenského sdrugeni ufivatelii TeXu, Vol. 7 (1997), No. 3, 109-118

Persistent URL: http://dml.cz/dmlcz/149790

Terms of use:

© Ceskoslovenské sdruzeni uzivatelt TeXu, 1997

Institute of Mathematics of the Czech Academy of Sciences provides access to digitized
documents strictly for personal use. Each copy of any part of this document must contain
these Terms of use.

This document has been digitized, optimized for electronic delivery
O and stamped with digital signature within the project DML-CZ:
The Czech Digital Mathematics Library http://dml.cz


http://dml.cz/dmlcz/149790
http://dml.cz

EncTEX — zmény konverznich tabulek TEXu

| PETR OLSAK

Motto: Certainly, if I were a publishing house, if I were in the publishing bussi-
ness myself, I would have probably had ten different versions of TEX by now for
ten different complicated projects that had come in. They would all look almost
the same as TEX, but no one else would have this program—they wouldn’t need
it, they’re not doing exactly the book that my publishing house was doing.
Donald E. Knuth, Prague, March 1996

Clanek popisuje jednoduchou tipravu TEXu, kterd umoziuje piimy piistup
k internim vektortim xord a xchr pouzivanym pro konverzi mezi vstupnim ké-
dovanim a vnitinim kédovanim TEXu. Naptiklad uzivatelé emTEXu v DOSu a
08S/2 mohou zasahovat do téchto vektort prostfednictvim tzv. tcp tabulek, za-
timco v UNIXu takto pruzné feseni implicitné neexistovalo. Popsand modifikace
TEXu viceméné zastupuje vlastnosti TCP tabulek. Protoze je tato modifikace
provedena na urovni zménového souboru tex.ch v jazyce WEB, je pouzitelna
vSude tam, kde se TEX implementuje ze zdrojovych text. Odzkousena byla
v UNIXovych systémech s implementaci TEXu web2c.

Na téchto implementacich TEXu jsme dosud méli dvé moznosti, jak ovliv-
nit kddovaci algoritmy TEXu. Prvni moznosti bylo pouziti zaplaty pana
Skarvady [3]. Toto Feseni mélo pfimo v sob& zabudovano nékolik kédovych ta-
bulek, ale tyto tabulky nebylo snadné ménit uzivatelem, protoze byly soucasti
zdrojového kédu k TpXu. Nactené kédovani se neukladalo po inicializaci do for-
matu. To mi nepfipadalo pfilis pruzné.

Druha moznost spocivala v pouziti tzv. tcx soubori, které byly obdobou
znamych tcp tabulek. Tato moznost ale byla ve zdrojovém kédu TEXu odko-
mentovana se slovy: ,tcx files are probably a bad idea, since they make TEX
source documents unportable. Try the inputenc I¥TEX package.“ S témito slovy
bych byl ochoten polemizovat. Myslim si, ze kdyby uzivatelé UNIXovych insta-
laci nasli obdobu tcp tabulek, pak by to zvlasté v nasich zemépisnych Sitkach
mnozi uvitali. Autor zminéného sdéleni o ,Spatné ideji“ asi nepouziva Cesky ja-
zyk. Kdyby jej pouzival, kdyby byl nucen ¢ist Logy plné nesrozumitelnych stiisek
nebo zapsané v odlisném kédovani a kdyby nemohl psat kontrolni sekvence ve
svém jazyce (naptiklad \p¥ikaz), asi by si znovu rozmyslel, jakou funkeci ptidélil
vektorim xord a xchr sam autor TEXu. Mozna by pak ptestal hovofit o ,,Spatné
ideji“. Ja osobné mam z citovaného sdéleni pocit, Ze se automaticky predpo-
klada, ze TEX je pouzivan vzdy jen prostiednictvim I TEXu. Myslim si, ze praveé
to je ,Spatné idea‘“.
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Bohuzel, dokumentace k tcx souborim zcela chybi, takze jen letmym pohle-
dem do zdrojového kédu lze tusit, ze to také ukladalo kédovaci vektory ctené
z tcx soubori do formatu a tim bylo mozné instalovat formaty zavislé na kédo-
vani, napfiklad csplain.fmt a csplain-kam.fmt.

Moje tprava zdrojového kédu tex.ch v instalaci web2c jde jesté dal, protoze
zahrnuje vyhody druhého pristupu, a navic jsou veskeré tabulky nacitany za
béhu TEXu jednoduse prostrednictvim \input. Implementoval jsem totiz do
TEXu tfi nové primitivy \xordcode, \xchrcode a \xprncode, pomoci nichz je
mozny primy pristup k vektorim xord a xchr. Novinkou je téz skutecnost, Ze
se stavaji tyto vektory zcela nezavislymi, coz otevira dalsi siroké moznosti, které
v predchozich Fesenich nebyly viibec mozné.

Technicky tvod do problematiky

Vektory xord a xchr maji velikost 256 byt a obsahuji informaci o pfekddo-
véani znaku vstupujiciho do TEXu nebo vystupujicitho na terminal a do texto-
vych soubori. Jedna se o pole vestavéna do programu, pres ktera jsou filtrovany
veskeré textové vstupni a vystupni informace. Ma-li znak na vstupu kéd z a
chceme, aby mél uvnitf TEXu kéd y, pak musi byt nastaven vektor xord tak,
aby xord[z] = y. Pfi zpétném vystupu znaku na terminal a do logu a do sou-
boru zpracovavanych pomoci \write plati tato pravidla: Neni-li znak s kédem
y oznacen jako ,tisknutelny“, pak vystupuje pomoci pfepisu ~~kdd y. Je-li tisk-
nutelny, pak vystupuje s kédem = = xchr [y].

Standardné byvaji v systémech s kédem ASCII nastaveny hodnoty téchto
vektoru tak, ze xord[i] = xchr[i] =i pro vSechna i € 0...255. Na systémech,
které nepouzivaji ASCII, se muze mapovat 94 tisknutelnych ASCII znaku ji-
nam. Mimoto je deklarovana vlastnost ,tisknutelnosti“ znaku v ASCII takto:
Znak je tisknutelny, pokud ma kéd y € 32...126. Ostatni znaky se povazuji za
netisknutelné a TEX je standardné pfepisuje pomoci dvojité stiisky.

Instalace balicku encTEX byla odzkouSena na distribuci TEXu web2c verze 7.
Mame-li k této distribuci zdrojové texty, pak staci spustit patch <enctex.patch
v adresari se souborem tex. ch a prekompilovat TEX pomoci make tex. Instalace
je podrobnéji popsana v souboru INSTALL.

Aplikaci prilozené zaplaty patch se pozméni jediny soubor tex.ch. Ostatni
soubory vcetné pomocnych knihoven v jazyce C zlstavaji beze zmény. Pti ¢in-
nosti ,make tex“ se provede tangle na hlavni zdrojovy soubor tex.web a po-
zménény zménovy soubor tex.ch. Tim vznika Pascalsky kod TEXu tex.p, ktery
je pak konvertovan do jazyka C skriptem convert a kompilovan do spustitelné
podoby.

Protoze je veskera zména TEXu implementovana pouze do zménového sou-
boru tex.ch, je vlastné toto Feseni nezavislé na pouzitém opera¢nim systému ¢i
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implementaci TEXu. Na jinych implementacich je ale jiny vychozi soubor tex. ch,
takze zde nelze jednoduse provést povel patch. Proto je v balicku zahrnut sou-
bor enctex.ch, ktery obsahuje ty ¢asti zménového souboru tex.ch, které se ty-
kaji encTEXu. Veskeré zmény vychazeji ze standardniho zdrojového kédu TEXu
tex.web az na jedinou vyjimku: ukladani vektort xord a xchr do formatu a ¢teni
z formatu. Zde jsem s vyhodou pouzil jiz hotové pomocné funkce dump_things a
undump_things napsané pro web2c primo v jazyce C. Pokud by to nékdo potie-
boval v jiné implementaci, musel by zfejmé pouzit analogii k dump_four_ASCII
7 tex.web.

Po instalaci balicku je mozno primo nastavovat a ¢ist obsahy vektori xord
a xchr prostfednictvim primitivii \xordcode a \xchrcode a dale nastavovat
vlastnost ,tisknutelnosti“ znaku pomoci primitivu \xprncode. Syntaxe vSech t¥i
novych primitivl je naprosto stejna, jakou zndme napiiklad u primitivi \1ccode
a \uccode. Napriklad:

\xordcode"AB="CD \xchrcode\xordcode"AB="AB \the\xchrcode200

nastavuje xord[0xAB]=0xCD; xchr[xord[0xAB]]=0xAB a dale vytiskne hod-
notu xchr [200].

Na rozdil od podobnych primitivii \catcode, \lccode, \sfcode a dalSich
vSak nové zavedené primitivy maji jednu podstatnou vyjimku. Reprezentuji
interni registry TEXu, které vzdy maji globdlni platnost. Proto je nastaveni
\xordcode a \xchrcode uvnitf skupiny za vSech okolnosti globalni, ackoli to
explicitné nepiseme. Ustupem z pozadavku na moznost lokdlniho deklarovani
hodnot jsem doséhl podstatné vétsi efektivity vysledného kédu programu.

Primitiv \xprncode umoziuje nastavovat vlastnost ,tisknutelnosti“ znaku
takto: Znak s kédem y je tisknutelny pravé tehdy, kdyz je y € {32...126}
nebo \xprncodey > 0. NapiSeme-li naptiklad \xprncode255=1, bude tisknu-
telny znak s kédem 255. Na druhé strané, nastaveni \xprncode ‘a tfeba na nulu
nema na chovani programu zadny vliv, protoze kéd znaku ,a“ je v mnoziné
{32...126}. Timto opatfenim program vykazuje uréity pud sebezachovy, pro-
toze zly uzivatel by mu mohl nastavit vSechny znaky jako netisknutelné a pro-
gram by ztratil schopnost se vyjadfovat. Hodnoty \xprncode lze nastavit jako
u ostatnich novych primitivii v rozsahu nula az 255, ovSsem otazka tisknutel-
nosti je totozna s otazkou na kladnou hodnotu bez ohledu na to, jak velka tato
hodnota je.

Vychozi hodnoty pro kédovani v dobé iniTEXu jsou nasledujici:
\xordcodei =1 pro i € {128...255},

\xchrcodei =i pro i € {128...255},
\xprncodei =0 proi € {0...31,127...255},
\xprncodei =1 pro i € {32...126}.

Hodnoty \xordcode i a \xchrcodei pro i € {0...127} jsou zavislé na ope-
ra¢nim systému. Pokud systém pracuje v ramci této mnoziny s ASCII kédovanim

111



(coZ je obvyklé), pak je \xordcodei =i a \xchrcode i = i. Na jinych systémech
jde hlavné o to, jak systém kdéduje 95 zakladnich tisknutelnych znakt, které jsou
v ASCII na pozicich {32...126}.

Hodnoty \xordcode, \xchrcode a \xprncode se v této tpravé TEXu ukladaji
do formatu fmt, z néhoz jsou znovu nacteny pii béhu produkéni verze TEXu.

Nez budeme zasahovat do hodnot vektort xord a xchr, je dobré si uvédomit
nékolik souvislosti. K tomu pouziji matematické znadeni a terminologii. Necht
X ={0...255} je mnozina obsahujici vstupni kédy a ¥ = X je matematicky
tatdz mnozina, ovSsem budeme ji pouzivat pro oznaceni vnitinich kédu TgXu.
Necht déle Y, C Y je mnozina vSech tisknutelnych znaka. Je:

Y, = {y; \xprncodey > 0} U {32...126}.

Je ziejmé, ze nastaveni hodnot vektoru xchr na mnoziné Y\ Y, nem4 pro chovani
programu zadny vliv. Dale ozna¢me vstupni zobrazeni I : X — Y definované
hodnotami vektoru xord a vystupni zobrazeni O : Y, — X definované hodno-
tami vektoru xchr. Vychozi nastaveni je voleno tak, ze I je prosté a na a O je
prosté. Nastavime-li \xprncode tak, ze Y, = Y, pak i zobrazeni O je prosté a
na. Navic je inverzni k zobrazeni I. Ovsem tento ideal plati pouze do prvniho
zdsahu do vektorti xord a xchr. Necht napiiklad mdme x Z#yazxz € X,y €Y.
Provedme jedno elementéarni piehozeni:

xord[z] =y, xchrly]=z. (1)

Nyni neni ani zobrazeni I ani O prosté. Je totiz xord[z] = xord[y] a totéz
plati pro vektor xchr. Aby byla po dalSich n elementarnich pfehozenich nase
zobrazeni opét prosta, musi existovat posloupnost zg, ...z, takova, ze

xo=2, x1 =y a xord[r;] =x;41 pro vSechnaiec {0...n—1}

a dale musi xord [z,] = x. Podobn4 vlastnost musi platit pro vektor xchr. Casto
se pii prohazovani kédt zaméfujeme jen na podmnoZinu X (napiiklad abecedni
znaky, tisknutelné znaky, dosazitelné znaky v daném kédovani). Pak se nesmime
divit, ze vysledek naseho nastaveni neni prosté zobrazeni a tim neni splnéna ani
podminka, ze O = 1!, pfestoze jsme diisledné provadéli elementérni prehozeni
podle (1) pro oba vektory vzdy soucasné. Vétsinou nam ale skute¢nost, ze nejsou
nase zobrazeni prosta, v dané aplikaci moc nevadi.

Kdédovaci tabulky

Protoze zména vektori xord a xchr muze totalné rozhodit chovani TEXu zcela
k nepoznani, doporucuji pouzivat urcité soubory, které nastavi pozadované ké-
dovani, a dale s primitivy \xordcode, \xchrcode a \xprncode za béhu TEXu
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moc nelaskovat. V balicku encTEX jsou k dispozici soubory, které zménu vektort
pro bézné kédovani definuji. Tyto soubory maji obvyklou pfiponu tex. Rikdme
jim kédovaci tabulky. Rozlisujeme dva typy kédovacich tabulek.

Prvni typ kdédovacich tabulek

Prvni typ tabulek deklaruje vnit¥ni kédovani TEXu ve vztahu ke kédovani, které
je bézné pouzivané v hostitelském opera¢nim systému. Mame-li naptiklad v sys-
tému kédovani ISO-8859-2 a vnitini kédovani TEXu volime podle Corku (kédo-
vani je oznacovano jako T1), pak tabulka musi pfedefinovat xord vektor tak,
aby mapoval znaky z ISO-8859-2 do T1 a vektor xchr musi pfevadét zpatky
z T1 do kédovani systému.

Tento typ tabulek obsahuje v nazvu souboru vstupni i cilové vnit¥ni kédovani
TEXu. Napriklad tabulka iso2-t1.tex vypad4a néasledovné:

%h% The encoding table, v.Aug.1997 (C) Petr 01\v s\’ak
%%% input: IS0-8859-2, internal TeX: T1 alias Cork

\input encmacro \input tlmacro

% input TeX 1lc uc cat sequence
\setcharcode "Cl "Ci1 "E1 "C1 11 \texaccent \’A
\setcharcode "E1 "E1 "E1 "C1 11 \texaccent \’a
\setcharcode "C4 "C4 "E4 "C4 11 \texaccent \"A
\setcharcode "E4 "E4 "E4 "C4 11 \texaccent \"a
\setcharcode "C8 "83 "A3 "83 11 \texaccent \v C
\setcharcode "E8 "A3 "A3 "83 11 \texaccent \v c
\setcharcode "CF "84 "A4 "84 11 \texaccent \v D

\setcharcode "A7 "OF 0 0 12 \texmacro \S
\setactivecode "D7 "03 {$\times$}

\redefaccent \’
\redefaccent \v

Kazda tabulka prvniho typu ¢te soubor encmacro s definicemi maker
\setcharcode, \setactivecode, \texaccent, \texmacro a \redefaccent.

e \setcharcode #1 #2 #3 #4 #5 deklaruje TEXovské kdédy pro jeden
znak. Nastavi xord [#1]=#2, xchr [#2]=#1, \xprncode#2=1 a postupné nastavi
\lccode, \uccode a \catcode znaku s kédem #2 na hodnoty #3, #4 a #5. Je-li
#1 otaznik, pak se xord a xchr nenastavi a \xprncode=0.
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e \setactivecode #1 #2 {definice} nastavi rovnéz hodnoty kdédovacich
vektori xord[#1]=#2, xchr[#2]=#1, \xprncode#2=1 a dale znak s kédem
#2 deklaruje jako aktivni a definuje jej podle definice. Je-li #1 otaznik,
\setactivecode neprovede vibec nic. Napiiklad v ISO-8859-2 je na pozici "D7
znak ,,x“. My jsme v na$i ukdzce tomuto znaku pridélili vnitini kéd TEXu "03
a znak bude expandovat na $\times$.

e \texaccent #1 pripravuje expanzi zapisu #1 na znak s kédem #2 z napo-
sledy pouzitého \setcharcode. Naptiklad zapis \v C bude podle nasi ukazky
expandovat na znak s kédem "83. Pokud zapis pro akcent neni v tabulce uveden,
zlstava v ptivodnim vyznamu, tj. tfeba \v g expanduje na primitiv \accent,
ktery usadi hacek nad pismeno g. K aktivaci vSech zapisi \texaccent dojde az
po pouziti makra \redefaccent (viz niZe).

e \texmacro #1 deklaruje makro #1 tak, Ze bude expandovat na znak s ko-
dem #2 z naposledy pouzitého \setcharcode. K predefinovani makra #1 do-
jde (na rozdil od \texaccent) okamzité. Napiiklad makro \S bude podle nasi
ukazky expandovat na znak s kédem "9F, protoze na této pozici je podle Corku
znak ,,§“.

e \redefaccent #1 aktivuje expanzi zapisi podle \texaccent pro jeden
konkrétni akcent #1.

Kromé toho je na zacatku tabulky ¢ten soubor definic zavislych na kédovani
textového fontu TEXu. V nasi ukézce jde naptiklad o soubor timacro. Definuji
se tam sekvence \promile, \clqq a dalsi. Jedna se o jednoduchou obdobu fd
soubort z NFSS.

Muze se stat, ze nechceme uvedena makra pouzit, ale hodnoty z tabulky na-
¢ist chceme. Pak mizeme pfistoupit k nasledujicimu triku: Definujeme si makra
\setcharcode az \redefaccent sami a dale provedeme nacteni tabulky takto:

\let\originput=\input \def\input #1 {}
\originput il2-t1
\let\input=\originput

V balicku encTEX jsou pripraveny tyto tabulky prvniho druhu:

Nézev souboru  vstupni kédovani vnitini kédovani TEXu
il2-csf.tex ISO8859-2 Cg-font

kam-csf.tex Kamenickych Cg-font

1250-csf.tex CP1250, MS-Windows (gfont

852-csf.tex CP852, PC Latin2 (s-font

i12-t1.tex ISO8859-2 T1 alias Cork
kam-t1.tex Kamenickych T1 alias Cork
1250-t1.tex CP1250, MS-Windows T1 alias Cork
852-t1.tex CP852, PC Latin2 T1 alias Cork
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Za zminku stoji prvni uvedena tabulka i12-csf.tex, protoze ta jedind po-
nechava vektory xord a xchr beze zmény. Tuto tabulku je tedy mozné pouzit
i v TEXu, ktery neobsahuje rozsireni encTEX. Pro format csplain by pfislusny
soubor csplain.ini mohl vypadat tfeba takto:

\input csfonts % re-defines primitive \font
\input plain % format Plain
\restorefont % original meaning of primitive \font

\input il2-csf % input IS08859-2, internal TeX: CS-font
\input hyphen.lan % czech / slovak hyphenation pattern
\input plaina4 % \hsize and \vsize for A4
\everyjob=\expandafter{\the\everyjob

\message{The format: plain-il2-cs <Sep. 1997>.}

\message{The cs-fonts are preloaded and A4 size predefined.}}
\dump

Takto generovany formét by se od standardniho formatu csplain nemeél
mnoho ligit. Pokud v tomto ini souboru zaménime kuptikladu slovo 112 za
1250, pak vytvorime identicky format, ktery je ale namisto UNIXu urcen pro
prostfedi MS-Windows. V tomto pfipadé ovSem uz budeme potifebovat rozsireni
TEXu s nazvem encTEX.

Pokud bychom chtéli vytvofit analogii formétu csplain pro pouziti s DC/EC
fonty, pak bych doporucoval tento postup:

\input noprefnt 7% \font\preloaded is not preloaded

\input plain % format Plain

\restorefont % original meaning of primitive \font
\input dcfonts % load text-style fonts

\input il12-t1 % input IS08859-2, internal TeX: Cork

\input hyphen.lan % czech / slovak hyphenation pattern
\input plaina4 % \hsize and \vsize for A4
\everyjob=\expandafter{\the\everyjob

\message{The format: plain-il2-dc <Sep. 1997>.}

\message{The dc+cm-fonts are preloaded and A4 size predefined.}}
\dump

Nechame tedy matematické fonty nacist originalnim makrem plain a potom
predefinujeme textové fonty v souboru dcfonts jednoduse takto:

\font\tenrm=dcr10 \font\tenbf=dcbx10 \font\tenit=dctilO
\font\tentt=dctt10 \font\tensl=dcsl10 \tenrm

Upozornuji, ze tento format muze v sobé skryvat podstatné odlisnosti od
origindlniho formatu csplain. Budte pfi jeho pouzivani opatrni.
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Pokud budeme chtit vytvorit dalsi tabulky, které maji stejné vnitini kédovani
ale odlisné vstupni, pak vétsinou staci vyjit z existujici tabulky a pozménit jen
prvni sloupec.

Druhy typ kédovacich tabulek

Druhy typ tabulek provadi prekédovani pouze na vstupni strané TEXu. Po-
zname je podle toho, ze nemaji na konci nazvu znacku pro vnitini kédovani
TEXu (tj. t1 nebo csf), ale znacku pouzivanou pro kédovani operac¢niho sys-
tému (napf. 112, kam). Tfeba tabulka kam-i12.tex provadi na vstupni strané
konverzi z kédovéani kamenickych do kédovani ISO8859-2. Tento typ tabulek po-
zménuje pouze vektor xchr, ale vystupni vektor xord ponechava beze zmény.
Takovou tabulku pouzijeme, pokud TEXem nacitdme soubor, ktery je v jiném
kédovani, nez bézné pouzivime na naSem opera¢nim systému. Pfitom vystup
do log, aux apod. ponechdme v kédovani podle naseho systému. Tyto zmény
kédovani je mozné provadét i v pribéhu zpracovani jediného dokumentu.

Druhy typ tabulek navazuje na vstupni kédovani deklarované diive tabulkou
prvniho typu. Nastaveni vnitiniho kédovani TEXu neni viibec druhym typem
tabulek ménéno. Uvedeme piiklad. Pfi generovani formatu jsme pouzili tabulku
prvniho typu 112-t1. tex, takze vnitini kddovani mame podle Corku. Nyni mu-
zeme pri zpracovani dokumentu na prechodnou dobu vybrat nékterou z tabulek
*-i12.tex, tieba:

\input kam-il2

\input dokument

\restoreinputencoding

nyni mohu pracovat v~ pivodnim kédovani...

V dobé, kdy probihé nacitani souboru dokument . tex se provadi prekédovani
z Kamenickych do T1, uvniti TEXu se vSe zpracovava v T1 a vystup na terminal
a do logu mame v ISO8859-2. V tomto kédovani je také zapsan dalsi text pod
\restoreinputencoding. Tabulka totiz deklaruje toto makro, aby byl mozny
navrat k pivodnimu nastaveni vektoru xord.

P1i pouziti tabulek druhého typu musime dat velky pozor, abychom néco
neudélali $patné. V nasem prikladé jsou vSechny vystupy do souborid typu aux
v ISO-8859-2, takze je pfi opakovaném spusténi TEXu nesmime nacitat v oka-
mziku, kdy mame nastaven vstupni kéd podle Kamenickych. To je také davod,
pro¢ nedoporucuji generovat format piikazem \dump v situaci, kdy mame nacte-
nou tabulku druhého typu.

116



O kompatibilité neboli sluéitelnosti

Upraveny TEX (encTEX) projde zcela bez problému testem TRIP s vyjimkou
jediného pripadu: pocet vlozenych ,multiletter control sequences“ je o tii
vétsi, nez v originalnim TEXu.

Veskeré zmény TEXu, které neméni dosavadni chovani TgXu, ale pouze pfi-
davaji nové primitivy, jsou zpétné zcela kompatibilni s originalnim TEXem.
Tim se mysli, ze dokumenty napsané pro originalni TEX se budou v pozmé-
néném TEXu chovat zcela stejné. Vyjimkou je snad dokument s konstrukei typu
\ifx\xordcode\undefined, ale ¢etnost vyskytu takovych konstrukci v doku-
mentech pro originalni TEX je prakticky nulova.

Je tfeba si ale uvédomit, Ze v pozménéném TEXu lze psat dokumenty a
makra, které nejsou s originalnim TEXem kompatibilni. To je nevyhoda vSech
rozsifeni, kterd pridavaji primitivy. Je zcela jedno, zda jsou nové primitivy pii-
dany do TEXu ,natvrdo“ (jako v pfipadé encTEXu nebo pdfTEXu), nebo zda je
pristup k novym primitiviim otevien az po specialni volbé na ptikazovém Fadku
pii inicializaci forméatu (NTS, MLTEX). Zde zélezi na tom, jak moc se pouzivani
novych primitivi rozsifi, a kdo bude dohlizet, aby rozsifend mnozina primitiva
byla celosvétoveé standardizovana. V pripadé mého jednoduchého rozsifeni si ne-
kladu zadny narok na to, aby se to dostalo do néjakych standardd. Prosté jsem si
to udélal pro svoje potieby a pokud se to libi jesté nékomu jinému, mé& moznost
mé rozsireni pouzit s védomim, Ze chce-li psat prenositelné dokumenty, nebude
rozsifené primitivy ani makra, ktera tyto primitivy volaji, ve svém dokumentu
pouzivat.

Chce-li administrator systému instalovat TEXovsky format vcetné volby
vhodného kédovani, pak pfi inicializaci formatu mize zavolat nékterou tabulku
prvniho typu a potom, té€sné pfed povelem \dump, zakaze uzivatelim sahat na
kédovaci vektory:

\let\xordcode=\undefined
\let\xchrcode=\undefined
\let\xprncode=\undefined

Tim mé zaruceno, Ze uzivatel nebude pouzivat nestandardni rozsifeni této im-
plementace TEXu. Na vefejnych sitich bych asi takové feseni doporucil. Timto
zpusobem navic vektory xord a xchr plni funkci, kvli které je do TEXu uz davno
zahrnul jeho autor: staraji se o odstinéni mezi kédovacimi specifiky jednotlivych
operacnich systémt a pevné zvolenym vnitinim kédovanim TEXu.

Plvodni zamér autora TEXu spocival v tom, ze nastaveni kédovacich vektort
provede administrator systému zasahem do zménového souboru tex.ch v dobé
kompilace TEXu a tyto vektory budou pevné pro kazdou implementaci nastaveny.
Bohuzel, tato praxe se v pfipadé implementaci TEXu pro UNIX p#ili§ nerozsi-
fila, protoze by to od administratora vyzadovalo specialni aktivitu navic, ktera
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navic pro nepouceného nebyla zcela trividlni. Zavedeni primitivi \xordcode a
\xchrcode a tabulek prvniho typu posunuje tpravu kédovacich vektord az na
dobu inicializace formatu, ale také podstatné zjednodusuje jejich nastaveni. To
bych povazoval za vyhodu mého feseni. Ja jsem vlastné neudélal nic jiného, nez
7e jsem z pozice administratora systému pozmeénil zménovy soubor tex.ch a
zménu jsem udélal tak, aby vysledek mé prace byl pokud mozno flexibilni.

Mtzeme si polozit otazku, pro¢ profesor Knuth uz davno primitivy saha-
jici k vektorim xord a xchr nezavedl. Zfejmé chtél, aby se vSechna TpXovska
makra chovala zcela stejné na vsech implementacich. P¥imy pfistup k vektortim
xord a xchr byl pro néj v takovém pripadé nepfijatelny. V konstrukcich typu
\ifnum\xordcode‘@=@ se totiz muze makro vétvit podle toho, zda hostitelsky
operacni systém pouziva stejné kédovani jako ASCII nebo ne.

Poznamenejme, ze se autorovi TEXu nepodarilo zcela zajistit stejné chovani
maker na vSech implementacich. Kdyz si necham vypsat do souboru znak, ktery
je v jednom operacnim systému tisknutelny a v druhém ne, pak mam dva rtzné
vysledky: bud pfimo znak nebo ~~kdd. Kdyz znovu v druhém béhu TgXu takovy
soubor prectu, ale nejprve nastavim \catcode‘~=12, pak se mize mé makro
vétvit podle toho, zda je testovany znak v dané implementaci tisknutelny nebo
nikoli.

Zavérecna poznamka

Kazdy si muze pro své potieby upravit TEX pfimo ze zdrojového kédu. Viz téz
ivodni motto. Pfitom je to tkol jednodussi, nez by se na prvni pohled mohlo
zd4t. Mé osobné stacilo jeden vecer listovat v [1] a vSe si dikladné rozmyslet.
Pak jsem druhy den dopoledne dostal myslenku do pocitace a vse vyzkousSel a
odpoledne jsem napsal tento ¢lanecek. A véc je hotova. To vSe diky velmi dobie
dokumentovanému programu TEX.
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