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Program a2ac — manipulace s fontem

na arovni PostScriptu
| PETR OL3AK I

V tomto ¢lanku je popsan autoriv program a2ac. Program umoz-
nuje sazet texty PostScriptovym fontem v jazycich, ve kterych se
pouzivaji akcentované znaky. Vychozi fonty nemuseji obsahovat
celou abecedu daného jazyka; staci, kdyz jsou pritomny jednot-
livé akcenty samostatné. Konfigura¢ni soubory programu a2ac
jsou nezavislé na kédovani PostScriptového fontu i na kédovani,
které je pouzito v sdzecim systému. Program mize byt pouzit na
pfipravu font pro libovolny sazeci systém, ovSem testovan byl
pouze TEX. Pouziti a2ac pro TEX vytvaii alternativu k programu
fontinst od Alana Jeffreyho. Balik a2ac je volné k dispozici na
CTANu véetné zdrojového textu v jazyce C. Program byl autorem
testovan na systémech SUN OS, Linux a déale v DOSul.

Program a2ac (Afm To Afm add Composites) konvertuje afm sou-
bory (Adobe Font Metrics) na nové soubory rovnéz ve formétu afm. Pfi
své praci nacita tzv. defini¢ni soubor, v némz je stanoveno, jaké zmény
se maji v afm formatu provést. Predevsim se ptridavaji nové kompozitni
znaky a rozsifuje se tabulka kernti o nové kerningové idaje podle masek.

V metrice afm jsou informace o znacich vyjadfeny pomoci symbolic-
kych nazvii znakt (napi. Scaron znamend S, Uring je U a eacute je é).
Kazdy pouzity ndzev miZe byt podchycen v metrice dvéma zptisoby. Bud
je vazan na konkrétni pozici ve fontu (kéd a PostScriptova procedura na
vykresleni znaku), nebo méa kéd nastaven na —1 a je popsin v metrice
jako sloZenina jinych znaki. Popis slozenych (kompozitnich) znakd se
pritom opird o symbolické nazvy, takze neni zavisly na kédovani fontu.

Zakladni myslenka programu a2ac je zalozena na tom, ze v definic-
nim souboru popiseme vSechny potifebné slozeniny pomoci symbolickych
znakli a program a2ac je do metriky doplni. Protoze program pracuje

IV redakci byl tspésné pouzit v OS/2 Warp, pro pieklad kompildtorem IBM
VisualAge C++ nebylo nutné provadét zidné zmény ve zdrojovém kédu. Pozn. red.
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na urovni symbolickych nazviu znakd, jeho ¢innost je naprosto nezavisla
na kédovani jak PostScriptového fontu, tak vnitiniho kédovani sazeciho
systému, pro ktery se font pripravuje.

Program a2ac je pfi ¢teni defini¢niho souboru vybaven nenulovou
inteligenci. Umoznuje deklarovat a pouzivat proménné, psat metrické
a kompozitni informace pomoci jednoduchych vyrazi a pomoci masky
kernii dopliovat rozsahlé mnozstvi novych kerningovych informaci pro
nové znaky.

Nasleduje ukazka formatu definiéniho souboru. Piiklad zahrnuje in-
formace o novych pismenech E, E, é a & Nejprve jsou definovany znaky
Ecaron a Eacute jako kompozitni (viz fadky NC), pak jsou vytvofeny
pro tyto znaky nové kerningové informace. Kerny budou stejné, jako
kerny s pismenem E (viz fddek NK). Déle jsou definovany znaky ecaron
a eacute jako kompozitni a tyto znaky ponesou stejné kerningové infor-
mace, jako by se jednalo o pismeno e (viz fadky NC a NK). Nakonec
jsou uvedeny nékteré vyjimky. Dvojice Pé, Té a Vé nebudeme kernovat,
zatimco dvojice Pe, Te a Ve vétsinou maji zaporny kern. Podobné pro
dvojice Pé a Té.

NC Ecaron 2 ; PCC E
NC Eacute 2 ; PCC E
NK (Ecaron,Eacute) : E
NC ecaron 2 ; PCC e
NC eacute 2 ; PCC e
NK (ecaron,eacute) : e
RK (P,T,V) ecaron O

RK (P,T) eacute O

; PAT caron O Carontop ;
; PAT acute Acuteshift Acutetop ;

o O
o O

o o

0 ; PAC caron O O ;
0 ; PAC acute acuteshift vshift ;

Udaje o umisténi akcentii jsou zde uvedeny pomoci proménnych
(napf. acuteshift), které jsou v defini¢nim souboru deklarovény d¥ive.
Program usazuje akcenty podle riiznych hledisek (viz PCC, PAT nebo PAC)
navic s pfihlédnutim ke sklonu pisma. Podrobnéjsi informace o formatu
defini¢éniho souboru najde ¢tenar v dokumentaci a2ac-cz.doc.

Do defini¢niho souboru nelze zanaset informace o ligaturach. Uka-
zeme, ze to nevadi. Pokud font ligatury ma, pak ve vstupnim afm sou-
boru se na konci nékterych radki s prefixem C vyskytuje idaj o ligatufe.
Napriklad:

C102 ; WX 333 ; Nf ; B200383683 ; Lifi; L1Ifl ;
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Tato informace se prepise do vystupniho afm souboru a pro vytvoreni
zédznamu v tabulce ligatur pro sézeci systémy je dostacujici. V pripadé
TEXu ¢te tyto tdaje program afm2tfm a vytvaii odpovidajici zdznam
v liga¢ni tabulce pro format tfm. Navic se daji prostfednictvim soubort
typu enc definovat nové, specidlné TpXovské, ligatury. Napiiklad fadek
v souboru x12.enc

% LIGKERN hyphen hyphen =: endash ; endash hyphen =: emdash ;

«“ _«

definuje znamé ligatury pro ,—-“ a ,—-

Priprava fontu pro TgX

Po transformaci afm metriky programem a2ac se mize pouzit program
afm2tfm, ktery ¢te upraveny soubor afm. Kromeé toho program ¢te soubor
enc, podle néhoz provadi prekédovani fontu do kédovani, které je pouzito
v TEXu. Vysledkem je virtualni font, ktery obsahuje nejen informace
o prekédovani fontu podle souboru enc, ale obsahuje téZ mechanismy
na sestaveni vSech kompozitnich znakt. Tyto mechanismy byly pfitom
definovany pomoci popisu kompozitnich znakt v souboru afm. O to se
postaral program a2ac prostfednictvim svého defini¢niho souboru.

Zac¢néme nyni s piipravou fontu pro TEX, ktery podporuje ceskou
a slovenskou sazbu. Nejprve spustime program a2ac. Ten se vola se tfemi
parametry:

a2ac input.afm corr.tab output.afm

Prvni parametr je ndzev vstupniho (afm) souboru, druhy parametr
oznacuje defini¢ni soubor obsahujici definice zmén, které se maji provést.
Tteti parametr je ndzev vystupniho souboru. Pfipony soubort (.afm,
.tab) je nutno uvést, program si je nedomysli.

Prikazovy radek volani programu byva obvykle soucasti néjakého
scriptu nebo davkového souboru. Naptiklad, pro pfipravu fontu z afm
formatu do tfm mizeme pouzit jednoduchy UNIXovy script, ktery vy-
pada takto:

a2ac $1.afm cscorr.tab c$2.afm
afm2tfm c$2.afm -t x12.enc -v c$2 r$2
vptovf c$2.vpl c$2.vEf c$2.tfm
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Pokud se script jmenuje tfeba mkfnt, pak novy font pfipravime na-
priklad timto povelem:

mkfnt Times-Roman ptmr

K baliku programu je pfidan defini¢ni soubor cscorr. tab, ktery ob-
sahuje definice korekei, pomoci nichz lze vytvorit font obsahujici znaky
ceské a slovenské abecedy a vhodny kerning. P¥i pouziti tohoto souboru
se pouze vyzaduje, aby vstupni afm soubor obsahoval vSechny akcenty
pro ceské a slovenské znaky. To spliiuji napt. vSechny standardni Adobe
fonty. Vystupem je afm, obsahujici navic kompozitni znaky a rozsifeny
kerning.

Soubor byl beze zmény pouzit na vSechny zdkladni PostScriptové
fonty (32 fontd v kazdém RIPu) s velmi slunym vysledkem. Chceme-li
docilit jesté lepsiho vysledku, je mozné pro rizné fonty soubor
cscorr.tab nepatrné obmeénovat.

Po pouziti programu a2ac jsou dalsi kroky pro pfipravu fontu stan-
dardni. Napriklad vyse uvedeny UNIXovy script pfipravuje TEXovsky
font postaveny na kédovani Gg-fonti. Vystupem scriptu je c*.tfm (vstup
pro TEX), a ddle r*.tfm a c*.vf (vstup pro dvips). Jediné, co je tieba
udélat, je umistit tyto soubory do odpovidajicich adresait, nebo upra-
vit script tak, aby to délal za nas. Déale je potieba pfidat jeden radek
do souboru psfonts.map (konfigura¢ni soubor programu dvips). Radek
vypada takto:

rfont PostScript-Font

Pokud neni PostScriptovy font instalovan v RIPu vystupniho zaii-
zeni, musime jej ulozit ve formatu pfb (pfa) do naseho pocitace. Pak
fadek v souboru psfont.map bude mit tvar:

rfont PostScript-Font </cesta/k/souboru.pfb

nebo (pro DOS):

rfont PostScript-Font <d:\cesta\k\souboru.pfb
Nyni mizeme zavést font do TEXu pomoci téchto piikazi:

\font\newfont=cfont

{\newfont zde je pouZit osmibitovy text
ve stejném kédovani, jako je definovano v~ souboru
x12.enc. Tento text bude vysadzen v novém fontu.}
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Po TEXovani a zpracovani programem dvips dostaneme text vysa-
zeny novym fontem.

Koédovani TpXu

Neni nutné, aby se kédovani vstupniho souboru shodovalo s kédovanim
TEXu. Je mozné provést transformace na trovni tcp tabulek v emTEXu
nebo zménami vektorti xord/xchr v souboru tex.ch (zmény zdrojového
textu TgXu ve formétu web) nebo nastavenim aktivnich znakt. Soubor
enc urcuje kédovani virtudlniho fontu, které se musi shodovat s kédo-
vanim tabulek déleni slov. Tomuto kédovani fikdme vnitini kédovani
TXu.

V naSich zemich se asi nejcastéji pouziva vnitini kédovani TEXu
podle Gg-fontt (tzv. Ggkédovani). Tyto fonty jsou pfirozenou soucasti
pravdépodobné nejrozsifenéjsi instalace TEXu u nas s ndzvem (SIEX.
(g-fonty v tomto balicku zcela nahrazuji textové Computer Modern fonty.
Gs-kédovani je nadmnozinou kédovani textovych fontd Computer Mo-
dern, pfiemz rozsifeni zahrnuje akcentované znaky ceské a slovenské
abecedy podle ISO 8859-2.

Vyhody tohoto kédovéani (ve srovnani napfiklad s mezindrodné po-
uzivanym kédovanim T1) jsou tyto:

e Fonty obsahuji jen ty znaky, které jsou nutné potfeba pro ceskou
a slovenskou sazbu. Priprava sazby tedy neni zatiZena zbytec-
nostmi, coz Setii ¢as i misto na disku. Napfiklad pii generovani
z METAFONTovych zdroji se pracuje jen se znaky, které se vy-
skytuji v ceské nebo slovenské sazbé a soubory pk jsou mensi.
Vyjimky (tfeba znaky v cizich jménech) lze vzdy obejit pouzitim
makra z plainTEXu nebo primitivem \accent.

e Protoze je toto kédovani nadmnozinou kédovani textovych fontiu
Computer Modern, je mozno v instalaci zcela nahradit Computer
Modern fonty Cg-fonty bez dalSich zasahii do TgXovskych maker.
TEX se pouze prostfednictvim \catcode sezndmi s novymi pis-
meny (kédy vétsi nez 128) a pomoci \lccode, \uccode se naudi
dvojice malé/velké pismeno. V instalaci (STEX je naptiklad for-
mat csplain, ktery je zcela shodny s formatem plain s jedinou
vyjimkou. Textové fonty CM jsou nahrazeny (g a format je pri-
zpusoben pro osmibitovy vstup v kédovani ISO 8859-2.
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e Protoze jsou akcentované znaky umistény podle ISO 8859-2, je
mozno v UNIXovych instalacich rovnou pouzit osmibitovy cesky
a slovensky text bez vstupniho pfekédovani. V jednoduchosti je
sila! Na druhé strané v DOSu neni pro nase jazyky ustalen jediny
standard kédovani textovych soubort. Proto je zde potfeba pouzit
tabulku tcp.

e Kerning a dalsi nélezitosti fontu muzeme pfipravit s ohledem na
¢eskou a slovenskou sazbu a nemusime ¢ekat, az nam to nékdo da-
leko za nasimi hranicemi udéla. Principidlné ani neni mozné, aby
jediny font vyhovoval tradicim vét§tho mnozstvi narodt soucasné.

V baliku programu a2ac jsou zafazeny soubory x12.enc a xt2.enc.
Tyto soubory definuji kédovéni, které je nadmnozinou Gg-kédovani. Roz-
§ifeni zahrnuje nékteré znaky, které nejsou obsazeny v Ceské a sloven-
ské abecedé (tj. v Gg-fontu), nicméné jsou zahrnuty v materialu Post-
Scriptovych fontt kédovanych podle Adobe StandardEncoding.

Protoze textové Computer Modern fonty nejsou jednoznac¢né kédo-
vané, je tfeba Tesit nékolik drobnych problémi. Pro nékteré pozice exis-
tuji dvé alternativy: rozlisuji se fonty typu \rm a \tt (napf. ligatura
fi, nebo Sipka dolt1) a fonty typu \rm a \it (dolar nebo libra na stejné
pozici).

Je ziejmé, ze konzervativni rozsifeni CM fontti (napiiklad Cg-fonty)
také nemuze byt jednoznac¢né. Mame-li vnitini kédovani TEXu postavené
na bézi (g-fontd, je tieba pouzit dva kédovaci soubory typu enc: soubor
x12.enc pro fonty typu \rm, \it a soubor xt2.enc pro fonty typu \tt.
Dolar je ponechan na pozici 36 ve vSech fontech a libra je umisténa na
pozici 132. Po zavedeni PostScriptového fontu typu \it je tedy potieba
védét, Ze libra neni dosazitelnd standardnim plainTEXovskym Spinavym
trikem: {\1t\$}, ale je potfeba pouzit makro, které vola \char132.

Pozice 32 neni v souboru x12.enc definovana, protoze skrtatko pro
polské L a 1 neni v Adobe StandardEncoding zahrnuto. Misto toho jsou
na pozicich 163 a 179 samostatné znaky L a 1. Pokud tyto znaky chceme
pouzivat v plainTEXu s PostScriptovym fontem, je vhodné predefinovat
makra \1 a \L.

Vsimneme si déle, ze v Adobe StandardEncoding tabulce chybi troj-
nasobné ligatury a velkd feckd pismena. Nepfitomnost trojnasobnych
ligatur v PostScriptovém fontu nam prilis nevadi, protoze tyto ligatury
se v Ceském a slovenském jazyce nevyskytuji. Pokud navic méme Post-
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Scriptovy font v kédovani ExpertEncoding, muzeme trojnasobné liga-
tury pfidat na trovni vpl soubort.

Nepfitomnost feckych znakt je jedna z pfic¢in (bohuzel ne jedind),
pro¢ nelze snadno pouzit novy PostScriptovy font v matematické sazbé.
Velké mnozstvi plainTEXovskych maker a vestavénych algoritmt TEXu
se opira o jisté specialni vlastnosti matematickych fonti. Mam na mysli
tfeba rozsahlé mnozstvi parametri \fontdimen pro matematicky font
nebo rizné plainTEXovké triky sklddani dlouhych Sipek pomoci seg-
mentt slozenych ze znaku ,minus“ nebo ,rovna se“. Aby vse vyslo i pro
PostScriptovy font, je potifeba nejen zafadit na trovni vpl do fontu pis-
mena Fecké abecedy (obvykle z fontu Symbol), ale je potfeba téz obohatit
font o plno parametrti \fontdimen a vse sladit s TEXovskymi makry. To
bohuzel neni jednoduché zalezitost a uz viibec se to neda automatizo-
vat. Odladit matematickou sazbu v novém fontu vyzaduje cit vytvarnika
a hluboké zkuSenosti s TEXem. Proto se ¢asto od sazby matematiky
v PostScriptovém fontu upousti? a nové fonty se zavadéji jen do tex-
tové Casti sazby. Pokud pro zavedeni fontu pouzijeme pouze primitiv
\font a nebudeme se poustét do zavadéni novych matematickych sku-
pin pomoci \textfont, \scriptfont a \scriptscriptfont, zistane pii
pouziti plainTEXu matematika ve fontu Computer Modern.

Nahradni fonty

Pro prohlize¢ a tiskadrny nevybavené PostScriptem je vétsinou potieba
vytvorit ndhradni font. Bud se spokojime s pfibliznou ndhradou pomoci
standardnich CM (CS) font nebo pouZzijeme program ps2pk. Druhd
cesta je moznd jen za predpokladu, Ze font mame k dispozici ve for-
matu pfb nebo pfa v pocita¢i. To nemusi byt pravidlem — c¢asto je font
instalovan jen v RIPu vystupniho zafizeni a nejsme schopni jej odtud
,vydolovat“. Proto popiSeme cestu, jak je mozné pracovat s nahradnimi
fonty.

Néhrada béznymi (gfonty se provede pomoci nasledujicich kroki.
Napftiklad pro nahrazeni fontu cptmr pouzijeme font csr10.

tftopl csri10.tfm csri10.pl

provede konverzi metriky do formatu pl.

2Existuji PostScriptové fonty, které jsou vybaveny podporou sazby TEXovské ma-
tematiky, ale je jich malo.
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Déle je tfeba do ¢sr10.pl doplnit prikazy MAPFONT a VTITLE
(viz [1]). Na zaéatek souboru napiSeme

(VTITLE Substitute font cptmr -> csr10)
(MAPFONT D O

(FONTNAME csri10)

(FONTCHECKSUM D 0)

(FONTAT R 1.0)

)

Nyni pfejmenujeme pozménény spoubor pl na vpl:

mv csr10.pl ptrm.vpl

(v DOSu: ren), a koneéné vytvorime ,nahrazovaci“ virtudlni popis:
vptovf ptmr.vpl ptmr.vf ptmr.tfm

Soubor tfm zahodime a soubor vf pfedlozime ovladaci, ktery ma pouzit
nahradni font. Pozor! Nikoli pro finalni vystup, tedy nikoli pro ovladac
dvips.

O nazvech akcentovanych znakt

Pro znaky d, t by se spravné mély pouzit symbolické ndzvy dquoteright
a tquoteright. Misto nich byly ale pouzity symbolické nazvy dcaron
a tcaron. Davod je ten, Ze tyto znaky maji sviij protéjsek ve verzalkach
nazvany spravné Dcaron a Tcaron. Kdybychom nazvali pismeno d jako
dquoteright, pak by pouziti parametru -V v programu afm2tfm pro
vytvoreni fontu ,,Capitals and Small Capitals” nedalo spravny vysledek.
Abychom nezavadéli novd symbolickd oznaceni pro I' a I, zlstali jsme
i zde u ndzvu Lcaron a lcaron.
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