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Drobna typograficka poznamka
ke spojovniku

I Jiki KOSEK ML. I

Spojovaci ¢drka neboli spojovnik je graficky znak v podobé vodorovné
carky kladené bez mezer mezi slova nebo jejich casti. UZiva se, chceme-
-li vyjadrit, Ze jim spojené viyrazy tvori tésny (slovni nebo souslovny)
celek. Spojovnik se graficky i funkcéné odlisuje od pomlcky.

Toliko pravi na téma spojovniku diskutovana Pravidla ¢eského pravo-
pisu z roku 1993. Kazdy uzivatel TEXu jisté vi, jaky je rozdil mezi spo-
jovnikem a pomlckou. K sazbé spojovniku pouzivame ,-*, kdezto k sazbé
pomlcky ,--* nebo ,---‘. Rad bych se v8ak zminil o jedné drobnosti, kte-
rou ,,Pravidla“ nezminuji. Je to déleni slov v misté, kde obsahuji spojov-
nik. Dle ustalenych ¢eskych typografickych zvyklosti se v tomto pripadé
spojovnik opakuje i na zacatku nasledujici radky — odlisi se tak sou-
slovi obsahujici spojovnik od bézné rozdélenych slov. Ukazku spravného
déleni v takovychto pifipadech pfinasi nésledujici odstavec, forméatovany
pro rizné sitky tiskovych zrcadel:

Drahy priteli, vite- Drahy priteli, vite-li, jak se maji
-1i, jak se maji sprav- spravné délit slova, jez obsahuji
né délit slova, jez ob- spojovnik. Napf. povéstnd ASCII-
sahuji spojovnik. Na- -tabulka ¢i onen vybusny propan-
pF. povéstnd ASCII- -butan.

-tabulka ¢i onen vy-
busny propan-butan.

Jak vidite, v opravnénych pripadech se spojovnik objevil i na zacatku
radky. Bohuzel, touto vlastnosti sdm o sobé TEX nedisponuje. NapiSete-li
do textu vite-1i, mizete jenom snit o tom, ze se vam spojovnik objevi
i na zacatku radky.

Nastésti diky flexibilité TEXu existuje pomérné jednoduché a elegantni
feseni tohoto problému. Zkusenéjsi TEXista jisté tusi, ze existuje primi-
tiv:

\discretionary{(pre-break text)}{(post-break text)}{(no-break text)}
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V misté kam tento primitiv vlozite do vstupniho souboru obvykle TEX
vlozi posledni variantu textu ((no-break text)). Pokud je v8ak v misté,
kde je uvedeno \discretionary potieba provést fadkovy zlom, je na
konec fadky umistén (pre-break text) a na za¢atek nasledujici fadky je
umistén (post-break text). Standardni TEXovsky spojovnik se tedy chova
tak, jako kdyby na jeho misto bylo vklddano \discretionary{-}{}{-}.
Aby déleni probéhlo dle nasich narodnich zvyklosti, bylo by tfeba, aby
se spojovnik choval jako \discretionary{-}{-}{-}

Prvni feSeni, které se nabizi, je zménit spojovnik na aktivni znak
(category-code 13) a pfedefinovat jej vySe zminénym zptsobem. Toto
feSeni je vSak neschiidné, nebotf znak pouzivany pro spojovnik ,-* je po-
uzivan i mnohde jinde (v ¢iselnych konstantach \vskip-3pt, nebo jako

ligatura ,--* a ,-==¢).
Pokud se tedy rozlou¢ime s myslenkou, ze pujde predefinovat samotny
znak ,-‘, musime najit néjaky jiny vhodny znak, jenz budeme pouzivat

pro zapis spojovniku. (Definovani makra s ndzvem \spojovnik asi totiz

nebude tim pravym ofechovym.) Na onen znak jsou kladeny v podstaté

tfi pozadavky:

1. Znak by nemél byt jiz v TEXu pouzivan pro néjaky jiny tcel z davodu
zachovani kompatibility.

2. Znak by mél co nejvice opticky pfipominat ,-¢, aby byl zdrojovy text
Citelny a srozumitelny.

3. Znak by mélo jit néjak snadno vykouzlit na klavesnici. (ReSeni vyu-
zivajici Mapu znaki a clipboard ve Windows budeme povazovat za
nevyhovujici.)

Kdyz se po takovém znaku porozhlédneme v prvni poloviné ASCII-

-tabulky, budeme zklaméani. Jediny znak, ktery nalezneme, je ,_* a ten

je navic pouzivan v makru \_ pro sazbu podtrzitka. Nastésti umoznuje

TEX od verze 3.0 praci s 256 znaky a mtizeme tedy nase patrani posunout

i na znaky s kédy 128-255. Tato oblast je vSak ponékud problematicka,

existuje pro ni nékolik naprosto rozdilnych kédovani. Nasledujici avahy

se budou opirat o nésledujici dva druhy: kédovani bratii Kamenickych

a Latin 2. Omlouvam se vSem uzivatelim UNIXu, ktefi pouzivaji ISO

Latin 2. Toto kédovani bohuzel detailné neznam, ale presto doufam, ze

v ném vhodny znak naleznou a provedou obdobné tpravy jako my.
Snad jediné, co maji Kamenic¢ti spolecné s Latin 2, jsou znaky pro

jednoduché rdmecky. Kdyz je podrobnéji prostudujeme zjistime, Ze znak

pro vodorovnou ¢aru je velmi podobny norméalnimu spojovniku. Tento
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znak ma ASCII-kéd 196 a graficky jej budeme znazornovat takto: ,—¢.

14



Prvnim krokem bude prinutit editor, aby v ném $lo tento znak snadno
napsat. Samoziejmé existuje moznost stisknout Alt+196, ale jisté neni
tou optimalni. Vyuzijeme schopnosti vétsiny editort — moznost tvorby
maker. Makro bude obsahovat jediny znak — nas znak s kédem 196.
Makro by mélo byt pfifazeno néjaké klavese, kterd by odpovidala pt-
vodnimu spojovniku. Jako nejvhodnéjsi se jevi kombinace Ctrl+- nebo
Alt+-.

Pokud pouzivate editor QEdit, miizete tuto Gpravu provést tak, ze do
souboru s definici kldves qconfig.dat, pfidate nasledujici radek:

“-=  MacroBegin ’—’
pfipadné (pro kombinaci s kldvesou Alt):

@- MacroBegin ’—’

Znak mezi apostrofy je samoziejmé znak s ASCII-kédem 196. Pro ko-
rektni nakonfigurovani QEditu je jesté potfeba nové upraveny soubor
s definici klaves zakompilovat do editoru. To provedeme programem
qconfig.exe a postupnym zvolenim K a S.

Posledni, co zbyva, je pfinutit TEX, aby na mista obsahujici ,—* vlo-
7zil spréavné \discretionary. Toho dosdhneme nésledujici definici (je
vhodné ji umistit na zacatek souboru s dokumentem nebo do souboru
s makry, ktery pravidelné inputujeme):

\catcode‘\—=13 \def—{\discretionary{-+{-}{-}}
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Nyni je jiz jen na vas, abyste si zvykli na spravnych mistech misto
,—¢ zadavat ,—‘. Doufam, Ze tento skromny prispévek pozvedne alespon
o 1 mm troven dokumentt pfipravovanych v TgXu. Rad bych podékoval
Stepanu Kasalovi, s kterym jsme na tento problém narazili na zastévce
tramvaji ¢islo 6, 9 a 12. Uz jen diky tomu, Ze jsem se pak donutil na-
studovat néco o \catcode, bez jehoz pouziti by Slo opravdu nadefinovat

jen makro s ndzvem \spojovnik nebo jemu podobnym.

Jiri Kosek ml.
XKOSJO06@VSE.CZ

Po tom, co jsem clanek dopsal, jsem pfi pouzivani zminénych technik
narazil na jeden drobny problém — znak ,-¢ se netiskl tak, jak by mél
(resp. se netiskl viibec). Jak jsem zjistil, bylo to zptisobeno drobnou ne-
srovnalosti v tcp-tabulce, kterd je soucasti CS-TEXu. Na znak s kédem
196 (v CS-fontech piehlasované A) se mapuje jak pfehlasované A, tak
i znak ,—*. Asi nejlepsi zptsob, ktery pro feSeni tohoto problému exis-
tuje, navrhl pan Olsdk. Mapovat znak ,— na pozici 156 (9ch). Na této
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pozici je v CS-fontech alternativni hyphenchar. Pouzijete-li ve vstupnim
souboru ,—¢ bez definice, dostanete obyé&ejny spojovnik (nedélitelny).
Po pouziti vySe zminéné definice, dosdhnete kyzeného efektu opakovani
spojovniku na zacatku radky.

Premapovani znakl v tcp-tabulce miizete nejlépe provést pomoci pro-
gramu maketcp. Pokud jste na tom jako ja a tento program nemate mo-
mentélné po ruce, mizete provést zmény pfimo v souboru kamenic.tcp
nebo pclatin2.tcp (fuj, to je ale osklivy zptsob). Obsah bytu na off-
setu ¢8h (poéitdno od nuly) zméite na hodnotu c4h; obsah bytu na
offsetu 1c8h zménte na hodnotu 9ch. Nezapomente po provedeni zmén
v tcp-tabulce znovu vygenerovat forméat, aby zacaly zmény ucinkovat.
(V CS-TgXu slouzi ke generovani formatu davka initex uloZend v ad-
resaii BATS.)

Lunisolarni vypocty v TpXu

I Bc. STANISLAV BRABEC I

Tento clanek patii svym zaméfenim spis k TEXovym kuriozitam. Chce
ukézat, co vSe 1ze v TEXu délat a jak neuvétitelnd makra lze psat. K na-
pséni mé inspirovala kniha [1], zv145té pak jeji kapitola o , bilych trpasli-
cich“ a ,introvertech® mezi programy, kde byl jako priklad popsan Gaus-
stv algoritmus pro vypocet data velikonoc. A protoze jsem téZ precetl
znamy ¢lanek [2] a z valné ¢asti i knihu [3] s krdsnou ukézkou Eras-
tothenova sita, dosel jsem k zavéru, ze nejkrasnéjsi ukazku tohoto typu
programu je mozné pripravit v TEXu. Po jistém usili vznikl program, jenz
vam predkladam. Na prvni pohled pfipomind spis poruchy na lince, nezli
makro v TEXu, ale skuteéné funguje, jak jisté kazdy nahlédne (tj. vy-
zkousi a uvéii vysledku). Komentére nejsou vlozeny (viz [2]: Opravdovy
programator nepotfebuje poznamky — vlastni kéd je zfejmy.). Navic se
domnivam, ze komentar by stejné pfilis§ nepomohl. Tak alespon prikla-
dam podobny program v jazyce C (ten vSak umi pouze éesky, nebot stan-
dardni oSetfeni formatovaného vystupu nezna prehozeni parametri).
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