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dokéze zpracovat v ramci jediného souboru, neni z pochopitelnych du-
vodu nijak zavratny.

A nakonec par ,drobnych nedostatkt“ té verze, kterou jsem si stahl
z brnénského archivu v dobé, kdy jsem clanek redigoval: program ne-
vypisuje slova obsahujici pismena s pfehldskou (v kédu Kamenickyjch,
jiné kédovani jsem nezkousel) a plete si velkd pismena O a P (to Ze t¥idi
zvl4st velkd a zvl4st mald pocdatecni pismena je nékdy vyhoda, nékdy
nevyhoda).

Karel Hordk

BMYV — Jak na PostScript
pod Linuxem

| JAN KYBIC I

Mnoho z nés jiz pro TgXovani (a nejen pro TEXovéani) pouzivd UNIX.
Na pocitacich tfidy PC se ¢asto jedna o variantu zvanou Linux. K tomu
nas vede kromé jeho nepopiratelné kvality i to, Zze je ho mozné ziskat
zadarmo, napiiklad pomoci ftp. Chcete-li se o Linuxu dozvédét vice,
zkuste si pfecist napiiklad Bajt ¢islo 46 nebo 41 z roku 1994.

Mnoho z nés také pouziva vystup z TEXu do PostScriptu. Ptate-1i se
pro¢, zalistujte nékolika poslednimi bulletiny, ¢lanky o PostScriptu se to
tam jen hemzi. Pfevod souboru dvi do PostScriptu za nas udéla program
dvips. Otazkou ovSem zistava, jak si vysledny PostScriptovy soubor
interpret zvany Ghostscript. Sdm o sobé ale pfilis komfortni neni a o in-
teraktivité si mizeme nechat jen zdat. Zvétseni je mozné pouze jediné —
vétsinou zvolime takové, aby se na obrazovku vesla cela stranka, pak je
ale text prili§ drobny, nez aby se dal ¢ist. Svou zakladni tlohu Ghost-
script splni dobfe — PostScriptovy soubor pievede na bitovou mapu,
kterou pak podle nasi volby bud zobrazi, posle na tiskarnu nebo ulozi do
souboru. Co délat, abychom se alespon pfiblizili ke komfortu Mattesova
dviscr?
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1. Pouzijeme PostScriptovy programek ps_view. Jeho velkou vyhodou je
univerzalita — mél by fungovat vSude, kde funguje Ghostscript. (Asi
jsem nemeél dostatek trpélivosti a znalosti PostScriptu, ale nepodafilo
se mi v8echno rozchodit. To, co fungovalo, bylo (zdkonité) pomalé, ne-
bot Ghostscript musi generovat bitovou mapu vzdy znovu p¥i kazdém
nasem povelu.) Podle mych informaci se ted ps_view zabyva nékolik
lidi, takze veskeré problémy by mély byt brzy odstranény. (Pfed né-
kolika dny se na siti objevil balik gsv4dos pana Mikulika, obsahujici
davkovy soubor pro DOS, ktery by mél umoznit pouzivani ps_view
bez dalgiho experimentovani.)

2. Pouzijeme GhostView — front-end pro Ghostscript bézici v prostiedi
X Windows. Umi asi vSechno, co bychom si piali. Bohuzel jsou vsak
jeho pozadavky na vykonnost pocitace vysoké, asi jesté vétsi nez u jeho
pod MS Windows béziciho bratticka. Pokud mate 486 DX2 bézici na
66 MHz, 16 MB RAM a kartu s grafickym akceleratorem, bézi vSechno
radost pohledét. U slabsiho stroje je to ovSem utrpeni, nejste-li zvIast
trpélivi.

3. Pouzijeme BMV.

BMV* je program, ktery jsem napsal s pomoci nékolika dalsich lidi na

Internetu. Moje ptivodni verze pracuje pod Linuxem a panu Williamu

Baderovi se ho podafilo pfenést i pod SCO Unix. Hlavni vyhoda BMV je,

ze ke své ¢innosti nevyzaduje X Windows, a bézi tudiz slusnou rychlosti

i na slabsim pocitac¢i. BMV muzete ziskat z archivu sunsite.unc.edu:

Ypub/Linux/apps/graphics/viewers/bmv-1.1.tar.gz|

nebo z nékterého z jeho zrcadel, naptiklad ftp.muni.cz.

Instalace BMV podle pfilozeného ndvodu by méla byt bezproblémova.
Pokud nemaéte néjakou zvlastni konfiguraci adresaii, mélo by stacit na-
psat make, jinak bude nutno upravit Makefile. Zmény default parametr
miuiZete provést v souboru bmv.h.

Spustte BMV piikazem bmv <soubor.ps>, kde <soubor.ps> je Post-
Scriptovy soubor vznikly napfiklad prekladem z dvi pomoci dvips.
BMYV zavolda Ghostscript a pozada ho, aby zpracoval PostScriptovy
kéd prvni stranky vaseho souboru. Jakmile Ghostscript vytvoii bito-
vou mapu, BMV vam z ni na obrazovce zobrazi vyiez. Timto vyfezem
jde pohybovat klavesami h, j, k, 1 (tradice z editoru vi), je také mozné

* Nazev ptivodné znamenal ,, Bitmap Viewer¢, protoze umoziioval prohlizeni bitmap
ve formatu PBM.
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bitmapu zvétSovat a zmensovat (zoom in/out) klavesami +,-. To vSe jde
uz velmi rychle, nebof bitmapa je uloZend v souboru na disku.

Pokud se vam na strance néco nelibi, pfepnéte do jiné virtudini konzoly
(zase jedna z vymoZzenosti nékterych UNIX@ — poditac¢ se ndm virtudlné
,rozdéli“ na nékolik nezavislych pocitacl, mezi nimiz prepiname klave-
sovymi kombinacemi) stiskem s. Tam muze bézet tieba textovy editor,
s jehoz pomoci opravime zdrojovy text pro TEX. Nejsme-li si jisti, jak
vysledek vypadal, pfepneme znovu na konzolu, kde bézi BMV, a podi-
vame se. Je vyhodné opravit co nejvice chyb najednou a pak zdrojovy
text znovu pfelozit. BMV musime bohuzel pii kazdé zméné ps souboru
spustit znovu.

O stranku vpied/vzad se posunete pomoci kldves n/p, stiskem g BMV
opustite.

BMYV je stéle ve fazi vyvoje. Budu rad, kdyz ho vyzkousite a napisete
mi své pripominky a komentare.

27.1. 1995 Jan Kybic <kybic@earn.cvut.cz>

Pisanie cs textov trochu inaé

I LADISLAV BITTO I

Ja a diakritika na PC

Hoci osembitové fonty st uz ddvno hotové, ja som nadalej (az do roku
maélo slovenského som pohodlne zvladol so svojim Latexmanagerom. Uro-
bil som v editore par veci, aby to islo ¢o najjednoduchsie a ¢o s najmen-
$im moznym poctom stlaceni. Nemusel som prepinaf na iné klavesnice,
lebo vSetky znaky, ktoré bolo treba vysvietit na obrazovku, boli na stan-
dardnej klavesnici. Ale ¢im dalej tym viac Iudi preslo na osembitové fonty
aj v mojom okoli. Je to jasné, ma to svoje vyhody, o ktorych uz bolo
popisané dost na to, aby ich kazdy vyuzil na pisanie cs textov. Na tstave
je nés uz pomenej, takze castejSie musim pisat aj slovensky text. Situ-
acia sa pomaly stavala pre mna netnosnéa. Niektori kolegovia pisali tak,
ja zasa onak a potom sa to muselo ddvat dokopy atd.
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