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Program TEX ztstane tim, ¢im je, i za sto let. Je v ném totiz Myslenka,
ktera pretrvd vsechny krachy a jiné geologické pohyby riznych Kiemi-
kovych tdoli. A v tom spoc¢ivéa podstata rozdilu mezi programy $ifenymi
zadarmo a komerénim svétem. Kvalitni lidskd myslenka se totiz neda
zaplatit penézi a snaha po jeji materializaci formou pfesného finanéniho
ocenéni je marna.

Virtualni fonty, accents a pratelé

| PETR SoJKA I

Tento ¢lanek byl napsan s iimyslem Casteéné nahradit uzivatelskou do-
kumentaci programu accents resp. 12accent, kterd dosud nevznikla.
Cerpé ze zkusenosti ze spousténi tohoto programu, z ¢lanku [2] a ¢lanku
prezentovaném autorem programu na konferenci EuroTEX 91 [3].
Program accents pouziva koncept virtualnich font, ktery je pro po-
chopeni programu podstatny. Virtualnim fontim je proto vénovéana prvni
kapitola. Ve druhé kapitole se ¢tenar dozvi podstatu programu accents
a zpusob jeho pouzivani, aby ve tieti zjistil dalsi vazby a moznosti pti po-
uziti s dalsimi programy. Clanek piedpokldda obeznamenost se zaklad-
nimi pojmy z dané oblasti (font, metrika, znak fontu, .dvi soubor apod.).

1. Virtualni fonty

Virtualni fonty spolu s programy vitovp a vptovf vznikly (byly na-
vrzeny Knuthem) dlouho po vzniku TEX82 [1] (kolem roku 1987) spolu
se vznikem nového jazyka pro popis stranky — PostScriptu. Pokusme
se neformdlné objasnit tento pojem.

1.1. Co je virtualni font

Virtualni fonty umoziuji, jednoduse fe¢eno, nazyvat pismenem, zna-
kemn i vétsi ¢ast vysazeného textu, napt. znak ¢, coZ je v TEXu82 (pies-
néji Computer Modern fontech) obyéejné sekvence znakii ¢ a ~, vysdzend
napf. pomoci \v{c}. Pismeno virtudlniho fontu vsak mize byt jakakoli
¢ast .dvi souboru (tfeba celd stranka). Zobectiuji tedy pojem znaku na
urovni ovladaci vystupnich zafizeni — programii dvinéco.
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Virtualni font neobsahuje zadné kiivky, jde vlastné o popisy, jak skla-
dat pismena (virtudlniho fontu) z jinych (nékolika normalnich) pismen
(tfeba i rtiznych) font na zakladé metrickych informaci o znacich (po-
dobné jako to déla TEX).

1.2. Co virtualni font neni

Virtualni fonty nebyly zavedeny az od néjaké verze TEXu ¢islo x.yz
prosté proto, Ze je bylo (teoreticky) mozno pouzivat od prvopocatku
(TEXu82).! Metrika virtualniho fontu se nikterak neli§i od jinych (ne-
virtudlnich) metrik (a s Zddnym dal§im souborem s informacemi o fontu
TEX nepracuje).

Virtudlni fonty téZ nikterak nesouvisi s obrysy (.pfb resp. .pfa
u ADOBE Type-1 fontt) ¢i bitovymi mapami (.pk soubory) jednotlivich
pismen. P¥i vytvafeni virtualnich fonti se obrysy (bitmapy) jednotlivych
komponent znaku nemeéni.

1.3. Vf-ware

Knuth napsal pro préci s virtudlnimi fonty programy vitovp a vptovf,
Peter Breitenlohner pak dvicopy (vSe v jazyku web, jak byva zvykem).

Soubor s virtudlnim fontem méa obvykle extenzi .vf (virtual font) a je
jména shodného s nazvem metriky. Je to binarni soubor, ktery se da
konvertovat do ascii souboru s extenzi .vpl (virtual property list) pro-
gramem vitovp. Po editaci . vpl souboru béznym ascii editorem mutizeme
vytvorit opét virtualni font programem vptovf.

Pro orientaci uvedme ukézku ¢asti .vpl souboru:

(VTITLE Created by afm2tfm pbscr -v pbscr)
(COMMENT Please edit that VTITLE if you edit this file)
(FAMILY TeX-rpbscr)
(CODINGSCHEME TeX text + FontSpecific)
(DESIGNSIZE R 10.0)
(DESIGNUNITS R 1000)
(COMMENT DESIGNSIZE (1 em) IS IN POINTS)
(COMMENT OTHER DIMENSIONS ARE MULTIPLES OF DESIGNSIZE/1000)
(CHECKSUM 0 6541271040)
(FONTDIMEN
(SPACE D 339)

1 Pokud by existovaly potfebné ovladace.
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(STRETCH D 200)
(SHRINK D 100)
(XHEIGHT D 400)
(QUAD D 1000)
(EXTRASPACE D 111)
)

(MAPFONT D 0
(FONTNAME rpbscr)
(FONTCHECKSUM 0 31236506737)
)

(LIGTABLE
(LABEL 0 41)

(LIG 0 140 0 16)
(STOP)

(LABEL 0 47)
(LIG 0 47 0 323)
(KRN C s R -19)
(KRN C t R -19)
(STOP)

(LABEL 0 55)
(LIG 0 55 0 320)
(STOP)

(LABEL 0 77)
(LIG 0 140 0 17)

(STOP)

(LABEL C A)
(KRN C TR 1)
(KRN C V R -11)
(KRN C W R -2)
(KRN C Y R -18)
(KRN 0 47 R -29)
(KRN C v R -50)
(KRN C w R -57)
(KRN C y R -59)
(STOP)

(CHARACTER 0 0 (comment NUL)
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(CHARWD R 339)
(CHARHT R 600)
(CHARDP R 208)
)
(CHARACTER 0 1 (comment Delta)

(CHARWD R 611)
(CHARHT R 600)
(CHARDP R 208)

(MAP
(SETCHAR 0 306)
)

)

(CHARACTER 0 377 (comment DEL)
(CHARWD R 339)
(CHARHT R 600)
(CHARDP R 208)

(MAP
(SETCHAR 0 177)
)

)

Dalsim programem, ktery je relevantni problematice, je program dvi-
copy, ktery konvertuje .dvi soubor obsahujici virtualni fonty na .dvi
soubor bez nich. To se hodi v pfipadé, kdy oblibeny ovlada¢ nezna vir-
tudlni fonty (coz je dnes uz z¥idka pozorovat), nebo napf. v pfipadé, ze
chceme konvertovat nase csfonty do cmfontii (o tom viz 3.5). O pouzi-
vani programu dvicopy viz 3.3.

Zminéné programy by mély byt soucasti kazdé distribuce TEXu (jsou
v emTEXu i UnixTeXu).2

1.4. Pro¢€ pouzivat virtualni fonty?

1. Virtualni fonty umoziuji jednoduse modifikovat umisténi akcenti ve
virtudlnich fontech (nap¥. vystfedéni hacku nad velkym C pomoci al-
goritmu pro piikaz TEXu \accent piisobi ve standardnim TEXu pfimo
odpudivé).

2 V 3TEXu jsou na disketé 19 v baliku tools.zip.

99



2. Virtualni osmibitové fonty mohou byt pouZity na prekodovdni — pros-
tou permutaci — znaku v tabulce fontu, napf. pro pfechod od ADOBE
Standard Encodingkddovani do kédovani TEXovych textovych fonti.

3. Pfi pouziti sedmibitovych fontt nastavaji® problémy s délenim v ja-
zycich majicich akcenty, nebot v sedmibitovém TEXu piikaz \accent
znamenal interné pro TEX konec slova a tudiz tstil v nedokonalé délent
slov. Pfechodem k osmibitovym (virtudlnim) fontiim tyto problémy ve
vétsing? jazyki odpadaji.

4. Pouziti virtualnich fontd umoZiiuje usporu mista na disku, nebot bi-
tové mapy (pokud existuji) se uchovéavaji jen jednou (na rozdil od
feSeni pomoci osmibitovych normalnich fonti, kde je informace napft.
o pismenu e zkopirovdna v é i &).

S virtualnimi fonty v soucasné dobé uméji pracovat vSechny bézné
roz§ifené ovladace (dvips, dviscr, dvidot, dvilj4,...).

2. Program accents

Program vlastné nahrazuje ru¢ni pouzivani programi vitovp, editaci
.vpl souboru a vptovf (slou¢enim kédu obou programi a pfidanim kédu
doprostted ostatné vznikl).

Program accents® miZeme pouZit na 2 véci:

1. na konverzi postscriptové metriky v kédovani ADOBE Standard En-
coding (napf. rptmr.tfm), vygenerované programem afm2tfm, ale
7z verze dvips nejvyse 5.47, do osmibitoveho (Geského) fontu a na sou-
¢asné umisténi akcentd nad pismena.

2. na konverzi tradi¢niho sedmibitového 128-znakového textového fontu
v kédovani TgXouvskych textovych fontl, napf. cmr10.tfm) do osmi-
bitového virtudlniho fontu, feknéme vemr10.vf, spolu s odpovidajici
metrikou vemr10. tfm. Virtualni font obsahuje na prvnich 128 pozicich
znaky (pokud je vstupni font obsahuje) v CM rozloZeni textovych fontt
(tj. OT1 v terminologii NFSS).

Program tedy mize snadno (polo)automaticky generovat osmibitové
virtualni fonty.

Program pozna obé uvedené varianty automaticky. Neslozi vSak samo-
ziejmé znaky, ke kterym nema ve vstupech komponenty — pracuje pouze

3 Dluzno pfiznat, Ze ne nutné; prvni verze (gfontii byla sedmibitova a s timto pro-
blémem se vyrovnala.

4 Autor si neni jist, jak je tomu v jazycich jako japonstina apod. :-)

5 O jeho modifikaci s ndzvem 12accent viz. 3.5.
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na drovni metrickych informaci. Umisténi hackta a carek déla dle stan-
dardnich definic maker \v a \’, pokud neni feceno jinak ve speciadlnim
souboru (adjusta¢nim souboru .adj).

2.1. Priklad prvni
Piikazem

accents cmr10.tfm vemri0

vytvofime osmibitovy font vemr10.vf a mu odpovidajici metriku

vemr10.tfm. Tyto soubory ulozte do patiiénych adresaft (\emtex\vf

a \emtex\tfm v emTEXu), aby je nasel TEX a ovladace, nebo pfidejte

do seznamu prohledavanych adresait téchto programt i bézny adresar.®
Zkuste

C:>tex testfont
Name of the font to test > wemrlO scaled 1200
*\table\bye

a vytisknéte testfont.dvi b&Znym zpiisobem (ovlada¢ musi znat vir-
tualni fonty).

2.2. Piiklad druhy — adjustace akcentu

Predpokladejme, Ze jsme si koupili ADOBE Type-1 font s ndzvem Brush-
Script a chceme s nim sézet Geské texty.” Mame tedy soubory Brush-
Script.afm a BrushScript.pfb resp. pod MSDOSem pbscr.afm a pb-
scr.pfb (nebo jeho ascii podobu pbscr.pfa). V dalsim budu pouzivat
zkracena jména v konvencich MSDOSu.

Programem afm2tfm vytvofime metriku v ADOBE Standard Enco-
ding:

C:>afm2tfm pbscr rpbscr
rpbscr BrushScript

5 V (STEXu se rovnéz jednd o adresaf tfm, ovSem pro vyhleddvani ve vf adresari je
nutno pridat polozku do soubort c£g\*. cnf napt. ve tvaru: /vf: {$TEXDIR: vf\, }@f.

7 Pokud jste omylem dostali macintoshovskou disketu, je zapotfebi na zacatek jesté
nékolik krokd, ale o tom snad nékdy pristé.
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Rédek, co ndm afm2tfm vypsal na obrazovku si zapamatujte, bude se
hodit pozdé€ji. Tim z pbscr.afm vznikla metrika rpbscr.tfm v ADOBE
Standard Encoding kédovéani.

Programem accents vytvofime metriku v jiném, TEXu pfijemnéjsim
kédovani (Cork® alias DC alias EC kédovani):

C:>accents rpbscr vrpbscr

Program piSe po obrazovce jakési ¢isilka, kterych si (prozatim) nemu-
sime vS§imat. Z rpbscr.tfm vznikl vrpbscr.vf a odpovidajici metrika
vrpbscr.tfm. Font jiz mizeme pouZit v TgXu (po uloZeni vrpbscr.tfm
do patfiéného adreséfe).

C:>tex testfont

Name of the font to test > wrpbscr at 13pt

Now type a test command (\help for help):)
*\table\bye

[1]

Output written on testfont.dvi (1 page, 10828 bytes).

Abychom vSak mohli dvi soubor testfont.dvi vytisknout, musime
pouzit néjaky ovlada¢ TEXu pro PostScript, napr. dvips.

Aby dvips znal novy font, musi znét
1. metriky rpbscr.tfm a vrpbscr.tfm
2. virtualni font vrpbscr.vf
3. patficny obrys pisma — pbscr.pfb

Je tieba nastavit pfislusné cesty, umistit soubory do patficnych adre-
sard a do souboru psfonts.map pridat fadek podobny tomu, co vypsal
program afm2tfm s udanim mista souboru pbscr. pfb:

rpbscr BrushScript <c:\emtex\ps\pbscr.pfb
Nyni ptikazem

C:>dvips -o prn testfont

8 Dle mista vzniku této normy na konferenci TUGu.
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vytiskneme tabulku fontu na postscriptovou tiskarnu pfipojenou k podi-
taci. Podivame se na vysledek a nebude se nam libit umisténi akcentt.
Chceme s nimi pohnout. Nastudujeme notaci vpl. Vyjadfime sva prani
v této notaci a vytvofime soubor rpbscr.adj:’

(COMMENT Toto je soubor rpbscr.adj )
(COMMENT Muze slouzit jako vzor adjustacniho souboru)
(COMMENT Uziti:)
(COMMENT accents vstupni.tfm vystupni [tento_soubor])
(DESIGNUNITS R 15)
(COMMENT (USERSCHEME)
(COMMENT uncomment this to generate output in K0I-8 encoding))
(COMMENT (GLOBAL (RIGHT R 0.5))
(COMMENT uncomment this if you need global accent movements))

(CHARACTER 07201 (RIGHT R 1.5)) (COMMENT - A-ogonek)
(CHARACTER 07202 (RIGHT R .5)) (COMMENT - \’C)
(CHARACTER 07206 (RIGHT R 1.25)(UP R .5)) (COMMENT - E-ogonek)
(CHARACTER 0-213 (RIGHT R .5)) (COMMENT - \’N)
(CHARACTER 0-221 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’S)
(CHARACTER 0-231 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’Z)
(CHARACTER 07241 (RIGHT R 1.75)) (COMMENT - a-ogonek)
(CHARACTER 0-242 (RIGHT R .25)) (COMMENT - \’c)
(CHARACTER 0~246 (RIGHT R 1) (UP R .4)) (COMMENT - e-ogonek)
(CHARACTER 07253 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’n)
(CHARACTER 0-261 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’s)
(CHARACTER 0-271 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’z)
(CHARACTER 07323 (RIGHT R .5)) (COMMENT - \’0)
(CHARACTER 07363 (RIGHT R .25)) (COMMENT - \’0)
(CHARACTER 0~211 (LEFT R 3)) (COMMENT - \’L)
(CHARACTER 07264 (LEFT R 2.5)(UP R 2)) (COMMENT - \’t)
(CHARACTER 0~244 (LEFT R 1)) (COMMENT - \’d)
(CHARACTER 07251 (LEFT R 1)) (COMMENT - \’1)
(CHARACTER 0-203 (RIGHT R .75)(UP R .4)) (COMMENT - C-hacek)
(CHARACTER 0-243 (RIGHT R .25)) (COMMENT - c-hacek)

Jak tusno, ¢isla znakt jsou vesmés zadavana oktalové!® (ale je mozno
i dekadicky ¢i binarné), vSe je v pseudolispovském zépise s docela srozu-
mitelnou sémantikou.

Podstréime tento soubor programu accents, ktery nam odkryje dosud
netusené moznosti:

9 Komu se tato kovbojka libi a chce na rozuzleni pfijit saém, mize v tomto misté
¢lanek odlozit.

10 Protoze vétsinou pracujeme s tabulkami fontt vyprodukovanymi pomoci test-
font.tex
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C:>accents

Input file [.TFM]:rpbscr

Output file [Vpbscr.VF]:wvpbscr

Adjustment file (optional) [rpbscr.ADJ]:rpbscr.adj
This is ACCENTS, Version 1/D0OS-TP 1

Copyright (C) 1990 Jiri Zlatuska

Distributed under terms of GNU General Public License
Input TFM is ADOBE file encoding scheme.

’041 °044 °045 ’046 ’047 ’050 ’051 ’052

’054 ’055 ’056 ’057 ’060 ’061 ’062 ’063

’064 ’065 ’066 ’067 ’070 ’071 ’072 ’073

’077 ’101 ’200 ’201 ’300 ’301 ’302 ’303

’304 ’305 ’102 ’103 ’202 ’203 ’307 ’104

’204 ’105 ’205 ’206 ’310 ’311 ’312 ’313

’106 ’107 °207 °110 ’111 ’235 ’314 ’315

’316 317 112 *113 ’114 °210 ’211 ’212

’115 116 °213 ’214 ’321 ’117 ’216 ’322

’323 ’324 °325 ’326 ’120 ’121 ’122 ’217

7220 123 221 ’222 ’223 ’124 ’224 ’225

’125 226 ’227 ’331 ’332 ’333 ’334 ’126

’127 2130 ’131 ’230 ’335 ’132 ’231 ’232

’233 133 135 ’140 ’141 ’240 ’241 ’340

’341 342 ’343 ’344 ’345 ’142 143 ’242

7243 347 144 °244 145 ’245 ’246 ’350

’361 ’352 ’353 ’146 ’147 ’247 ’150 ’1561

’354 ’355 ’356 ’357 ’152 ’1563 ’154 ’250

’261 ’2562 155 ’156 ’2563 ’264 ’361 ’157

’2566 ’362 ’363 ’364 ’365 366 160 ’161

’162 ’257 ’260 ’163 ’261 ’262 ’263 ’164

’264 ’265 ’165 ’266 ’267 ’371 ’372 ’373

’374 ’166 167 ’170 ’171 ’270 ’375 ’172

2271 272 °273 °074 ’134 ’014 ’015 ’173

’042 076 ’022 ’023 ’136 ’176 ’026 ’025

’137 177 027 °030 ’175 ’024 ’174 ’035

’037 ’036 ’032 ’020 ’034 ’033 ’031

I had to round some heights by 0.0139999 units.
I had to round some depths by 0.0054998 units.
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Nyni jiz stac¢i jenom ovérit tiskem tabulky fontu vpbscr, jak se nam
podafilo pocestit font. Jupiii!

2.3. MozZné problémy

Na tomto misté bych si dovolil upozornit na mozné problémy s pouzi-
vanim vysledkd programu accents resp. virtualnich fonta vibec.

Knuth optimalizuje umistovani pismen (ve vzoru ovladac¢t dvitype)
pri sazbé ,slova“ tak, ze ovladace zaokrouhluji mezipismenny posun dle
rastru aktualniho vystupniho zafrizeni misto zaokrouhlovani absolutni
pozice pismena spocitané v presnych internich jednotkach v .dvi sou-
boru. Tato akumulace zaokrouhlovani nékdy zptsobi az nékolikabodové
posunuti umisténi pismena (tfeba poslednich pismen slova) od ,abso-
lutni pozice“. Dosud zadny problém, ale ouhal

Virtuédlni font mize obsahovat pii sestavovani virtualniho znaku po-
mérné ,velké“ posuny, coz ovladac¢ interpretuje jako ,konec slova“
a uprostfed virtualniho znaku zaokrouhli, ¢imz miize vzniknout néko-
likabodovy posun pri sazbé d mezi d a hackem, coZ je zfetelné viditelné.
Projevuje se to zejména na zafizenich s nizsi (300 DPI) rozliSovaci schop-
nosti.

Prozatimnim feSenim je vypnuti drift algoritmu (napf. pfepinacem
-e0 u dvips) nebo pouzivanim vystupnich zafizeni s vyssim rozliSenim
(jemné&jsi rastr a tudiz mensi zaokrouhlovaci chyby a mensi drift).

Priklad na demonstraci tohoto chovani lze nalézt na ftp.muni.cz
v adresafi fpub/tTex/Tfontware/accents/drift.zig.

3. VyuzZivani pratel virtuilnich fontu

V tomto oddile se zminime o praktickém vyuzivani relevantnich pod-
purnych programi — piatel virtualnich fontu.

3.1. afm2tfm

Tento program je distribuovan spole¢né s programem dvips. Rozsahla
dokumentace k programu je v manualu dvips, proto se zde nebudeme
opakovat.

Pro souziti s accents je vhodna verze z baliku dvips s ¢islem < 5.47
(tj. ne mladsi). Novéjsi verze s ndstupem virtualnich fontl jiz do raw
metriky nevklada kerningy a ligatury, ty jsou ve vytvofeném virtualnim
fontu. Program accents vsak byl navrzen tak, ze vychézi z raw metriky
a tyto informace jsou potfebné. Je tedy potieba je z virtudlniho fontu
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vytvoreného afm2tfm ziskat, napf. pomoci programu vftovp. Jinou, pfi-
méjsi cestou je program

3.2. afm2pl

Je to vlastné modifikace programu afm2tfm, kterd produkuje po-
tFebny font pfimo (na vysledny .pl soubor je tieba pouZzit pltotf a ten
pak pouZivat jako vstup pro accents). Program afm2pl najdete na
ftp.muni.cz:/pub/tex/fontware/accents/aim2pl.zipspolu s distri-
bucni verzi programu accents.

3.3. dvicopy

Jak jiz bylo feceno, tento program ,odvirtualizuje*“ dvi soubor, tj. na-
hradi odkazy na virtualni fonty jejich expanzi, tedy ,,obycejnymi*“ fonty.
Kratkym nahledem do dvicopy.exe zjistime, ze program hledd virtu-
alni fonty v adresarich nastavenych proménnou TeXvfonts a metriky
v TeXfonts. Nastavenim pomoci MSDOS prikazu set

C:>set TeXvfonts=d:\emtez\uvf
C:>set TeXfonts=d:\emtez\tfm

docilime, aby program nasel vse potfebné, a pak staci zadat
C:>dvicopy csdvi

kde csdvi je nazev dvi souboru. Program dvicopy vytvofi dvi soubor
s nadzvem csdvi.cpy, ktery jiz na virtudlni fonty neodkazuje.

3.4. Uziti PostScriptovych pisem na nepostscriptovych tiskarnach
Kratce upozornime na moznost pouzivat postscriptova pisma pro ty,

ktefi nevlastni postscriptovou tiskdrnu. V podstaté jsou dvé cesty:

1. PostScriptovy soubor vytvofeny pomoci dvips tisknout pomoci pro-
gramu ghostscript (nebo prohliZzet pomoci ghostview).

2. generovani bitovych map pisem z postscriptovych fontt public do-
main programem ps2pk.!! V obou pfipadech viak pro dosazeni kva-
litntho tisku potfebujete mit origindlni .pfb resp. .pfa soubory.
Ty jsou vesmés licencované firmou ADOBE, ale existuje nékolik ro-
din, které jsou volné dostupné (napf. na ftp.muni.cz v adresafi
/pub/tex/CTAN/fonts/postscript]):

11 Na ftp.muni.cz v adresafi [/pub/tex/CTAN/fonts/utilities najdete kromé ps2pk
jesté nékolik podadresait s programy pro praci s fonty.
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./utopia/putri.pfa
./utopia/putb.pfa
./utopia/putr.pfa
./utopia/putbi.pfa
./courier/couri.pfa
./courier/courbi.pfa
./courier/courb.pfa
./courier/cour.pfa
./urw/uaqrrc.pfa
./urw/unmr.pfa
./urw/unmrs.pfa
./urw/ugqgb.pfa
./msym/msym10.pfa
./ascii/cour.pfa
./charter/bchr.pfb
./charter/bchbi.pfb
./charter/bchb.pfb
./charter/bchri.pfb
./msym/msym10.pfb
./postscript/cm/logobf10.pfb
./postscript/cm/msbmi0.pfb
./postscript/cm/msami0.pfb
./postscript/cm/linewl0.pfb
./postscript/cm/logo9.pfb
./postscript/cm/logo8.pfb
./postscript/cm/logol0.pfb
./postscript/cm/lcirclew.pfb
./postscript/cm/linel0.pfb
./postscript/cm/lcirclel.pfb
./postscript/cm/lasybl0.pfb
./postscript/cm/lasy9.pfb
./postscript/cm/lasy8.pfb
./postscript/cm/lasy7.pfb
./postscript/cm/lasy6.pfb
./postscript/cm/lasy5.pfb
./postscript/cm/lasy10.pfb
./postscript/cm/logosl10.pfb
./postscript/cm/eusm5.pfb
./postscript/cm/eusm10.pfb
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./postscript/cm/eusb7.pfb
./postscript/cm/eusb5.pfb
./postscript/cm/eusb10.pfb
./postscript/cm/eurm?7.pfb
./postscript/cm/eurm5.pfb
./postscript/cm/eusm7.pfb
./postscript/cm/eurm10.pfb
./postscript/cm/eurb7.pfb
./postscript/cm/eurb10.pfb
./postscript/cm/eufm?7.pfb
./postscript/cm/eufmb.pfb
./postscript/cm/eufm10.pfb
./postscript/cm/eufb7.pfb
./postscript/cm/eufb5.pfb
./postscript/cm/eurb5.pfb
./postscript/cm/euex10.pfb
./postscript/cm/cmvtt10.pfb
./postscript/cm/eufbl10.pfb
./postscript/cm/cmtt9.pfb
./postscript/cm/cmtt8.pfb
./postscript/cm/cmul0.pfb
./postscript/cm/cmtt10.pfb
./postscript/cm/cmti9.pfb
./postscript/cm/cmbx7.pfb
. atd. (CM fonty)

3.5. Od (Cgfontii k cmfontiim — 12accent

V baliku (SIEX najdete misto programu accents program l2accent,
coZ je upraveny program accents tak, aby pracoval v kédovani ISO-
-Latin-2, které je pouzito v Ggfontech. Autor vytvoril tuto variantu svého
programu pravé pro uZivatele (IEXu. Program se lisi od programu
accents pouze kdédovanim vystupnich fontd. Virtualni ceské Compu-
ter Modern fonty, které takto vzniknou, maji stejné sitky jako Cgfonty

z (STEXu.

Protoze ovlada¢ znaly virtualnich fontt se pidi v prvni fadé po nich,
pro nahrazeni Ggfontt virtualnimi ¢eskymi Computer Modern fonty staci
o nich dat védét nastavenim prislusnych cest. Pak spusténim programu
dvicopy na dvi soubor s (doc¢asné virtudlnimi) Cgfonty dostaneme dvi
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soubor pouze s odkazy na sedmibitové Computer Modern fonty a tento
dvi soubor se jiz nemusime ob4vat nikam poslat.*
Neni to nic neskutec¢ného, ty virtualni fonty, ne?
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Priloha — tabulka extenzi souboru

.vf  virtuélni font virtual font

.tfm TEXovéa metrika (virtudlniho) fontu TEX font metric
.afm metrika ADOBE Type-1 fontu ADOBE font metric
.pl ascii vypis metriky property list

.vpl ascii vypis metriky virt. fontu virtual property list
.adj soubor posuni znaki adjustment file
.map zobrazeni nazvi TEXovych metrik na nazvy pisem ADOBE

.dvi Popis stranky device independent

.cpy dvi soubor — vystup dvicopy
.pfb ADOBE Type-1 font binarné
.pfa ADOBE Type-1 font v ascii zapise
Petr Sojka
Ustav vypocetni techniky,
Masarykova Universita, Brno
<sojka@muni.cz>

* Nékteré zmény ve zdrojovych METAFONTovych souborech zptisobuji nepatrné
odlisné chovani origindlnich Knuthovych Computer Modern a nasich Cgfontt
(napf. vyrovnani dvojice Av, tecek ....). (Pozn. red.)
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