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Gates versus Mattes

Uvaha o postaveni TEXu v komerénim prost¥edi

| PETR OLSAK I

Prosim, berte tento text jako mou osobni ivahu, se kterou muzete, ale
samoziejmé nemusite souhlasit. Text byl napsan 28. 10. 1994.

Mnozi z nas si vzpominaji na pocitacové zacatky v nasi republice. Neni
to tak davno, co zde vladly jen sdlové pocitace typu EC (emuunasn cuc-
Tema), a pak to prislo. Osobni pocitace typu IBM PC zavalily nejen svét,
ale i nasi republiku. Tim se dostala dfive skoro nedostupna vypocetni
technika na stoly koncovych uzivateld. Nejvétsi prelom byl v dostup-
nosti pocitacové grafiky a vzniku aplikac¢nich programu spolupracujicich
s uzivatelem na bazi vzajemné interakce.

Hned nad prvnimi poditaci tohoto typu (XT) jsme zacali jasat, Ze
s nimi jde délat véc naprosto nevidana — pocitacova sazba za pomoci
programu TEX. Kdo se v té dobé do TEXu zamiloval, asi jej uz neopusti,
protoze TEX je skutecné perfektné koncipovany a myslenkové bohaty
a krasny program. Rychlost pfichodu TEXu pro prvni osobni pocitace
byla dana tim, Ze autor programu Donald Knuth jej vytvoril tak, aby byl
snadno implementovatelny pro libovolny pocitacovy systém, ktery spl-
nuje jisté minimalni kapacitni naroky na hardwarové vybaveni pocitace.
Pocitace XT byly na samotné hranici téchto narokt a pri implementaci
bylo potifeba udélat jistou netrividlni praci a spokojit se s kapacitnimi
omezenimi programu samotného.

Prvni TEXy na XT a pozdéji AT béhaly v nasi republice zfejmé za po-
uziti komercéniho baliku PC-TEX a teprve pozdéji se v nasich myslich ob-
jevilo jméno studenta techniky v Némecku — Eberharda Mattese. Tento
pan doslova zruinoval firmu, kterd zalozZila svou existenci na prodavani
PC-TeXu (TgXu pro DOS), jednoduSe tim, Ze dal svou implementaci
TEXu pro DOS a OS/2 (véetné vlastnich programi—ovlada¢t dvi) svétu
zadarmo. Implementace se jmenuje emTEX. Nakonec nas jeho jednani
tolik neptfekvapuje, protoze vime, ze samotny Knuth daroval svij pro-
gram ve zdrojové podobé vefejnosti a tim nastartoval jeho Sifeni hlavné
po nekomerc¢nich cestach. Znamena to, Ze implementace pro rtzné ope-
rac¢ni systémy vznikaly vétsinou v rukou fandid pracujicich vesmés na
univerzitach a nikoli v Kfemikovém tdoli.
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V poslednich nékolika letech ovSsem toto TEXovské nadsSeni dostava
vaznou ranu v podobé Sifeni komercénich programt, které tesi vice ¢i
méné totéz: vytvorit v pocita¢i sazbu. Témto programim se vétsinou
fiki DTP (DeskTop Publishing). Navic jesté existuji programy, které
se nejprve zrodily jako ASCII editory, pak zacaly nabizet uzivateli jed-
noduché moznosti na zpracovani textu uréeného pro vytisténi (textové
procesory) a nyni aspiruji na to nahradit DTP systémy. Piikladem muze
byt editor WordPerfect.

Vsechny tyto programy sleduji hardwarovy vyvoj osobnich pocitaci
a pracovnich stanic, zvlasté v oblasti grafiky. S vyvojem grafiky a zvySo-
vani vykonu procesort a paméti prichazeji nové ,lepsi“ verze téchto pro-
gramt, které naplno vyuzivaji hardwarové moznosti novych pocitact.
To je samoziejmé spravné. Za tyto nové verze se vétSinou draze plati
a navic datovy format, se kterym programy pracuji, byva v kazdé verzi
jiny. Pfikladem muze byt znova editor WordPerfect.

TEX ale ztstava stale stejny a jeho autor se dokonce odvazuje tvrdit,
ze TEX bude za 100 let davat stejné vysledky, jako dava nyni, a bude
jedno, jakéa v té dobé bude pracovat vypocetni technika. Je to pfi pohledu
na prudky pocitacovy rozvoj poslednich let velmi piekvapivé tvrzeni.
Mnoho lidi by si dokonce mohlo myslet, Ze to hranic¢i az s podivinstvim.
Autor Donald Knuth ale vi, co fika. Je skuteénosti, Ze jeho program
pracuje v podstaté v nezménéné podobé uz od roku 1982 (tj. pokud
jsme néco napsali v roce 1982 v TEXu, dnes to vysazime naprosto stejné
jako tenkrat). Takovou Zivotnost (k dnesnimu dni 12 let stabilniho Zi-
vota) nemd a nemtize mit zddny komercéné §ifeny program. Program TEX
totiz stoji na myslenkach (odvazuji se dokonce napsat MySlenkach s vel-
kym M) a nikoli na soud¢asné hardwarové a softwarové situaci, v jaké se
momentalni vyrobky vypocetni techniky nalézaji.

Investice naucit se TEX je tedy dlouhodoba investice, ackoli toto uceni
muze byt ze zacatku dosti naro¢né. Na druhé strané, pokud poslete né-
koho na 8koleni o konkrétnim DTP, pak za toto Skoleni vyhodite ne-
kiestanské penize a to, co se tento ¢lovék naudil, miZe uz za dva roky
s klidnym svédomim zapomenout.

Uzivatel TEXu ma téz Sirokou podporu pii feSeni svych problém.
Miize se obratit na elektronické diskusni skupiny o TEXu vedené na uni-
verzitnich poéitacovych sitich (na narodni i mezindrodni trovni). Vzdy
se najde néjaky zkuSenéjsi uzivatel, ktery v téchto skupinach odpovi.
M4&-1i uzivatel pocit, Ze néco nefunguje tak, jak mé (néjaké makro nebo
dokonce samotny TEX), ma moZnosti prostiednictvim elektronické sité
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dat tuto véc najevo. Vétsinou mu béhem kratké doby kvalifikované od-
povi samotni autofi. Knuth vypisuje dokonce odménu za to, kdyz mu
nékdo v programu najde chybu. V soucasné dobé je TgX pravdépodobné
program s nejméné chybami na svété (srovnivame-li programy srovna-
telné sloZitosti).

Vse, co tady dosud fikdm, jsou argumenty, pro¢ pouzit TEX. Dalo by
se jich najit mnohem vice. Jako posledni argument uvedu skutecnost,
ze s TEXem mohou pracovat lidé na rtznych trovnich poznani tohoto
programu a vytvorit tak jakousi idealni délbu prace.

TEX relativné snadno zac¢nou pouzivat uzivatelé, ktefi se nauci par
IATEXovskych prikazi, maji vedle klavesnice tabulky nékterych piikazi
(napf. ze \alpha zpusobi «) a pro jejich potfeby (v pfipadé pisaiky
potfeby nadfizenych) jsou tyto znalosti postacujici.

Pak jsou uzivatelé, kteri uméji efektivné pouzivat vesmés celé makro
IATEXu a sleduji nejnovejsi vyvoj tohoto makra. Bohatost grafickych
efektii, které pouziji ve svych dokumentech je vice méné zavisla na exis-
tenci uz vytvorenych maker a pfipadné dalsiho softwaru, ktery dany
efekt umozni realizovat. Tyto moZznosti jsou velmi rozsahlé. Pro ilustraci
na univerzitnich sitich se potuluji (samoziejmé zadarmo) stovky az tisice
TEXovskych maker a dalsiho podpirného softwaru, ktery fesi nepfeberné
mnozstvi grafickych pozadavki na sazbu. Probrat se jenom informacemi
o téchto podpurnych TEXovskych prostiedcich je mnohdy nadlidské tusili.
Verejné TpXovské archivy obsahuji fadové gigabajty nejriznéjsiho pod-
purného software k TEXu.

Na dal$im stupni jsou uzivatelé, kteti si umi psat sami makra a jedno-
duchy software podporujici rozhrani mezi TEXovskou sazbou a grafickym
prostiedim dnesnich dnt. Odtud uz neni daleko k programétortim dvi
ovladact pro vSechna mozné i nemozné vystupni zafizeni a implementa-
tortim TEXu pro rtzné nové operacni systémy. To uz ale nejsou uzivatelé
TEXu — stavaji se jeho sluzebniky. Sami ze svého pera (pfesnéji ze své
klévesnice) ddvaji k dispozici do univerzitnich siti makra a software, pod-
porujici rizné grafické efekty v ramci sazby v TEXu. Tato délba préce je
vice méné idedlni. Pokud jsou tito programatoti dobie vychovénii v ob-
lasti pisma a typografické kultury, pak je Sance, Ze uzivatelé jejich ma-
ker budou mit sazbu po vSech strankach kvalitni. Takovou délbu prace
predpokladal samoziejmé samotny Knuth v dobé, kdy déaval program
k dispozici.

Citelné chybi jista skupina uzivateli TEXu, kterou bychom mohli na-
zvat ,profesiondlni saze¢i v TEXu“. Tito lidé by méli prevzit text od
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pisafky, kterd umi napsat \alpha, a zpracovat tento text do vysledné
podoby. Méli by dukladné znat TEX a typograficka pravidla, umét zara-
dit libovolny graficky efekt do sazby. Pfitom by asi tizce spolupracovali
s tvirci nejnovéjsiho podptrného software k TEXu. Kdyby takovi lidé
pracovali v jednotlivych nakladatelstvich, pak by se TEX mohl snadno
stat standardem pro vyjadieni pozadavki sazby a tyto texty by se mohly
archivovat a znovu pouzit v dalsich vydanich knihy. V dalsim textu se
pokusim rozvinout tvahu, pro¢ tito lidé skutec¢né chybi.

Pustme se nyni do rozboru zésadni nevyhody TEXu. Odvazuji se tvr-
dit, ze tato nevyhoda spociva ve vlastnostech samotného autora TEXu.
M4 predstava totiz je, Ze je to €lovék nadprimérné inteligentni (nevi
nékdo, zda je ¢lenem hnuti Mensa?). Lidé tohoto druhu maji vétsinou
jednu nevyhodu. Pohybuji se v prostfedi lidi aspon trochu srovnatelné
inteligence a vzdélani (napiiklad v akademickém prostiedi), komunikuji
s nimi a jsou do jisté miry izolovani od lidi primérné uvazujicich. Vy-
sledky intelektudlni ¢innosti nadprimeérné inteligentnich lidi mohou pak
zpracovat a dukladné vyuzit znova jen lidé, ktefi se aspon nepatrné pfi-
blizuji schopnostem téchto géniti. Tyto vysledky jsou pro primérné uva-
zujici jedince vesmés nedosazitelné. Myslim, Ze to plati obecné pro li-
bovolnou védni disciplinu, nejen v pripadé Knutha a jeho TEXu. Staci
pripomenout tfeba kvantovou teorii ve fyzice.

Program TgEX je vysledek intelektudlni ¢innosti jednoho z géniti to-
hoto stoleti. Podle toho, co jsem popsal v pfedchozim odstavci, plyne,
ze nutit TEX pramérné uvazujicimu uzivateli je pfinejmensim surovost.
V dobé, kdy Knuth pracoval na svém projektu, se nepredpokladalo, ze
by se pocita¢ dostal do ruky ¢lovéku bez schopnosti algoritmického uva-
zovani a jistého nezbytného vzdélani. Dnes ovSsem v souvislosti s prudce
klesajicimi cenami pocitacovych vyrobki a diky snaze komeréniho svéta
prodat tyto vyrobky komukoli (tfeba cvicené opici) se samozifejmé kla-
vesnice pocitace dostava do rukou i lidem bez nejmensiho $ajnu o tom,
co to je algoritmus. V takovém prostiedi se TEX nemuze uzivit a veskera
jeho propagace pro tyto vrstvy uzivateli je marna.

Pravé na tyto vrstvy uzivatel se zaméril komeréni svét. Podle toho
vypadaji manudly k aplikacim, které vétsinou nefeknou skoro nic, a al-
goritmicky uvazujici uzivatel pfi jejich cetbé skiipe zubama. Zde se sku-
tecné uzivi DTP systémy, které uzivateli nabizeji kone¢nou sadu jistych
nastroju v podobé grafickych prvkt na obrazovce, a veskeré operace, ty-
kajici se apravy sazby do pozadovaného formatu se provadéji pohybem
mysiho kurzoru po pracovni plose obrazovky.
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Mluvil jsem s jednim nakladatelem o argumentech pro a proti TEXu.
Rikal, ze se mu vyplati zaplatit cvicenou opici, ktera zalamuje stranky
pomoci néjakého mysoidniho DTP systému, nez platit ¢lovéka s takovym
vzdélanim, ze dokaze Gcelné vyuzit TEX a vzdy v kazdém okamziku vy-
voje vypocetni techniky dokaze promitnout do vysledné sazby soucasné
moznosti grafiky (napfiklad pfi zafazovani obrazki a grafickych efektt
do textu). Takovych specialistii, ktefi dikladné zvladaji TEX (tj. maji
k tomu feknéme buriky a chtéji to délat), se potuluje po svété velmi mélo.
Zatimco cvic¢enou opici na DTP kdokoli kdykoli vyskoli. Tento redaktor
ma v zdsadé pravdu, ale smutné a paradoxni (asponn v nasi republice)
je skutecnost, ze ¢lovék s uvedenymi schopnostmi vétsinou realizuje své
nadani v univerzitnim prostfedi, kde mé nékolikanasobné mensi pfijem
nez ona vyskolena cvicena opice. Nad tim by se ovSem méli zamyslet
politikové, v jejichz rukach je osud statniho rozpoctu. Jinak nam tyto
hlavy budou stéle utikat do zahrani¢i, nebo budou investovat svou tvurci
invenci do programovani bankovnich databazi.

Mnozi z ¢tenaii si jisté precetli Zajickdv tvodnik v Bajtu z ledna 1994
s nazvem ,,Od TpXu ke skvarku“. Mohli jej povazovat za pocéatek konce
TEXu, protoze tento Gvodnik vyznél tak, ze TEX je v dnesni dobé néco
uplné neuzitecného. To samoziejmé neni pravda. Presto ale s autorem
uvodniku v zakladnich myslenkéach souhlasim. Cela pravda je totiz fecena
v této vété: ,Nadseni z kouzel TEXu vyprchavalo s rostouct jistotou, ze
tady pro néj neexistuji sazeci, natoZ programatofi nezbytnych (a hodné
rozsahlych) maker dost specifikovaného jazyka.“ V tomto ¢lanku nesou-
hlasim s autorem pouze v jednom detailu, ze ,,...schopnosti TEXu pfevést
bohaté zdobenou publikaci do barevnych vytazktl jsou minimalni...«.
To svédéi trochu o nepochopeni principi TEXu. Samoziejmé, ze TEX
jako program nezavisly na pokroku ve vypocetni technice nebude mit
v sobé implementovany algoritmy pro barevné vytazkovani, které jsou
nepochybné zavislé na soucasném rozvoji grafiky. Existuje ovSem plno
elegantnich zptsobt, jak v TEXu pracovat s barvou, zatimco realizace
barevnych separaci se pochopitelné prenechdva ovladactim vystupnich
zaFizeni (tj. v soucasné dobé nejcastéji PostScriptovému RIPu).

Z predchozich tvah snad vyplynulo, pro¢ zivna puda pro TEX je a zt-
stane pouze v univerzitnim prostfedi. Napoméhaji tomu navic tyto sku-
tecnosti:

e Pro sazbu slozitych matematickych vztaht ve védeckych publikacich
asi dlouho nebude nic lepsiho.
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e TEXovské soubory jsou zpracovatelné TEXem s naprosto stejnym
vysledkem na nejrozli¢néjsich operacnich systémech, a v akademic-
kych institucich se ve stale vétsim rozsahu pouziva vymeéna védec-
kych poznatkt prostiednictvim pocitacové sité. TEXovsky format se
tak stava jistym ,komunika¢nim protokolem* v ramci svétové sité
pocitact, pokud chceme prenést nejen text, ale i informaci o sazbé
tohoto textu.

e Védecka publikace nemusi byt plna pro pohled ¢tenare efektnich
grafickych trikd, kterou by bézny uzivatel, ktery nevidi do vsSech
moznosti TEXu, tézko zvladal. Takové zalezitosti jsou nutné v re-
klamnich poutaéich a v bulvarnich plétcich. Proto je nabizeji (a zdt-
raziiuji) veskeré komeréni DTP systémy. Je to ovSem na Skodu ty-
pografické kultury, ale takovy je Zivot.

Pokud TEX pouzivaji i mimo akademické pracovisté, pak je to proto, ze
vyjimecné pochopili alespon ¢astecné smysl a hloubku Myslenek TEXu,
kterou uzivatelé mysoidnich programt nemaji Sanci pochopit z analogic-
kych divodi, jako bézny fidi¢ autobusu nechape kvantovou teorii.

V zavéru mych tvah bych se chtél vénovat symbolu ,Gates versus
Mattes“, ktery jsem pouzil v nadpisu svého ¢lanku. Naznacuje to vztah
mezi komer¢énim svétem a svétem pocitacovych nadsenct, ktefi védi, co
délaji. Jejich vyrobky casto vyrazné predci komercéni produkty vytvorené
pro podobny ucel. TEX samotny je toho jasnym prikladem. Mezi dvéma
zminénymi muzi samoziejmé vibec neni zadny spor (oba muzi si délaji
to, co povazuji za vhodné), ale pro nas uzivatele muze tento symbol
,Gates versus Mattes“ nabyt docela konkrétnich podob.

Mnozi ¢tenafi urcité cetli ¢lanek pana Kroba o tom, Zze mattesovska
instalace TEXu odmita akceptovat DPMI, tj. standard spravy paméti
navrzeny firmou pana Gatese. Misto toho Mattesovy programy podpo-
ruji jiné standardy, napriklad VCPI. Veskery tlak na pana Mattese je
zbytecny, protoze tento pan prohlasil, Ze nikdy v Zivoté nechce mit nic
spoleéného s takovym vyrobkem, jako je Windows pana Gatese. Pan
Mattes mé pravdu a ja mu drzim ze vSech sil palce. Je ale pravda, ze na
rozdil od pana Gatese nepatii pan Mattes mezi nejbohatsi muze svéta
a neprodal miliony instalaci svych produkti (za obrovské penize). Ob-
chodni politika pana Gatese je samoziejmé zaméfena na uzivatele typu
cvicena opice. Na druhé strané pan Mattes déld implementace TEXu,
takze jeho vyrobek je vlastné urcen lidem, kteri nemaji se cvicenymi
opicemi prili§ mnoho spole¢ného. Teoreticky by tedy nemélo dochézet
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k tfecim plochédm, ale bohuzel dochazi. Lidé, ktefi chtéji pouzivat TEX,
totiz stale Castéji potkavaji lidi, ktefi pouzivaji MS-Windows. Nejhorsi
pak je, kdyz se takova véc sejde v jednom pocitaci — Gatesovy Windows
a Mattestiv TEX. Nezbyva, nez bootovat jednou kvili panu Mattesovi
a jednou kvuli panu Gatesovi. Nebo pouzivat komplikovand a vétSinou
vykonnost snizujici nahradni feseni.

MizZete namitnout, ze argument prodanych miliont kouskd Windows
je natolik padny, ze by se pan Mattes mél uz konecné vzpamatovat.
Domnivam se ovSem, ze duvody pana Mattese, vedouci k jeho tvrdohla-
vosti, stoji u samych korenil problematiky vztahu dobrych a kvalitnich
programu Sifenych zadarmo a komercéniho svéta, ktery v pfipadé pana
Gatese vede do slepé ulicky. Je potieba si uvédomit, ze pan Gates na-
stoupil do hodné rychle jedouciho vlaku, v jehoz zakladech stoji dnes uz
naprosto prekonany operac¢ni systém DOS. To, ze DOS stoji na technicky
naprosto zastaralych principech, urc¢ité pan Gates moc dobie vi, nemize
ovSem z tohoto vlaku s nazvem DOS vystoupit, protoze mezitim tam
pristoupily miliony uzivateli po celém svété, kteri by jeho vystoupeni
tézko nesli, a vedlo by to k jeho padu. Tak dojde k padu az tehdy, kdy
vlak pojede natolik rychle, ze se staricky DOS v jeho zakladech zavaii
a privodi pad celého vlaku. Mattes v tomto vlaku nechce byt ani pasazé-
rem a nechce svymi produkty do tohoto vlaku vtahovat dalsi uzivatele.
Po technické strance véci vi moc dobfe, proc.

J& spravuji heterogenni DOS-UNIXovou sit a mam své vlastni zku-
Senosti. Prislusny UNIX mi bézi perfektné, DOS samotny, pokud nad
nim bézi nendrocné aplikace odpovidajici jeho schopnostem, je taky bez
problémi. Dokonce se ty dva systémy bezproblémové mezi sebou po-
moci jistého software domluvi. Pokud ovSem néjaky uzivatel chce na-
startovat Windows nad DOSem, zacinaji mi padat vlasy z hlavy. Win-
dows se totiz zacnou chovat stochasticky. Drzim proto palce vSem nad-
Senciim, ktefi pracuji na vyvoji operacniho systému LINUX, ktery je
k dispozici zdarma na univerzitni siti. Podle propozic by mél LINUX
v ramci grafického X-windows prostiedi (daleko povedené&jsi standard
Woken, ale pro UNIX-like systémy) umét spustit aplikaci projektovanou
pro MS-Windows. Pokud by se podafilo odstranit vSechny mouchy, které
s tim souviseji, mozna by to privodilo rychlejsi pad vlaku, ktery pilotuje
pan Gates. Nakonec by pan Gates za to mohl byt vdécny, protoze by
nepadal v tak velké rychlosti. A kromé pana Gatese by z toho mohli
tézit samoziejmé vSichni uzivatelé a kooperujici firmy, ktefi v tom vlaku
v soucasné dobé jedou. Nenabili by si totiz tolik cifernik.
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Program TEX ztstane tim, ¢im je, i za sto let. Je v ném totiz Myslenka,
ktera pretrvd vsechny krachy a jiné geologické pohyby riznych Kiemi-
kovych tdoli. A v tom spoc¢ivéa podstata rozdilu mezi programy $ifenymi
zadarmo a komerénim svétem. Kvalitni lidskd myslenka se totiz neda
zaplatit penézi a snaha po jeji materializaci formou pfesného finanéniho
ocenéni je marna.

Virtualni fonty, accents a pratelé

| PETR SoJKA I

Tento ¢lanek byl napsan s iimyslem Casteéné nahradit uzivatelskou do-
kumentaci programu accents resp. 12accent, kterd dosud nevznikla.
Cerpé ze zkusenosti ze spousténi tohoto programu, z ¢lanku [2] a ¢lanku
prezentovaném autorem programu na konferenci EuroTEX 91 [3].
Program accents pouziva koncept virtualnich font, ktery je pro po-
chopeni programu podstatny. Virtualnim fontim je proto vénovéana prvni
kapitola. Ve druhé kapitole se ¢tenar dozvi podstatu programu accents
a zpusob jeho pouzivani, aby ve tieti zjistil dalsi vazby a moznosti pti po-
uziti s dalsimi programy. Clanek piedpokldda obeznamenost se zaklad-
nimi pojmy z dané oblasti (font, metrika, znak fontu, .dvi soubor apod.).

1. Virtualni fonty

Virtualni fonty spolu s programy vitovp a vptovf vznikly (byly na-
vrzeny Knuthem) dlouho po vzniku TEX82 [1] (kolem roku 1987) spolu
se vznikem nového jazyka pro popis stranky — PostScriptu. Pokusme
se neformdlné objasnit tento pojem.

1.1. Co je virtualni font

Virtualni fonty umoziuji, jednoduse fe¢eno, nazyvat pismenem, zna-
kemn i vétsi ¢ast vysazeného textu, napt. znak ¢, coZ je v TEXu82 (pies-
néji Computer Modern fontech) obyéejné sekvence znakii ¢ a ~, vysdzend
napf. pomoci \v{c}. Pismeno virtudlniho fontu vsak mize byt jakakoli
¢ast .dvi souboru (tfeba celd stranka). Zobectiuji tedy pojem znaku na
urovni ovladaci vystupnich zafizeni — programii dvinéco.
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