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Kouzla s programem MNU

| PETR OLSAK I

Do nového baliku (§IEXu byl zahrnut program MNU, ktery ridi rezim
nabidek. Nabidka je za pomoci tohoto programu plné konfigurovatelna.
V rémci ,reklamaci a pfipominek“ k (gIEXu zaznélo nékolik navrht na
mirnou upravu konfigurace nabidek. Rozhodl jsem se Zadnému z téchto
navrhi nevyhovét a do inovované verze zmény v této oblasti nezanaset.
Misto toho chci v tomto ¢lanku ukazat, jak se takové zmény délaji. Kazdy
si je muze udélat sam podle svych pfedstav. Zac¢nu nejprve popisem
vyvoje (nebo spise ,nevyvoje“) vlastniho programu MNU.

Zhruba pred dvéma lety jsem pfi pohledu na nabidkovy program, ktery
byl tehdy zahrnut do instalace TEXu, dosel k zavéru, ze by stdlo za to
napsat néco jiného. Nejprve jsem si zformuloval, co vSe by program mél
umét — tj. napsal jsem dokumentaci k neexistujicimu programu.!) Pak
jsem véc konzultoval s tehdejsim vyborem (STUGu a po predbézném
souhlasu, ze by takovy program mohl byt uzite¢ny, jsem se pustil do
dila. Tak vznikl program MNU. S prvni verzi jsem byl hotov do zac¢atku
EuroTEXu 92, kde jsem ji téz zverejnil. Pak jsem jesté zpracoval nékteré
navrhy a pfipominky a vysledkem byla verze z ledna r. 1993, kterou uz
povazuji za definitivni. Tato verze je zafazena do baliku (SIEX.

Za cely rok provozu programu MNU v nové instalaci (gIEXu jsem ne-
zaznamenal k tomuto programu jedinou pripominku nebo reklamaci a to
mé vede k rozhodnuti dale program pokud mozno neménit. Mtj nazor
je, ze velkym p¥inosem kazdého programu je jeho stélost (viz napiiklad
program TEX), protoZze uzivatel se nemusi topit v dZzungli nejriznéjsich
Cisel verzi a byt neustale ve stfehu, zda nepfisel ndhodou o nejnovéjsi
verzi a zda ty nové verze jesté bude umeét pouzivat.

Samoziejmé svédomi mi nedovoli nechat v programu objevené chyby.
Ackoli jsem nedostal zpravu o nalezeni chyby od Zadného uzivatele, sdm
jsem za ten rok jednu chybu objevil. Jedna se o nespravnou lokalizaci
aktivni editované polozky v pripadé, Ze se tato polozka naléza v okné

1) Musim pfiznat, zZe tento obraceny postup — nejprve dokumentace a potom teprve
program — se mi osvédcil i pfi tvorbé jiného software, a vSem jej viele doporucuji.
Je-li totiz jasné zformulovand myslenka, je pak dalsi programovaci prace vétsinou
zalezitosti pro ,,cvicenou programovaci opici“.
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bez ramu. PFi opravé této chyby jsem program obohatil o jednu ma-
lickost — schopnost provést definovanou akci po daném ¢asovém limitu
yhic-nedélani“ (d4 se nakonfigurovat napiiklad zhasnuti obrazovky po
daném case). Inovovany program jsem zaradil do (§ITEXu 94 a véfim, ze
to byly skutecné posledni tipravy programu.

Program MNU ma4 na rozdil od programu TEX omezenou zivotnost.
Program totiz ryze ticelové rozsifuje moznosti ,,davkového programovani
pod opera¢nim systémem DOS. Ackoli je DOS velmi rozsifen, nevés-
tim mu dlouhou budoucnost. Vétsi vyhlidky do budoucna maji systémy,
v jejichz jadru je feSena problematika paralelniho zpracovani procest.?)
V soucasné dobé jsou uz i stolni pocitace pro tyto ucely dostatecné vy-
konné. Pro uzivatele TEXu jsou systémy s vice procesy primo nutnosti,
nebot vypisovat si poznamky na papir v okamziku, kdy mam na obra-
zovce ,, View*, abych mohl tyto poznamky pouzit hned, jakmile se vratim
do editoru, to je metoda, které se budeme zanedlouho (doufdm) pouze
smat. V DOSu piitom neni p#ili§ mnoho jinych moznosti.?)

Dunes bych program MNU asi naprogramoval jinak a mozné lépe (na-
piiklad jazyk konfigura¢niho souboru by nebyl tak krypticky), ale z di-
vodl uvedenych vyse nebudu program déle rozvijet. DOS ale zatim u nés
vladne, a proto si myslim, Ze nékteré triky, které se daji s programem
MNU a s DOSem provadét a které uvadim v tomto ¢lanku, mize jesté
plno lidi vyuzit.

Program MNU je ,,in public domain“. Muzete jej ziskat ve dvou podo-
béach (v obou pfipadech se jedn o naprosto stejny program). Prvni moz-
nosti je ziskat jej jako samostatny balik (ftp z archivu ftp.tex.ac.uk,
adresal puppory). Zde najdete anglickou dokumentaci a dva piiklady
pouziti programu. Oba pfiklady pracuji pouze ,teoreticky®, tj. v misté
volani zvoleného programu z nabidky se ve skute¢nosti neuskutecni nic.
Prvni piiklad je jednoduchy a druhy demonstruje konfiguraci GFIEXu.

Program miizete také ziskat jako soucast (SIEXu. Naleznete zde ceskou
dokumentaci k programu (v souboru \doc\programs\mnu.tex) a rovnéz
tu najdete dva priklady — v tomto pripadé ovSem plné funk¢éni. Prvnim
pfikladem je samotnd konfigurace nabidek v (¢IFXu a druhym instala¢ni
program umoziujici pohodlnou instalaci (IEXu z disket. Dokumentace

2y Nemam na mysli DOSovskou nadstavbu WINDOWS. Ta neni pfili§ vydafenym
pokusem dat DOSu naplast ve formé vize z paralelniho zpracovani procesi. Pfitom
zUustava jen u té vize a skutek utek’.

3) Ani rezidentni editory typu Side Kick apod. ptili§ nepomohou. Jsou s nimi spis
problémy — motaji grafiku prohliZede a pamét pocitace a jejich uzitecnost je sporné.
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k prvnimu prikladu je ulozena v souboru \doc\cfg.doc a k druhému
prikladu v souboru install.doc na prvni instala¢ni disketé. Nechci zde
opakovat, co je feCeno v dokumentaci. Proto se radéji vénujme jednotli-
vym ukazkam. Za¢neme tim nejjednodussim.

Jak pridat novou polozku do systému nabidek?

Z vefejnych archivii jsme napriklad ziskali program Ghostscript
a chceme ho zafadit do systému nabidek (SIEXu tak, aby se jeho vy-
volanim spustila graficka interpretace PostScriptového souboru na obra-
zovce. Polozku nazveme tfeba GS-View a zafadime ji do okénka Others.
Nejprve provedeme zmény v souboru \cfg\ram\cfg.mnu:

~131 132 133 134 135 136 [37] ; xkxkx*x*x Others *xkxkkx
~“param {31, 16, 14, 8}
DVI-0~"ut |
DVIP~S |
MakeI"ndex |
B~ibTeX |
T~eXCad |
|

|
|
|
|
|
| G"S-View

Pro polozku GS-View jsme zvolili ¢islo 136 (viz prvni fadek) a vysku
okénka Others jsme o jednicku zvét$ili (viz druhy fadek, ¢islo 8). Text
nové polozky je napsan na poslednim fadku. Volba ¢isla polozky je trosku
problematicka zalezitost. Je tfeba nejprve zjistit, zda zvolené ¢islo ne-
koliduje s jiz existujicimi polozkami — seznam vSech poloZzek najdeme
v souboru cfg.doc. Pokud chceme s ¢islem polozky pracovat v Fidici
dévce prostfednictvim error-kédu, jsme navic omezeni ¢islem 255. Jistou
nevyhodou programu MNU tedy je, Ze nelze pro polozky pouzit symbo-
lickych néazvi.

Pfi vyvolani programu MNU na zménény soubor cfg.mnu se zméni
okénko Others. Predevsim je o jeden radek vétsi a v tomto fadku se
nabizi polozka GS-View. Po jejim potvrzeni vrati program MNU dévce
error-kéd c¢islo 136. Pokud jsme v fidicich davkach neudélali zadné
zmény, vyvold se program stejny, jako p¥i volbé polozky TeXCad (error-
kéd nejblizsi nizsi; zde €. 135). K tomu, abychom spustili jiny program,
potiebujeme jesté editovat davku \cfg\others.bat:
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if errorlevel 136 goto gsview
if errorlevel 135 goto texcad
if errorlevel 134 goto bibtex

igsview
#TEXDIR)\gs -I%TEXDIR%\gslib %MAINY.ps > gs.mes
goto end

V této dévce jsme pridali skok na ndvésti : gsview (prvni fddek davky)
a pak jsme pridali fadky, tykajici se naseho nového programu. Zde se kon-
krétné predpoklada, ze program gs.exe je ulozen v adresari %, TEXDIRY,
tj. v ,hlavnim“ adresaii (SIsXu. Knihovni soubory pro program jsou
v podadresafi gslib a vstupem pro program je soubor s nazvem hlav-
niho souboru a s priponou ps. Presmérovani textového vystupu je pro-
vedeno proto, ze program jinak hloupé micha graficky vystup se svymi
textovymi poznamkami a je to rusivé.

V nasem piikladé jsme vyuzili toho, ze v hlavni fidici davce texbat
.bat je zaneseno vyvolani davky others.bat v piipadé, Ze je error-
kéd v intervalu (131, 140) (viz ptikaz if errorlevel 131 goto others
v dédvce texbat.bat). V pfipadé, ze jsme zvolili jiné éislo polozky, mu-
sime vétsinou editovat pfimo davku texbat.bat.

Pridame nové okénko

Rozhodli jsme se napiiklad usnadnit uzivatelim ,uték* z nabidko-
vého systému pridanim polozky Quit do nejcastéji pouzivaného okénka
TeX. Uzivatel nyni miiZe rovnou odejit zmacknutim klavesy Q. Aby to
ale nemél tak jednoduché, necht se po volbé& této polozky zobrazi nové
okénko, které nabidne dvé moznosti — bud odejit z TgXovského sys-
tému za soucasného smazani ,nepotfebnych“ soubori, (tj. dvi, bak, aux
apod.), nebo odejit bez mazéani téchto soubort. V souboru cfg.mnu pro-
vedeme Upravy nasledujicim zptsobem (srovnejte s originadlnim obsahem
souboru):

~31, 32, 33, 34, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 30, 330 [3] <21, 41>; *TeX menux
“param {19, 7, 15, 16}

| E~dit |

| [%FFMT%] |

| VView |

| C"StoCs... 1{141}

30



| Quit... 1{331}

~331 332 [330] ; *x*x Quit menu **x*
“param {31, 20, 23, 4}

| Q uit plus clear dvi |{$25}

| Quit -- L-eave dvi 1{$29}

Na prvnim fadku ukazky jsme pfidali ¢islo 330, coz bude ¢islo nové
polozky. Na druhém fadku jsme zvétsili vysku okénka TeX na 16 a dale
jsme pridali text nové polozky, viz faddek Q"uit. Na tomto fadku je vidét,
ze volba polozky Quit neukonci systém nabidek, ale zpiisobi otevieni
okna s polozkou 331, pricemz tato polozka bude aktivni.

Okénko s polozkou 331 jsme definovali na poslednich ¢tyfech radcich
ukazky. Nejprve jsme napsali fadek s ¢isly polozek: 331 a 332. Na tomto
Ffadku je jesté v hranaté zavorce ¢islo polozky, kam se program vrati
v pfipadé stisku klavesy Esc. V nasem pripadé se jedné o polozku, z niz
je nase okénko vyvolano. To ma svoji logiku, ovsem daji se udélat véci,
které logiku nemayji.

Nové okénko obsahuje dvé polozky s textem Quit plus clear dvi
a Quit -- Leave dvi. Prvni polozka vraci kéd 25 (viz $25), coz zatim
davka texbat.bat neumi spravné zpracovat a budeme se tim za chvili
zabyvat. Volbou druhé polozky se ukon¢i program MNU s kédem 29, coz
je kéd, ktery odpovida pozadavku ukonceni systému nabidek (viz soubor
texbat .bat).

Poznamenejme jesté, Ze je velice vyhodné ménit konfiguracni soubor
MNU jakoby rovnou ze systému nabidek volanim editoru. Po ukonceni
editoru okamzité vidime vsechny spachané zmény, takze vysledny vzhled
a umisténi okének mizeme pribézné ,ladit“. Takové tpravy musime
ale délat v kopii souboru cfg.mnu, kterou obvykle najdeme na RAM
disku. Praveé tato kopie je totiz ,,v akci“. Po ukonceni prace pak nesmime
zapomenout nase zmény ulozit do souboru na fyzickém disku, protoze
na RAM disku ndm po vypnuti poéita¢e nebudou p#ili§ platné. Navic,
pokud jsme konfigurovali (JIEX v dobé¢ instalace tak, Ze po ukonceni
systému nabidek se vymaZou pomocné soubory z RAM disku, musime
byt nanejvys opatrni a systém nabidek neukoncéovat pied ulozenim zmén
na disk.

Nyni ukon¢ime nasi préaci editovanim souboru texbat.bat. Zmény
mohou vypadat nasledovné:
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if errorlevel 26 goto shell
if errorlevel 25 goto clearq
if errorlevel 24 goto clear
:clearq
for Ykp in (%CLFILESY%) do del %MAINY.%Jp

if exist %WORKJ,.bak del %WORKY.bak
goto quit

V této ukdzce jsme zavedli mezi prikazy if errorlevel odskok na
navesti clearq pfi kédu 25. V misté tohoto navésti je realizovano ma-
zéni soubori s pfiponami obsazenymi v proménné CLFILES. Je vhodné
do inicializa¢niho souboru texset.bat zafadit naplnéni této proménné
tfeba takto:

set CLFILES=dvi bak aux

a zafadit obsah proménné CLFILES do okna Envir, aby si rozsah a mnoz-
stvi mazanych soubort mohl uzivatel sim nastavit. Vysku okénka Envir
je proto nutné zvétsit o jeden fadek a pridat tam editovatelnou polozku.
Jak se to dél4, nebudeme znova opakovat.

Poznamenejme jesté, ze chceme-li byt dusledni, méli bychom se zaby-
vat i texty helpi pro nase nové polozky. Naptiklad pro vSechny t¥i nové
polozky 330, 331 a 332 pfipravime spole¢ny text helpu a zafadime jej né-
kam na konec souboru mnu.cfg. Takovy text mize vypadat nasledovneé:

~(330, 331, 332)
Quit plus clear dvi

Po volbé polozky Quit budete jeSté tazani, zda si prejete smazat
nepotifebné soubory, ¢i nikoli. Za nepot¥ebné se povaZuji soubory
[%MAIN%] s priponami: [%CLFILES%].

MnoZinu t&chto p¥ipon lze ménit pomoci | environment proménné |{\1163}
CLFILES.

Poznamenejme jesté, ze zde mame ,proménlivy“ obsah helpu v za-
vislosti na obsahu proménné CLFILES a MAIN. To je celkem sympaticka
vlastnost programu MNU. Také zde vidite odkaz na dalsi okno helpu
s polozkou 1163.

32



Barevna nebo éernobila nabidka

Smyslem tohoto ¢lanku neni opakovat to, co bylo fe¢eno v dokumen-
taci k programu MNU nebo co je pfedvedeno ve stavajici konfiguraci
(SIEXu. Vice bych se chtél zamérit na triky, které mozné nejsou pfi
povrchnim piecteni dokumentace a prirucky DOSu zcela patrné. Tento
clanek bych pfirovnal ke kapitole ,Dirty Tricks“ v TgXbooku. Jen jsem
opomnél vlozit na toto misto prislusné mnozstvi ,dangerous benda*“.

Zajimavym pfikladem mtize byt vlastnost nabidky ,,dynamicky* ménit
svij vzhled v zéavislosti na provedené volbé. TTeba polozka TeX v okné
TeX m4 vzhled zavisly na zrovna zvoleném formdtu (tj. PlainTeX, LaTeX
apod.). Je to zafizeno tak, Ze v misté textu polozky je pozadavek substi-
tuce textu ve tvaru [%. ..]. V tomto pfipadé se text nahrazuje hodnotou
proménné DOSu.

Dalsi moznosti je nabidnout programu MNU ruzné konfiguraéni sou-
bory. Tuto moznost si pfedvedeme podrobnéji. V souboru cfg.zip na
prvni instala¢ni disketé najdete dva skoro stejné konfigurac¢ni soubory.
Jeden se jmenuje cfg.mnu a konfiguruje barevnou nabidku pro (JIEX, za-
timco druhy se jmenuje cfgmono .mnu a konfiguruje ernobilou (ale jinak
stejnou) nabidku. V instala¢nim programu je otdzka, zda se ma nabidka
chovat barevné nebo Cernobile, a na zakladé toho se jeden z téchto dvou
soubort pouzije jako definitivni.

Zkusme pouzit oba soubory naraz. Pfidejme do prvniho souboru na
néjaké vhodné misto polozku Mono ve tvaru

| Mono |{"set CFGMNU=cfgmono.mnu">2}

V fidici dédvce nahradme ve voléni programu MNU nézev konfigurac-
niho souboru hodnotou proménné CFGMNU takto:

%RAM/\mnu %RAMY%\/CFGMNUY, %RAM/\envir.bat %RAM/\dos.bat %RAM/\mfbat.bat
call %RAM%\envir

a postarejme se o to, aby po volbé polozky Mono dévka pouze nacetla
soubor envir.bat a dale se vratila na volani menu. Pokud v souboru
cfgmono.mnu vytvofime analogickou polozku s ndzvem Color, mizeme
cely zazrak vyzkouset. Nesmime ale zapomenout v souboru texset.bat
definovat implicitni hodnotu proménné CFGMNU napfiklad jako cfg.mnu.

Po startu nam naskoci barevna nabidka obsahujici polozku Mono. Po
volbé této polozky se ihned cela nabidka stane pouze ¢ernobilou a bude
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obsahovat polozku Color. Po volbé této polozky zase dostane nabidka
barvu.

Tento ptiklad s barvami neni pfilis efektivni. Potfebujeme mit totiz
v akci dva skoro stejné soubory. Navic, pokud bychom ménili strukturu
nabidek, musime tak ucinit dvojmo. Asi lepsi feSeni je pouzit pouze
v mistech, kde se zminéné dva soubory lisi, substitu¢ni konstrukce typu
[%...], pritom zde bude asi vhodné substituovat kratkymi soubory.

Podobné muzeme st¥idat tfeba jazyky. Vytvorme si soubor s ndzvem
cfgcz.mnu, ktery bude pfekladem souboru cfg.mnu do ¢estiny. Zaradime
si na vhodné mista polozky Anglicky a Czech a mizeme se bavit tim,
jak bude uzivatel zmaten, kdyz se texty vSech polozek jednim razem
zmeéni.

UtZivatelské konfigura¢ni soubory trochu jinak

Zaméime se na problém uzivatelskych konfigura¢nich soubora, které
maji v (JIEXu ndzev texcfg.bat. Prikazy uvedené v takovém souboru
se provedou na konci inicializa¢ni davky texset.bat. Napiiklad prikazy
typu set v konfiguraénim souboru maji vyssi prioritu nez tytéz pii-
kazy set nastavujici ,,spole¢nou konfiguraci“ v inicializa¢ni dévce. Sou-
¢asny navrh systému nabidek umoziiuje sice automaticky vytvorit soubor
texcfg.bat, ale ukladaji se do néj vsechny hodnoty proménnych DOSu.
To mé plno neptijemnych dasledki. Napiiklad pokud uzivatel zkopiruje
obsah svého adresafe do jiného pocitace (véetné souboru texcfg.bat),
pak se miZe stat, ze bude mit nepredstavitelné problémy. V tomto ji-
ném pocitaci miize naptiklad byt jinak nastavena hodnota %COMSPECY,
nebo tfeba vlastni TEX mutze byt v jiném adresaii, takze se lisi hodnota
proménné TEXDIR. Také se v souboru texcfg.bat uklad4 hodnota pro-
ménné MAIN a WORK a uzivatel se pak mtze strasné divit, ze hodnoty
téchto proménnych pfestavaji byt zavislé na obsahu piikazového radku,
kterym je nabidkovy systém vyvolan.

Pokusime se predvést moznost, jak automaticky vytvaret uzivatelské
konfiguracni soubory, které obsahuji nastaveni pouze nékterych zvole-
nych proménnych DOSu. Chtél bych poznamenat, ze pfi vyvoji nabid-
kového systému pro (JIEX jsem meél toto feseni pivodné navrzeno, ale
pak jsem od néj ustoupil, protoze tyto ,statické“ soubory texcfg.bat
samoziejmé nebudou obsahovat dutlezité hodnoty proménnych DOSu,
které souviseji s novymi programy nezarazenymi do ptivodniho baliku.
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Podivejme se nejprve, jakym zptisobem se soubor texcfg.bat vy-
tvari ve stavajici instalaci (§IEXu. Pii volbé polozky Save se v dédvce
texbat.bat provedou nésledujici prikazy:

:save
set > %RAM/\file.mnu
echo echo ***x CONFIGURATION from file JMARKY.bat ***x > JMARKY,.bat
%TEXDIRY\dupcent %RAM/\file.mnu set >> MARKY.bat
echo set MNU=31 >> %MARKY.bat
del %RAM/\file.mnu
set mnu=65
goto menu

Zkusme si to vysveétlit. Nejprve se ulozi vypis vSech proménnych DOSu
ve formatu NAZEV=hodnota do pomocného souboru file.mnu. Pak se
zacne vytvaret vlastni soubor %MARKY.bat. Prvni fadek tohoto souboru
bude obsahovat text

echo *x** CONFIGURATION from file texcfg.bat *¥x**

a dalsi radky budou obsahovat postupné vsechny pouzité promeén-
né DOSu ve formatu set NAZEV=hodnota. Je zde pouzit program
dupcent.exe, ktery ¢te pracovni soubor file.mnu a pfed kazdy radek
prida slovo set a navic duplikuje pripadné procenta uvnit¥ hodnot pro-
ménnych DOSu. Posledni fadek v souboru %MARKY,.bat bude obsahovat
piikaz set MNU=31, tj. systém nabidek po zpétném nacteni tohoto sou-
boru nasko¢i na polozku s ¢islem 31, coz je polozka Edit.

Pokud zménime vyse uvedené prikazy v davce texbat.bat nasleduji-
cim zpusobem, dostavame , statické“ konfigurac¢ni soubory:

:save
%RAM/\mnu %TEXDIR/%\cfg\maskcfg.mnu > %RAM/\file.mnu
%TEXDIR)\dupcent %RAM/\file.mnu > %MARK),.bat
del %RAM/\file.mnu
set mnu=65
goto menu

Program MNU je zde pouzit jako filtr, ktery ¢te soubor maskcfg.mnu
a na zakladé néj vytvari pracovni soubor file.mnu. V tomto pracov-
nim souboru jesté zdvojime procenta programem dupcent.exe (tento-
krat nepfidavame pied fadky slovo set) a vysledek uloZime do souboru
s nazvem %MARKY . bat. Obsah vychoziho souboru maskcfg.mnu miize byt
treba nasledujici:
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*x%xkxx Mask for configuration files *.bat skx¥x

“copy

echo *x** CONFIGURATION from file [%MARKJ].bat %%
set EDIT=[%EDIT}]

set EMTEXED=[},EMTEXEDY]

set SHELL=[%SHELLY]

set MFINPUT=[%MFINPUTY]

Piikaz ~copy nastavuje program MNU do , kopirovaciho rezimu“ (viz
dokumentace mnu. tex, str. 6 dole), tj. program lze pouzit jako filtr, pfi-
¢emz se aplikuje ndhrada textu podle pravidel pro konfigura¢ni soubory
programu MNU. Vystupem z tohoto filtru bude soubor tfeba s timto
obsahem (to samozfejmé zavisi na aktudlnim stavu proménnych DOSu):

echo *x** CONFIGURATION from file texcfg.bat *¥**
set EDIT=call e:\textmp\gedit

set EMTEXED=call e:\textmp\gedit %2 %3 -n%1

set SHELL=c:\nc\nc

set MFINPUT=c:\emtex\mfinput;.

Program dupcent jesté zdvoji procenta, takze ve vysledném souboru
texcfg.bat mame napi. fadek:

set EMTEXED=call e:\textmp\qedit %%2 %%3 -n%hl

Pokud se nékdy zpétné vyvola soubor texcfg.bat, pak se zdvojena
procenta interpretuji jako jedno ,,obycejné“ procento a vSe bude pracovat
tak, jak chceme.

Je tedy vidét, Ze obsah uzivatelskych konfigurac¢nich soubori typu
texcfg.bat miizeme mit zcela pod kontrolou. Tento obsah ur¢ime po-
moci souborti typu maskcfg.mnu. Mizeme mit samoziejmé takovych
,maskovych soubori“ vice; naptiklad roztfidime proménné DOSu do
tematickych okruhii. Nabidku tykajici se moznosti uloZzeni hodnot pro-
meénnych do souboru pak musime pfislusnym zptisobem rozsifit. Uzivatel
si mize vybrat, zda uloZi tfeba stav proménnych tykajicich se editoru
a shellu, nebo stav proménnych tykajicich se tfeba TEXu, ovladaci, nebo
nazvu pracovniho a hlavniho souboru.
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Staré menu pomoci nového MNU

Nasledujici pfiklad méa dokumentovat flexibilitu programu MNU. Uka-
zeme, ze stary zndmy systém nabidek z pfedchozich verzi (§IEXu lze po-
moci programu MNU snadno simulovat. Uzite¢nost tohoto pfikladu se
muze zdat sporna. Je tfeba si ale uvédomit, ze n€kdy je velmi nebezpecné
dat lidem k dispozici jiny systém nabidek, tfebaze ma vice moznosti. Uz
jiny vzhled systému nabidek na obrazovce dokaZze mnohé uzivatele od-
radit. Lidé se za¢nou rozcilovat, Ze se musi ucit zase néco jiného. Proto
napiiklad O. Ulrych radéji ponékud vylepsil staré menu, nez aby uziva-
teldm na svém pracovisti nabidl novy systém nabidek z (§IEXu. Chapu
ho — uzivatelé jsou totiz velmi konzervativni.

Pokud si vzpominam, tak staré menu nabizelo vpravo od nazvu po-
lozky jakési edita¢ni pole, kde se psaly parametry pro jednotlivé pro-
gramy. Myslim si, Ze tomu nejvice odpovida nasledujici konfigura¢ni sou-
bor (ozna¢me ho napf. oldmenu.mnu).

*kxxkkk Staré menu pomoci MNU kkskskxkxk

“start {!>2}

“final {"set MNU=#">2}

123456789

“param {30, 1, 50, 15, 1, 7, 7, 7, 112, 112}
CSTeX - menu

> Edit < |#[/4EDITPARY%37] | {"set EDITPAR=#">J,2}
> TeX < |#[ATEXPARY37] | {"set TEXPAR=#">%2}
View < |#[AVIEWPARY%37] |{"set VIEWPAR=#">Y,2}

v

> Vlinka < |#[%4TIEPARY37]|{"set TIEPAR=#">Y,2}

> Spell < |#[%4SPELLPARY%37]|{"set SPELLPAR=#">%2}
> Matrix <« |#[%MATRPAR%37]|{"set MATRPAR=#">%2}
> Laser < |#[J/LASERPARY37]|{"set LASERPAR=#">%2}
> DOS < |#[/DOSPARY%37] | {"set DOSPAR=#">Y2}

> Quit < |#[%QUITPARY%37]|{"set QUITPAR=#">J2}

Symboly > a < zde oznacuji znaky s kddem 16 a 17, coz se na obrazovce
jevi jako trojuhelnicky. Menu vyvolame napiiklad davkou oldtex.bat,
ktera obsahuje tyto prikazy:
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Qecho off

if ‘Y1==‘ goto err

%COMSPECY, /e:1300 /c oldmenu %1

goto end

rerr

echo Chybi nézev souboru (bez p¥ipony) jako parametr.
rend

Takovou véc asi znate z (§IEXu. Rozsifuje se zde prostor pro proménné
DOSu a vyvola se dalsi davka, zde nazvanad oldmenu.bat. Tato davka
vypadé nasledovné (misto tecek si dopliite analogicky podobné piikazy
pro dalsi polozky):

Qecho off

set EDITPAR=%1.tex

set TEXPAR=)1.tex

set VIEWPAR=@scr.cnf %1.dvi

set QUITPAR=echo ahoj!
set MNU=1

:menu

mnu oldmenu.mnu envir.bat
call envir

if errorlevel 9 goto quit
if errorlevel 8 goto dos

if errorlevel 1 goto edit
pause > nul
goto menu

redit
call edit %EDITPARY
goto menu
set MNU=2

itex

:dos
%DOSPARJ,
goto menu

tquit
%QUITPARY,

Poznamenejme, Ze zde nejsou feSeny zdaleka vSechny problémy sou-
visejici s TEXem. Naptiklad zde nenajdete nastaveni né€kterych promén-
nych DOSu, které jsou typické pro emTEX. Berte to proto jako pfiklad
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konfigurace nabidky. Pokud ji budete chtit skutecné pouzit, bude potfeba
ji v nékterych ohledech upravit.

Nyni si shrneme, jak se takto konfigurovany systém nabidek chova. Vi-
dime, Ze vSechny polozky v menu maji typ editovatelné polozky. Pokud
se zmackne Enter (nezdlezi na tom, zda se editovalo ¢i nikoli), potvrdi se
hodnota polozky (tj. parametry volaného programu) a navic se pozado-
vany program vyvola. Polozku volime Sipkami a jakmile za¢neme psat,
uklada se text v edita¢nim poli do parametri programu. Klavesa Esc ma
dva vyznamy. Pokud se uz zacalo editovat, pak vraci edita¢ni pole do
puivodniho stavu, jinak skryva celé okénko s nabidkou. V tomto ptipadé
totiz program MNU ukond¢i ¢innost s kédem 0 a v davce oldmenu.bat
se provede pfikaz pause > nul, tj., ¢ekd se na libovolnou klavesu, aby
se proces mohl vratit zpét do nabidky. Myslim, Ze tak néjak to v tom
starém menu fungovalo.

Nevyhoda takovéto konstrukce nabidek je v tom, Ze ndm nedovoluje
pouzivat zvyraznéna pismena v textu polozek pro rychly vybér polozky.
Jakmile totiz zméackneme pismeno, nabidkovy systém to interpretuje jako
pozadavek na zménu parametrii programu a odstartuje editaci v editac-
nim poli. Nevzpominam si, ze by ve starém menu $lo volit polozku rovnou
pismenem, takze se domnivam, Ze to pracuje presné tak, jak byli uziva-
telé starého menu zvykli. Jednu véc programem MNU simulovat nelze.
Jde o to, Ze pfi startu editace se celé edita¢ni pole zaplnilo jakymisi ne-
smyslnymi znaky vypadajicimi pfiblizné takto: «. Tato skutecnost ale
spise rusila a matla, takze z toho, Zze to nelze simulovat, nemusime byt
smutni.

Mezi znaky, které by se nemély objevit v textu parametri, patii |, =,
< a>. Tyto znaky totiz maji v DOSu specialni vyznam a z téchto divodu
jimi nelze naplnit proménnou DOSu. Tuto véc mizeme obejit pouzitim
pomocnych souborti. Staci se inspirovat feSenim polozky DOS v novém
systému nabidek (¢IEXu.

Namitnete jesté, ze ¢ary oddélujici jednotlivad pole v piivodnim pro-
gramu pékné navazovaly na vnéjsi ramecek. Pokud chcete, mutizete toho
pomoci MNU snadno dosdhnout. Staci volit v prikazu ~param velikost ra-
mecku rovnou nule a ramecek si do konfigura¢niho souboru oldmenu.mnu
zanést explicitné pomoci semigrafickych symboli véetné vSech spojuji-
cich mezicar. Pokusite-li se ale o spojeni dvojité ¢ary s jednoduchou,
nebude vam to fungovat v kédovani PC Latin2, protoze tam pozado-
vané semigrafické znaky nejsou.
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0d jednoduchych formulara k databazim

Udélame si ,uzivatelské rozhrani“ pomoci programu MNU, které
umozni snadno vkladat idaje, které je tieba casto vypliiovat do stanove-
ného formuléafe. Vlastni formuldf nakonec vysazi TEX. Uzivatel pfitom
viibec nemusi védét, ze pouziva TEX.

Necht je celd procedura pfipravy formulére vyvoldna z DOSu dévkou
form.bat. Ta bude obsahovat pouze Fadek, kterym se zvétsi prostor
pro proménné DOSu a vyvolad se fidici davka (podobné, jako v davce
oldtex.bat z piedchoziho odstavce). Ridici davka se miize jmenovat
tfeba formbat.bat a jeji obsah je nasledujici:

Qecho off
keybcs
set JMENO=Ferdinand
set PRIJMENI=Mravenec
set ULICE=Ondfeje Sekory 13
set POVOLANI=Prace vSeho druhu
:menu
set MNU=1
mnu form.mnu envir.bat
if errorlevel 1 goto quit
call envir
mnu masktex.mnu > form.tex
call texrun form.tex
call view form.dvi
set MNU=10
mnu form.mnu envir.bat
if errorlevel 2 goto menu
if errorlevel 1 goto quit
call print form.dvi

tquit
del envir.bat
keybcs -u

Popisme si jeji funkci. Nejprve se vyvola ovlada¢ pro éeskou (sloven-
skou) klavesnici. Pfedpokladame, Ze ovladac obrazovky je feSen globéalné
(napf. v autoexecu). Pak se naplni proménné DOSu, které odpovidaji
jednotlivym polozkdm formulafe, jistymi ,,vychozimi hodnotami“. Pak
se poprvé spusti program MNU s vychozi polozkou ¢. 1. V tomto misté
provede uzivatel pfipadné zmény vychozich hodnot proménnych, které
se pak aktualizuji volanim pfechodné davky envir.bat. Poté se po-
moci programu MNU jako filtru vytvofi zdrojovy soubor TEXu s ndzvem
form.tex. Vychozi soubor masktex.mnu muze vypadat tfeba takto:
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“copy

\input makra

\JMENO {[%JMENO%]1}
\PRIJMENI {[%PRIJMENI%]}
\ULICE {[%ULICE%]}
\POVOLANI {[%POVOLANI%]}
\makeform

Pokud napriklad uZivatel zménil pouze prvni dva tudaje, pak po
provedeni pfikazu mnu masktex.mnu > form.tex dostavame soubor
form. tex tfeba ve tvaru:

\input makra

\JMENO {Petr}

\PRIJMENI {015&k}

\ULICE {Ond¥eje Sekory 13}
\POVOLANI {Préace vZeho druhu}
\makeform

Jak vypadé soubor makra.tex zde nebudeme uvadét, protoze to za-
visi na vlastnim formulafi a na tom, v jaké podobé ho chceme vytisk-
nout. Pokracujme v trasovani davky formbat.bat. Po vytvoreni souboru
form.tex se tento soubor zpracuje TEXem a hned se spusti prohlizec.
Po ukonceni prohlizece se program MNU zeptd uzivatele, zda to chce
vytisknout nebo opravit (polozka 10). Dalsi véci v ddvce formbat.bat
jsou uz zfejmé.

Nakonec si uvedeme, jak vypada soubor form.mnu, v némz konfiguru-
jeme vlastni uzivatelské rozhrani. MiZe mit tfeba tento obsah:

*xkkkkk JZivatelské rozhrani "formulaf" pomoci programu MNU ksokksik
“start {!>2}
123456
“param {5, 2, 72, 13}
Formular pro Velkého Byrokrata

Nasledujici systém nabidek Vam umoZni formula¥ vyplnit a"vytisknout

Jméno: | #[%JMENO%64] |{ "set JMENO=#">72, "#">JMENO, 2}
P¥ijmeni: |#[/PRIJMENI%64]|{"set PRIJMENI=#">%2,"#">PRIJMENI,3}
Ulice: |#[AULICE%64] |{ "set ULICE=#">72, "#">ULICE, 4}

Povolani: |#[/,POVOLANIY64]|{"set POVOLANI=#">%2,"#">POVOLANI,5}

| 0K |{$0} (Start zpracovani)
| Konec [{$1} (Nechci zadnj formulaf)
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~10

“param {5, 15, 72, 5}
| Vytisknout |{$0} (Formula# se vytiskne na tiskarn&, pripravte ji)
| Vratit |{$2} (Navrat do systému nabidek, provedu opravy)
| Konec |{$1} (Rozmyslel jsem si to, nechci Zadnj formulaf)

-0

“param {20, 20, 42, 4}
| Konec |{$1} (Nechci zadny formulaf)
| Dale |{\[%MNU%]} (Pokra&uji)

Zde samoziejmé zalezi na nasi tvorivosti a fantazii, ale také na ob-
sahu skute¢ného formulare. VSe miizeme rozvést do vice okének a pridat
systém ndpovéd (helpti). Uvedend ukazka je pokud mozno co nejjedno-
dussi. Vsimneme si nékterych trikd. Za prvé v jediném souboru je fesen
vzhled nabidky pro obé voldni programu mnu (jak s vychozi polozkou
1, tak s polozkou 10). Také je zde konfigurovana reakce na klévesu Esc
(polozka 0), pfitom polozka Dale zpiisobi skok na polozku 1 nebo 10
v zavislosti na souc¢asném obsahu proménné MNU.

Program MNU neumozni editovat polozku vétsiho rozsahu, nez je je-
den fadek. Pokud potfebujeme rozvést nékterou polozku do vice radki,
musime ji bud rozdélit do samostatnych radki, nebo vyvolat na vyplnéni
takové polozky externi editor. Prvni pfipad pouZijeme jen vyjimecné,
protoze zde narazime na omezené editovaci moznosti fadkového editoru
vestavéného do programu MNU. Struéné feceno, fadkovy editor apliko-
vany opakované na fadky umisténé pod sebou zdaleka nevytvori komfort
celoobrazovkového editovani. Je skutecné lepsi pro vyplnéni obsahlych
polozek vyvolat externi editor. V prvnich nékolika fadcich ,pfedzpraco-
vaného textu“ mize byt komentar, ktery naptiklad fiké, kam se ma text
napsat a jak se z editoru odchazi. Do souboru form. tex pak muzeme za-
fadit vytvoreny text bud TgXovskym \input, nebo jej zafadime fyzicky
v souboru masktex.mnu pomoci substituéni konstrukce. Program MNU
totiz umi expandovat do daného mista obsah jiného souboru.

Nedavno jsem mél moznost vyzkouset program W94, ktery vytvoril
ve vypocetnim centru CVUT pan ing. Strejc. Program m4 usnadnit uzi-
vatelim vytvoreni IATpXovského souboru, ktery obsahuje prispévek do
sborniku. Autor programu totiz kazdoro¢né forméatuje sbornik vysledka
odborné ¢innosti na nasi Skole pomoci IATXu. Nejvice prace piitom
ma s vytvorenim hlavicek k piispévkim tak, aby to bylo podfizeno jed-
notnému formatu sborniku. Navic mu pfispévky dochézeji v rozli¢nych
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podobéch (napsané v riznych programech typu word-cokoli apod.). Roz-
hodl se proto distribuovat vSem pfispévatelim programek W94 spolec¢né
se stylem pro sbornik a znac¢né ziuZenym a jednoucelové upravenym ba-
likem TEXu. Programek ptitom fesi naprosto analogickou véc, jaka byla
predvedena zde. Vytvari uzivatelsky pritulné rozhrani mezi autorem pti-
spévku a vlastnim IATpXovym souborem. Nejprve uzivatel vlozi pro-
stfednictvim okének text nazvu prispévku, jména autora apod. Jedna
se vlastné o strukturu hlavicky prispévku. Potom se vyvola editor a je
tfeba napsat vlastni télo pfispévku. Vse je doprovéazeno velkym mnoz-
stvim prikladd. Z predchozi ukazky vidime, ze by mohl byt systém W94
vytvoren pomoci programu MNU.

Komplikovanéjsi je pripad, kdy potfebujeme zpracovavat vice formu-
lara soucasné. Kazdy formulaf je vlastné jeden tidaj v jakési databazi. Je
nesmyslné, aby se vSechny formulafe zpracovavaly nardz v proménnych
DOSu — bude nam stacit, kdyz tam budeme mit obsah vSech polozek
jednoho formulafe. V takovém pripadé uz nevystacime jen s moznostmi
programu MNU a DOSu, ale budeme muset vytvorit jednoduché pod-
purné programky, které umozni naptiklad vybrat z databaze jeden for-
mular a hodnoty jeho polozek ulozit do proménnych DOSu.

Z mého laického pohledu (s databdzemi nemam nic spoleéného) za-
bezpecuje databazovy systém tii druhy sluzeb. Za prvé vytvari pritulné
rozhrani mezi uzivatelem, ktery vklada nové udaje, a vlastnim databa-
zovym souborem. To se da vesmés fesit programem MNU. Za druhé
umozni tisk udaji v nejriznéjsich formatech. V tom je zase nepreko-
natelny TEX nejen moznosti definovat jakékoli vystupni formaty pomoci
maker, ale samoziejmé téz kvalitou tisku. Tteti funkci databazovych sys-
tém1 jsou nejriiznéjsi t¥idici a vyhledavaci algoritmy, pracujici nad data-
bazovym souborem. Aby byly tyto algoritmy dostateéné vykonné, je vét-
sinou forméat databazového souboru netrivialni. Pokud ovSem pracujeme
jen s malymi databazemi, postaci ndm databazovy soubor v obyc¢ejném
textovém formatu a muZzeme si naprogramovat jednoduché vyhledavaci
programky (v Cécku se jedné o par desitek Fadkd). Mazeme si tak vy-
tvofit ,na miru“ databazovy systém za pomoci programu MNU a TEXu.
Tento systém sice pracuje pomalu a jen s malymi a ne pfili§ slozitymi
databazemi, zato komfort vkladani idaju je dostateény a vystup na tis-
karnu je bezkonkurenc¢ni. Navic je to celé zadarmo.

Priklad tohoto typu dnes nebudu uvadét. Chystam se ale v nejblizsi
dobé fesit problém vypliiovani skolnich vysvédéeni za pomoci TEXu. Pfi-
tom se vyuzije bud vystup z databdzového systému, ktery mé $kola uz
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zakoupeny, nebo se pro vklddani adajt pouzije program MNU. Pokud
pfi feSeni tohoto tkolu narazim na néjaké zajimavosti, zminim se o tom
nékdy pristé na strankach tohoto ¢asopisu.

Okno pro prihlaseni uZivatele do sité

Na nasi katedfe pouzivime pro pripojeni do lokalni sité systém
PC NFS, ktery umoziiuje piihlaSeni do sité pouze z fadky DOSu (pii-
kazem net init nebo net login. Pomoci programu MNU jsem zvysil
bezpecnost sité i uzivatelsky komfort pii prihlasovani. V této ukézce je
plno ,,Spinavych trikti“. Kdo nemé takové postupy rad, necht tento od-
stavec preskoci. Také je to ukazka, ktera nemé nic spoleéného s TEXem.
Ma pouze dokumentovat dalsi mozné vyuziti programu, ktery se ¢tena-
fim dava k dispozici jako soucast (SIEXu.

Zacfneme konfigura¢nim souborem pro program MNU. Jeho nazev je
log.mnu a zde je jeho obsah:

*kxkkkk Login promtp *kkkkkxk
~“timeout {20, *"scrblank">0}
“mouse {65535, 0}
~1
“param {5, 2, 72, 16, 1, 112, 30, 30, 14, 14}
P¥ihlaSeni do lokalni sité& na katedfe matematiky FEL CVUT

Uzivatelské jméno (user): |# 1{ "#">USER, 2}
Heslo (password):

Po prihlaSeni do sité mate k dispozici lokalni disky:

K: ... s uzZivatelskymi soubory
M: ... s chranénym softwarem
a na sit pfipojené tiskarny:
LPT1 ... jehlickova (Epson)
LPT2 ... laserova
"2 [1]
“param {26, 8, 20, 1, 0, 0, O, O, O}
| # |{*x"trylogin [%USER}%] #">0}
~10 [1]
“param {20, 14, 40, 7, 2, 78} " !! CHYBA !! " ;

Chybné prihlaseni.
Udaje nebyly vloZeny spravné.
Zmacknéte Esc.
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~0 [1]
“param {30, 14, 21, 3, 2, 78} " ?? Unik 7?7 "
Zmacknéte Esc

Cela procedura se vyvola davkou login.bat s timto obsahem:

Qecho off

call initnet

set MNU=1

:znova

mnu log.mnu

set MNU=10

if not exist OK.bat goto znova
call 0K

del OK.bat

Po uvedeni sitovych programi do provozu (dédvka initnet.bat) na-
sko¢i program MNU na polozku s cislem 1. Zde uzivatel edituje své
jméno. Po zmacknuti Enter se objevi v misté pro napsani hesla ¢erné
okénko o vysce jednoho radku, obsahujici ,neviditelnou® editovatelnou
polozku (s ¢islem 2). Jeji neviditelnost je ddna tim, Ze ma barevné atri-
buty rovny nule, tj. ¢erny text na cerném pozadi. Tato polozka musi
byt popsana v samostatném okné, protoze barevné atributy pro polozky
jsou spole¢né pro celé okno; pritom my chceme text polozky user vidét,
zatimco password nikoli.

Toto FeSeni sice nezobrazuje v misté hesla viibec nic (tedy ani zadné
hvézdicky ¢i étverecky), ale myslim si, Ze to je spi§ k dobru véci — zvySuje
to bezpecnost uzivatelskych hesel.

Po zadani hesla se vyvola zevniti (z programu MNU) dévka trylogin
.bat. Tato davka obdrzi dva parametry. Jednim je uzivatelské jméno
a drubhym je heslo. Davka zavola pfihlasovaci program sité s témito
dvéma parametry a vytvori soubor OK.bat v pripadé, ze bylo pfihlaseni
uspésné. Pro¢ volame davku zevnitt programu MNU? Je to proto, ze
informaci o obsahu hesla nejsme schopni predat fidici davce jinak, nez
v souborech typu envir.bat. Potulovani hesel po souborech (t¥ebaze
smazanych) by ale mohlo oslabit jejich bezpeénost.

Zpétnou informaci o UspésSnosti prihlaSeni zase nelze prenést jinak,
nez existenci souboru. Navic nyni musime program MNU opustit, pro-
toze v programu samotném nemuzeme zafidit vétveni vypocltu zavislé
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na existenci souboru.) V hlavni dévce se v pfipadé, Ze neexistuje sou-
bor OK.bat pfejde znova na volani programu MNU, nyni ale mé vychozi
polozka ¢islo 10. Na této polozce nam program MNU vynadé a umozni
po klavese Esc ptihlasovaci proceduru opakovat.

Pokud je prihlaseni tispésné, fidici proces se ukonéi vyvolanim davky
OK.bat, ktera obsahuje jediny radek ve tvaru napt. set USER=vopicka.
Po ukonceni pfihlasovaci procedury mame tedy v proménné USER pod-
chycené uzivatelské jméno. To je uzitecné pro dalsi davky, které mohou
s touto hodnotou pracovat. Samotny PC NF'S software ndm takovou véc
neumozni.

Pro zajimavost jesté uvedme, jak vypadd dédvka trylogin.bat, kterd
realizuje vlastni pfihlaseni. Zde je jeji obsah:

Qecho off

if exist OK.bat del OK.bat
if ‘%2==° exit

if ‘Y1==° exit

net init %1 %2 < letter.a
if errorlevel 1 exit

echo set USER=%1 > OK.bat

Zde je pouzit jesté jeden nehezky trik. Program net init pii netspés-
ném prihlaseni vyda zpravu typu Abort, Retry, Ignore?, pficemz my
nechceme, aby uzivatel mél moznost na tuto zpravu reagovat. Volbou
Ignore by totiz mohl z pfihlasovani vyklouznout. Soubor letter.a, na
ktery je presmérovan vstup, obsahuje pismeno a. Programnet init tedy
pfi netspésném prihlaseni reaguje, jako by bylo feceno Abort, a v tako-
vém pripadé vrati nenulovy error kéd, coz my v zapéti testujeme.

Cely systém déavek je navrzen tak, aby uzivatel nemél Sanci pfihlaseni
nijak obejit. Pfi té prilezitosti podotknéme, ze program MNU je odolny
proti kombinacim typu Ctrl-Break apod.

V konfiguraénim souboru jsou dvé zajimavé globalni definice. Prvni
z nich (“timeout) fikd, Ze po dvaceti vtefindch klidu klévesnice se
vyvola program scrblank, ktery zhasind obrazovku. Takovy program
udéla sikovny programator za par minut. Nemate-li program tohoto typu
po ruce, muze poslouzit DOSovské cls, ale toto feSeni neskryva kur-
zor. Sikovny programator se pfitom mfize vyradit a udélat z obrazovky

4) Neni to tak docela pravda; lze vyuzit konstrukce typu [%...] napfiklad v definic-
nim fadku okna a tim ovlivnit chovani programu v zavislosti na obsahu souboru.
Neni to ale prilis elegantni.
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tfeba ,,toulky vesmirem® nebo ,,akvarium*“ apod. Velice jednoduchy pro-
gram scrblank jsem zafadil do GFIEXu 94 (jednd se o par radkid v ja-
zyce C).

Druhou definici, na niz bych chtél upozornit, je “mouse. Parametry
kurzoru mys$i jsou nastaveny tak, aby tento kurzor nebyl vidét. Presnéji,
maska AND propusti vSechno (hodnota FFFFh) a maska XOR nezméni
nic (hodnota 0000h). To je dilezité, protoze naptiklad pfi implicitnich
hodnotach kurzoru mysi by §lo pohybem kurzoru v poli pro heslo de-
maskovat postupné jednotliva pismena hesla.

Nakonec jesté poznamenejme, Ze lokalizace nékterych soubort (na-
ptiklad OK.bat) je ve skuteénych davkach provedena samoziejmeé jinde
nez v aktualnim adresafi. Pro strucnost jsem tyto véci nevypisoval. Pro
vysSi bezpecnost proti virim a vlezlym uzivatelim je navic vSe, co se
tyka konfigurace tohoto prihlaSeni, umisténo na takové Casti lokalniho
disku, ktera je zabezpecCena proti zapisu.

Zavérem

Timto ¢lankem jsem chtél naznacit, ze lze program MNU pouzit pri
rozliénych prilezitostech. Zdaleka jsem nevycerpal vSechny moznosti pro-
gramu. Pokud vas ¢lanek zaujal, muzete si pfimo jednotlivé ukazky vy-
zkouset. Vsechny byly testovany.

Piipravuji se provést néjaké tpravy v IEXu, tykajici se specifik nasi
lokalni sité. Pravé proto, ze vse stoji na fidicich davkach DOSu, bu-
dou se takové zmény délat celkem snadno. Do vSeho je totiz vidét; nic
neni skryto pfed vSete¢nymi zasahy tzv. ,MNU-inzenyru“, kterymi se
muzete stat i vy. Jediné, co je skryto, je zdrojovy text programu MNU
(asi 1600 Fadka v jazyce C). Tento text neddm z ruky. Tim zabranim
moznému Sifeni rtiznych mutaci se ,,zarucené nejlepsimi“ vylepSenimi.

Jesté posledni piiklad pouziti programu MNU. Asi pied rokem jsem
zaradil volani tohoto programu do autoexecu pocitace nasi pani se-
kretarky. Musel jsem samoziejmé pamatovat na vSechny operace, které
jsou na tomto pocitaci provadény — od volani jednotlivych programo-
vych celkdl az po archivaci soubori na diskety. Tim se mi podafilo zcela
izolovat uzivatelku tohoto pocitace od DOSovského promptu. Systém uz
néjakou dobu funguje a pani uzivatelka si nestézuje.

Na zavér bych chtél popiat mnoho zdaru a trpélivosti vSem odvaz-
livetim, kteri chtéji mtij program potrapit néjakym netrividlnim zpiiso-
bem. Bohuzel, jazyk konfigura¢nich souboru je dosti krypticky a moz-
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nosti DOSu a programu MNU jsou dost omezené. I za téchto omezeni
lze ale vytvorit neuvétitelné véci.

Pokud nékdo z vas prijde pii konfiguraci TEXu na zajimavé pouziti
programu MNU, velice mé potési, kdyz si o tom piectu na strankach
tohoto Casopisu.
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EuroTgX’94

Letosni EuroTEX se bude konat
od 26. do 30. zarfi 1994

na severu sousedniho Polska: v Sobieszewu na tichém ostrové u gdan-
ského pobtezi.

Néklady na tydenni pobyt by nemély pfesdhnout 260 $ pro dvé osoby
(pfi ubytovani v dvoulizkovém pokoji). Nase sdruzeni bude samoziejmé
podporovat uc¢ast svych ¢lent na konferenci — predbézné jsme se na
valné hromadé konané v sobotu 26. kvétna 1994 dohodli na polo-
viéni thradé veskerych nékladd véetné cesty. K tomu je potieba ozna-
mit zamyslenou Gcast do 26. srpna na adresu (T'UGu. Zde je rovnéz
mozno obdrzet prihlasku, jinak se muzete obratit pfimo na organiza-
tory na elektronické adrese eurotex@halina.univ.gda.pl. Zatim neni
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