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K éemu slouzi WEB?

I ZDENEK WAGNER I

K napsani tohoto ¢lanku mé vyprovokoval prispévek Martina Bilého
v lonském tietim cisle Zpravodaje. Tam je WEB popséan z hlediska ,,mist-
niho ¢arodéje”, ktery musi instalovat TEX ze zdrojovych textt. V tomto
¢lanku bych se pokusil vysvétlit, jaké vihody pfindsi WEB programato-
rim.

Dlouho jsem uvazoval, zda mam vibec tento ¢lanek napsat a zda se
hodi do Zpravodaje. Nakonec mé k tomu ptrimély dvé skutecnosti:

e Pii psani textu v IATpXu jsem se dostal do problémd, které jsem
vyfesil pomocnym programem v C++. Tento program by mohl
byt uzitecny, a aby mohl byt publikovan, je vhodné jej napsat ve
WEBu.

e Podobna filosofie programovani se da vyuzit i pfi psani rozsahlych
soubortt TEXovych maker.

M. Bily oznacil WEB jako jazyk. Z hlediska matematické lingvistiky je
to jisté pravda. Z praktického hlediska bych vsak radéji oznacil WEB jako
programovaci nastroj. Neni ovSem pravda, ze WEB se podoba Pascalu —
to vysvétlime pozdéji.

Pred ¢asem jsem se ptal v elektronické konferenci cstex, zda jiz exis-
tuje oficidlni preklad terminu ,literate programming®. Nedostal jsem
zadnou odpovéd, a proto se sém pokusim o preklad. Chtél bych se na
tomto misté omluvit vSem, ktefi jsou vzdé€lanéjsi nez ja. Mnoho véci jsem
studoval z anglickych knih a nikdy mé nenapadlo pfemyslet nad tim, jak
se vyrazy jako ,,pointer®, ,carriage return“, ,box“, , glue“ spravné prelozi
do Cestiny. Z toho vznikaji mé soucasné problémy.

Slovo ,literate* lze prelozit jako ,gramotny“ nebo ,kultivovany“, za-
timco pro opacné slovo ,illiterate“ jsem ve slovniku nasel pouze jediny
ekvivalent: ,negramotny“. Radé&ji bych tedy ptrekladal ,literate program-
ming*“ jako ,kultivované programovani“.

Zakladnim konceptem kultivovaného programovani je zapis zdrojo-
vého kdédu programu i programové dokumentace do téhoz souboru. Ob-
rovskd vyhoda tohoto pfistupu spociva v tom, ze program i dokumen-
tace se udrzuji v synchronizaci. Dokumentace pak neni o nékolik verzi
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pozadu, jak se obvykle stava pii ,illiterate programming®. Pro pfedzpra-
covani textu se pouzivaji dva prekladace: tangle, jehoz produktem je
vstupni soubor pro kompilator urc¢itého programovaciho jazyka, a weave,
ktery vytvari formatovany soubor pro vytisténi dokumentace a zdrojo-
vého programu, obvykle pomoci TEXu.

Kultivovany program se sklada ze sekci. Kazda sekce ma tfi ¢asti: ¢ast
dokumentacni, ¢ast defini¢ni a ¢ast programovou. Kterakoliv z téchto
¢asti mize byt prazdna. V dokumentacni ¢asti se uvadi popis dané ¢asti
programu v jazyce, ktery je srozumitelny lidskym bytostem. Defini¢ni
¢ast neni nutna pfi pouziti jazyka C. Zde je totiz jinymi prostiedky imple-
mentovana céckova direktiva #def ine. Programova ¢ast obsahuje vlastni
program v pfislusném programovacim jazyce. Specidlnim piikazem lze
do programové ¢asti vlozit jinou sekci. Lze to pfirovnat bud k preproce-
soru jazyka C, nebo (abych se vice drzel TEXu) definici makra, v niz je
volano dalsi makro. Programator tak ziskava dalsi Groven strukturova-
nosti, coz umoznuje prevést linedrni strukturu programu do logic¢téjsiho
¢lenéni. V kazdém programu musi byt jedna bezejmenna sekce, kterou
tangle bude povazovat za zacatek programu. Ostatni sekce maji sva
jména.

Pred okamzikem bylo uvedeno, Zze dokumentace se tiskne obvykle
TEXem a programova ¢ast je psana v pfislusSném programovacim jazyce.
7 toho je vidét, ze oznaceni WEB je naprosto nejednoznacné. Existuje
vice systému, které implementuji stejnou filosofii. Lisi se jednak tim,
zda podporuji vice programovacich jazykt, nebo se specializuji na jeden
z nich (C, Pascal, apod.), a také, jakjm programem se pak tiskne doku-
mentace pripravena prekladacem weave. Pivodni WEB byl napsan pro
Pascal a z toho pravé plyne mylna pfredstava, ze ,,jazyk WEB se podoba
Pascalu.

V nasledujicim textu se omezime pouze na CWEB. Je urcen pro jazyk C
a ve verzi 3.0 i pro C++. Pro tisk dokumentace slouzi plain TEX, od
verze 3.0 lze pouzit i INTpX. Budeme si jej demonstrovat na komplet-
nim programu, ktery rutinné pouzivam, a z didaktickych dtvoda si az
v zévéru vysvétlime, proc¢ jsem vlastné tento program napsal. Pfedtim je
ovSem vhodné uvést alespon nékteré prikazy CWEBu. Ve vytisténém textu
sice nebudou vidét, ale usnadni nam vyklad dalsich vyhod WEBu.

Vs8echny ptikazy CWEBu zacinaji znakem ,,@“. Chceme-li tedy pouzit
tento znak v textu, musime jej zdvojit, tj. napiSeme ,,QQ¢.

Jednim z nejdtlezitéjsich ptikazi je definice jména sekce. Jméno sekce
piSeme mezi @< a @>. Ocislovani sekci zafidi weave. Programova ¢éast
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sekce zacina uvedenim jména, za nimz nasleduje znak ,,=“. Do progra-
mové ¢asti zaClenime jinou sekci tim, ze mezi pfikazy jazyka C uvedeme
jeji jméno.

Programovou ¢ast bezejmenné sekce musime uvést specidlnim ptika-
zem. Je jim @c. Kvili kompatibilité s ptivodnim WEBem pro Pascal je
povolen i @p.

Weave provadi formatovani zdrojového textu tak, aby byl Citelnéjsi.
Pro tento ucel si rozklada jednotlivé prikazy a rtzné casti pak tiskne
raznymi fonty. Za konec prikazu se povazuje strednik. Jazyk C je ovsem
nedusledny v tom smyslu, ze v urcitych prikazech se stiednik nepise. Aby
prekladac weave nebyl zmaten, pouzijeme v takovém piipadé prikaz @;.

Zdrojovy text je formatovan tak, aby kazdy programovy piikaz zac¢inal
na novém fadku. To neni vzdy Zadouci. K potlaceni pfechodu na novy
radek slouzi ptrikaz @+.

To samoziejmé neni uplny vycet toho, co musite znat, chcete-li pou-
zit CWEB pro psani vlastnich programui. Podrobnéjsi informace naleznete
v pripad€ zajmu v dokumentaci, ktera je soucasti baliku CWEB a podobné

M.

Nyni jiz néasleduje slibeny program.

1. PROGRAM PERCENT. Ucéelem tohoto programu je usnad-
nit psani baliki (I8)TEXovych maker dokumentovanych pomoci
DOC.STY a DOCSTRIP.TEX. Dokumentace k makrim se zapisuje
do komentait, makra se zapisuji mezi %, u\begin{macrocode} a
%uuuu\end{macrocode}. Program umoznuje konverzi mezi pohodlnéj-
$im zépisem a tvarem pro DOC.STY.

Pro snadnéjsi zapis dokumentace existuji nésledujici ptikazy, které
musi byt psany na samostatném fadku od prvniho sloupce:

%+ pfed vSechny nasledujici neprazdné rfadky bude pfidédno
procento a mezera.
Yo— rusi funkci %+.

%%+  pred vSechny nésledujici neprazdné fadky budou pridany
dva znaky procento a mezera.

%%—  rusi funkci %%+.

%+++ expanduje na % L0 \begin{macrocode}.

%——— expanduje na % \end{macrocode}.

Tato funkce se vyvola prikazem:
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percent +<filename>

kde filename je plné jméno souboru. Soubor bude nahrazen konvertova-
nou verzi, puvodni soubor bude uschovan v souboru s priponou .bak.
Opacna konverze se provede pifikazem:

percent —<filename>

Zatimco v ptivodnim souboru miiZete libovolné michat prikazy %-+-+-+
a %——— s %uouu\begin{macrocode} a %, . \end{macrocode}, p¥i
zpétné konverzi budou vSechny vyskyty %uouu\begin{macrocode} i
%uuuu\end{macrocode} prevedeny na %+++ a %———.

2. Program bude mit néasledujici ¢asti.

(Hlavic¢kové soubory 3)
(Prototypy 5)

{ Globélni proménné 10)
(Hlavni program 4)

( Funkce 6)

3. Jak pozdéji uvidime, budeme potfebovat nasledujici hlavickové sou-
bory. (Samozfejmé bychom tuto sekci mohli rozdélit na mnoho maljch
fragmentt a nacitat kazdy hlavickovy soubor vzdy, kdyz se pouzije funkce
v ném definovana. Podle mého néazoru to ale k pfehlednosti programu
neptispéje.)

(Hlavickové soubory 3) =

#include <dir.h>

#include <io.h>

#include <fcntl.h>

#include <string.h>

#include <fstream.h>

#include <ibmanip.h>

#include <useful.h>

#include <stdlib.h>

#include <ctype.h>

Tento kéd je pouzit v sekci 2.
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4. Hlavni program musi pfecist parametr z prikazového fadku. Vsim-
néte si, ze mezi znakem + ¢i — a jménem souboru neni mezera. Vse se
tedy precte jako jediny parametr, takze argc musi mit hodnotu 2. Prvni
znak parametru rozhodne o tom, jakou funkci mame provést, zbytek se
posle dal jako jméno souboru.
(Hlavni program 4) =

void main (int argc, const char xargv|])

if (arge #2) {
cout < "Nespravny polet parametri\n";
return;

switch (xargv[l]) {

case ’+’: AddPerCent(argv[1] + 1); break;

case ’-’: RemovePerCent(argv[l] + 1); break;

default: cout < "Neznama funkce;_ zvol_+ nebo -.\n";

}
1

Tento kéd je pouzit v sekci 2.

5. Pouzité funkce musi mit své prototypy.
(Prototypy 5) =

void AddPerCent (const char x);

void RemovePerCent(const char x);

int MakeBakFile (const char x);

Tento kéd je pouzit v sekci 2.

6. V programu budeme potfebovat tfi funkce (tu tfeti jsme predcasné
uvedli v sekci prototypt).
(Funkce 6) =
(Ptidej procento 8)
( Odstran procento 26)
(Udélej zélozni soubor 7)
Tento kéd je pouzit v sekci 2.
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7. Nejprve si vytvorime posledné jmenovanou funkci. Ta vezme jméno
souboru jako parametr a rozdéli jej na jednotlivé casti. Pak vytvori
jméno, které ma priponu .bak. Piivodni soubor s pfiponou .bak se zrusi
a zdrojovy soubor je pfejmenovan. Tento soubor je pak otevien a funkce
vrati hodnotu rukojeti souboru (file handle).
(Udélej zélozni soubor 7) =
int MakeBakFile (const char xfn)
{
char myfn[MAXPATH], fullfn[MAXPATH], dr[MAXDRIVE], dir[MAXDIR],
fname|MAXFILE|, ext[MAXEXT];
_fullpath (fullfn, fn, sizeof fullfn);
fnsplit (fullfn, dr, dir, fname, ext);
famerge (myfn, dr, dir, fname, " .bak");
unlink (myfn);
if (rename (fullfn, myfn)) {
cout < "chyba,vstupu/vystupu, pravdépodobné nee\
xistujicisoubor\n";
exit(EXIT_FAILURE);

}

return open (myfn,0_RDONLY | O_TEXT);

}

Tento kéd je pouzit v sekci 6.

8. Nasledujici funkce bude konvertovat soubor do formatu pro
DOC.STY, tj. struéné feceno, bude pfidavat procento na zacatek radka.
(P¥idej procento 8) =

void AddPerCent(const char xjfn)

{

( Otevii soubory 9)
( Add: inicializuj lokalni proménné 12)
(Add: zpracuj soubor 13)
(Zav¥i soubory 11)
}

Tento kéd je pouzit v sekci 6.
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9. Piiotvirani vstupniho souboru pouzijeme vlastni buffer pro zrychleni
¢teni a zapisu. Jako prvni parametr v konstruktoru pouZijeme rukojet
souboru, kterou vrati funkce MakeBakFile.
( Otevii soubory 9) =

ifstreaminf (MakeBakFile (fn), inbuf , sizeof inbuf);

ofstream outf (fn);
Tento kéd je pouzit v sekcich 8 a 26.

10. Buffer musime deklarovat jako globalni proménnou.
( Globélni proménné 10) =

char inbuf[16384];
Viz téz sekce 23, 24 a 25.

Tento kéd je pouzit v sekci 2.

11. Zavirani soubort nepotiebuje blizsi vysvétleni.
(Zavi¥i soubory 11) =

outf .close(); inf.close();
Tento kéd je pouzit v sekcich 8 a 26.

12. V této funkci budeme predevsim potfebovat proménnou, do niz
budeme nacitat vstupni fadky. Mlcky budeme ptredpokladat, ze radek
nebude mit vice nez 255 znakt. Kromé toho potifebujeme logické pro-
ménné s nasledujicim vyznamem:

one zpracovava se text za prikazem %-.
two zpracovava se text za prikazem %%+.
macro zpracovava se “macrocode”. V urcitém okamziku se do-

¢asné vyuziva i pro jiné ucely, coz bude na prislusném
misté dokumentovano.
empty posledni zpracovany fadek byl prazdny.
Vsechny logické proménné se na zac¢atku naplni hodnotou 0.
(Add: inicializuj lok&lni proménné 12) =
char Line[256];
int one, two, macro, empty;

one «— two «— macro «— empty — 0;
Tento kéd je pouzit v sekci 8.
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13. Dokud jsou data ve vstupnim souboru a do vystupniho souboru Ize
psat, budeme ¢ist pfi kazdém priichodu vzdy jeden tadek, zjistime, zda
je prazdny, a dale provedeme podrobnéjsi analyzu a zpracovani.
(Add: zpracuj soubor 13) =
while (inf A outf A —inf.eof ()) {
(Add: precti fadek 14)
(Add: zpracuj prazdny fadek 15)
(Add: analyzuj a zpracuj fadek 16)

}

Tento kéd je pouzit v sekci 8.

14. Nékteré editory nechavaji na konci radkt mezery, coz by znemoznilo
spravné rozeznévani prazdnych radka. Proto po nacteni fadku a pfesko-
¢eni vSech nasledujicich znakt az do \n véetné zavolame funkci, kterd
odstrani koncové mezery.
(Add: precti fadek 14) =

inf .get(Line, sizeof Line); inf > endl; CutStg(Line);
Tento kéd je pouzit v sekci 13.

15. V TEXu prazdny fadek znamenéa konec odstavce. Dva ¢i vice po sobé
nasledujici prazdné radky nemaji zadny smysl, a proto je odstranime.
Jestlize najdeme prazdny Fadek a predchozi Fadek byl také prazdny,
sko¢ime rovnou na konec smycky.
(Add: zpracuj prazdny fadek 15) =
if (—«Line) {
if (—mempty) outf < Line < endl;
empty «— 1;
continue;
}
else empty «— 0;
Tento kéd je pouzit v sekci 13.
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16. Pri analyze a zpracovani fadku budeme nejprve hledat zacatek pro-
stfedi macrocode. Je-li nastaven prepina¢ macro, budeme hledat konec
prostfedi macrocode. V opa¢ném pripadé zjistime typ pfikazu a prove-
deme vystup.
(Add: analyzuj a zpracuj fadek 16) =

(Hledej begin macrocode 17)

if (macro) {

(Hledej end macrocode 18)

else {
(Zjisti typ piikazu 19)
(Zapi$ upraveny Fadek 20)

Tento kéd je pouzit v sekci 13.

17. Zde pripadné expandujeme %+++. Pokud objevime za¢atek pro-
stfedi macrocode, nastavime prepina¢ macro. Soucasné si nadefinujeme
beginmac pro pohodlnéjsi programovani.
#define beginmac "%uuuu\\begin{macrocodel}"
(Hledej begin macrocode 17) =
if (—macro N —stremp(Line, "f+++")) {
strepy (Line, beginmac); macro «— 1;

}

if (—macro A —stremp(Line, beginmac)) macro — 1;
Tento kdd je pouzit v sekci 16.

18. Prizpracovani prostfedi macrocode musime nejprve otestovat a pti-
padné expandovat %———. Poté zapiSeme fadek do vystupniho souboru,
a pokud prostiedi konéi, vynulujeme macro. 1 zde pouzijeme definici
makra pro usnadnéni zivota.

#define endmac "%uuuu\\end{macrocodel}"
(Hledej end macrocode 18) =
if (—stremp (Line, "%--=")) strepy(Line, endmac);
outf < Line < endl;
if (—stremp (Line, endmac)) macro < 0;
Tento kéd je pouzit v sekci 16.
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19. Nyni vyzkousime, zda fadek obsahuje néktery ze zbyvajicich pii-
kazti. Do¢asné pouzijeme proménnou macro pro jiny ucel. Hodnota +1
bude znamenat zahajeni pfislusného typu zpracovani, hodnota —1 zna-
mena jeho konec. Soucasné se nastavi proménné one a two. Prepinac
macro bude vynulovan v nasledujici sekci.
(Zjisti typ piikazu 19) =
if (—stremp (Line, "%+")) {
macro < 1; one «— 1; two « 0;
}
if (—stremp (Line, "%-")) {
macro «— —1; one «— two «— 0;
}
if (—stremp (Line, "%%+")) {
macro < 1; one «— 0; two «— 1;
}
if (—stremp (Line, "%%h-")) {
macro < —1; one « two «— 0;

}

Tento kdd je pouzit v sekci 16.

20. Je-li nastaven pfepina¢ macro, je na soucasném radku formatovaci
piikaz a cely radek se ignoruje. V opacném piipadé zapiseme tvodni
procenta podle nastaveni proménnych one a two a samoziejmé cely
radek.
(Zapis upraveny fadek 20) =
if (macro) macro — 0;
else {
if (one) outf < "%u";
else if (two) outf < "%hu";
outf < Line < endl;
}

Tento kéd je pouzit v sekci 16.
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21. Zpétna konverze je ponékud slozitéjsi. Naprogramujeme ji tedy jako
stavovy automat s nasledujicimi deseti stavy:

e

normalni vystup.

nalezen jeden Fadek zacinajici znakem %.

nalezeny dva fadky zaéinajici znakem %.

nalezen jeden iadek zadinajici znaky %%.

nalezeny dva fadky zacinajici znaky %%.

preruseni vystupu fadkt typu %.

pferuseni vystupu fadkd typu %%.

prostiedi macrocode uvniti normalniho vystupu.
prostfedi macrocode béhem vystupu Fadkt typu %.

prostiedi macrocode béhem vystupu fadka typu %%.
Je ziejmé, ze stavy 1-4 brani vytvareni hloupych sekvenci

Yo+
Jednoradkovy komentar
o —
Nadefinujeme si tedy odpovidajici prahovou hodnotu.
#define threshold 3

22. Stavovy automat musi rozeznat nasledujici typy radka:

prazdny radek.

fadek zacinajici znakem %.
fadek zacinajici znaky %%.
%uuuu\begin{macrocode}.
%uous\end{macrocode}.

jiny.

SR BN RS
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23. 'V kazdém stavu se provede jedna z nasledujicich procedur:

(_PA_) zapi$ vSe, vynuluj idz.

(KA_) inkrementuj idz.

(C1.) zapi$ vSechny fadky s odstranénym znakem %, vynu-
luj idx.

(-MC1.) zapi§ ptikaz %+ a proved ( _C1_).

(-C2.) zapi$ vSechny fadky s odstranénymi znaky %% a vy-
nuluj idz.

(_MC2_) zapi$ piikaz %%+ a proved (_C2_).

(_KP_) zapi$ vSechny fadky s vyjimkou posledniho, zkopiruj
fadek[idz] do Fadku[0] a nastav idz=1.

(K1.) zapi§ piikaz %— a proved ( _KP_).

( K2_) zapis pitkaz %%— a proved ( _KP_).

(_S1.) zapi§ piikaz %— a proved ( _PA_).

(S2.) zapis pitkaz %%— a proved ( _PA_).

(.ERR_) zobraz chybovou zpravu a proved ( PA_).

Definici enumeraci musime zafadit mezi globalni proménné, protoze je
budeme potfebovat pozdéji v definici stavového automatu.
( Globélni proménné 10) +=
enum ProcSteps {
_PA_, _KA_,_C1_,_MC1_,_C2_, MC2_, KP_, Ki_, K2_,_Si_,_
_ERR_
b

24. Stavovy automat bude definovan jako pole struktur. Struktura musi
mit dvé polozky: ¢islo nového stavu a oznaceni procedury, kterd se ma
provést. Deklaraci odpovidajici struktury pfidame k definici globalnich
proménnych, prestoze zde pouze definujeme typ bez alokace paméti.

S2_,

( Globélni proménné 10) +=
struct StateMachine {
int NewState, ProcStep;

b
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25. Stavovy automat je definovan nésledujici tabulkou. Ke kazdému
stavu a typu vstupniho fadku pfislusi ¢islo nového stavu a oznaceni
poZzadované procedury (viz sekce 23).

Stav| prazdny| % %% | %+ ++| %— — — jiny
radek
0[0(PA_)|1 (KA)|[3 (KA)|7 (PA.)|0(ERR.)|0(PA)
1{0(PAY|1 (KA)|3 (KP.)|7 (PA)Y|0O{ERR.)|0(PA.)
2|10 (. PA_) |5 (MC1.) |3 (KP_)|7 (PA_)|0(ERR.)|0(PA.)
3|0 (PAY |1 (KP4 (KA )7 (PA)|0(ERR.)|0(PA.)
410 (PA_)|1 (KP.)|6(MC2.)|7 (PA_)|0(ERR.)|0(PA)
5|5 (PA_Y|5 (.C1.)|3 (XK1.)|8 (PA_)|0(ERR.)|0 (S1.)
6|5 (PA_Y|I1 (K2.)|6 (.C2.)|9 ( PA_)|0 (_ERR.) |0 (_S2_)
TI7T(PAY|7T (PAY|7 (PA)|7(ERR.)|0 (PA_)|7(PA.)
8|8 (PA_Y|8 (PA)|8 (PA)|I8(ERR.)|0 (PA_)|8(PA.)
9|9 (PAL)|9 (PALY|9 (PA)|9 (CERR.)|0 (_PA_)|9 (_PA)

Pro lepsi hospodareni se zasobnikem budeme automat definovat glo-
balné.
( Globalni proménné 10) +=
StateMachine RM[][6] < {
{{0, _PA_}, {1, KA_}.{3, KA_} {7, _PA_} {0, ERR_},{0, PA_}},

{{Offpit_a}v,:{g, :kliA_}, {3, _KP_},{7,_PA_},{0, _ERR_},{0, _PA_}},
{{(/J:k_lsatAa_V}:,gk_/Mc1_}, {3, _KP_}, {7, _PA_},{0, _ERR_}, {0, _PA_}},
{{é:k_liiiv}z,%ljk{KP_}, {4, _KA_},{7,_PA_},{0, _ERR_},{0, _PA_}},
{{é:k_litfxa_v}:,?liKP_}, {6,_Mc2_},{7,_PA_},{0, _ERR_}, {0, _PA_}},
{{é:k_litlxziv}:,?5:k_/c1_}, {3,_K1_},{8,_PA_},{0, _ERR_},{0, _S1_}},
{{f/;_lsbtfiv}:,?;_/KQ_}, {6,_c2_},{9, _PA_},{0, _ERR_},{0, _s2_}},
{{%T_ISDEXE%_V},%T;PA_}, {7,_PA_},{7,_ERR_}, {0, _PA_},{7, _PA_}},

174




{{8,_PA_},{8,_PA_}, {8, _PA_}, {8, _ERR_}, {5, _PA_}, {8, _PA_}},
/* stav=8 x/

{{95 —PA—}a {97 —PA—}v {95 —PA—}a {9, —ERR—}v {6a —PA—}a {97 —PA—}}
/* stav=9 x/

};

26. Podobné jako pii opa¢ném procesu, i nyni nejprve otevieme sou-
bory, provedeme inicializaci proménnych, zpracujeme soubor a nakonec
vSechny soubory zavieme.

( Odstran procento 26) =
void RemovePerCent (const char xfn)
{
Otevii soubory 9)
Rem: inicializuj proménné 27)
Rem: zpracuj soubor 28)
Zavti soubory 11)

o~ o~ o~~~

}

Tento kéd je pouzit v sekci 6.

27. Do proménné Line budeme nacitat vstupni radky a idx bude ob-
sahovat pocet nactenych fadki. Dalsi proménné budou obsahovat stav
automatu a typ procedury, kterad se ma provést. Jejich presny vyznam
bude jasnéjsi pozdéji, nyni pouze nékteré z nich vynulujeme.
(Rem: inicializuj proménné 27) =

char Line[threshold][256];

int idx, state, empty, linetype, newstate, proctype, maxstate;

mazstate — sizeof (RM)/sizeof (RM[1]);

idr <« state < empty «— 0;

Tento kéd je pouzit v sekci 26.
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28.

(Rem: zpracuj soubor 28) =

while (inf A outf A —inf.eof ()) {
(Rem: naéti vstupni fadek 29)
( Zkontroluj stav 30)
(Rem: zjisti typ fadku 31)
(Rem: zjisti novy stav a typ procedury 32)
(Rem: zpracovéani prazdného fadku 33)
(Proved piislusnou proceduru 35)
(Nastav novy stav 34)

}

Tento kdd je pouzit v sekci 26.

29. Po nacteni fadku a preskoceni vSech znaki po \n vcéetné opét
odstranime pripadné koncové mezery.
(Rem: nacti vstupni fddek 29) =
inf .get (Linelidz], sizeof (Line[idz])); inf > endl;
CutStg(Line[idz]);
Tento kéd je pouzit v sekci 28.

30. Nyni ovéfime, zda je automat v pfipustném stavu. Kontrola je
vlastné zbytecnd, nebot do nepfipustného stavu se automat mtize dostat
pouze tehdy, je-li program poskozen (napf. virem).
( Zkontroluj stav 30) =
if (state < 0V state > mazstate) {
cout < "Neptripustny stav," < state < endl;
cout < "Programg,je posSkozen\n";
exit (EXIT_FAILURE);

}

Tento kéd je pouzit v sekci 28.
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31. Dalsim krokem je zjisténi typu radku tak, jak je uvedeno v sekci 22.
Zjistovéani se provadi jednoduchymi prikazy if, které nepotiebuji blizsi
komentar.
(Rem: zjisti typ fadku 31) =

linetype «— b;

if (—Line[idz][0]) linetype «— 0;

else {

if (—stremp (Linelidz], beginmac)) {
strepy (Line[idz], "h+++"); linetype — 3;

else if (—stremp(Line[idz], endmac)) {
strepy (Line[ide], "h--="); linetype — 4;

else if (Line[idz][0] = %) {
if (Linelidz][1] # *%’) linetype — 1;
else if (Line[idz][2] # *%’) linetype «— 2;
}
}

Tento kdd je pouzit v sekci 28.

32. 7 tabulky zjistime novy stav automatu a typ procedury, kterou
mame provést.
(Rem: zjisti novy stav a typ procedury 32) =
newstate < RM|[state][linetype]. NewState;
proctype «— RM|state]|[linetype]. ProcStep;
Tento kéd je pouzit v sekci 28.
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33. Je-li linetype = 0, znamena to, ze posledni radek je prazdny. Dva
a vice prazdnych fadkd nemaji v TEXu vyznam, proto budeme nadby-
teéné prazdné radky ignorovat. Po prazdném radku si nastavime switch
empty. Je-li tento switch jiz nastaven, znamené to, ze i predchozi Ffadek
byl prazdny. V tom pfipadé nastavime novy stav automatu a skocime
rovnou na konec smycky. Jestlize posledni fadek neni prazdny, musime
vynulovat empty.
(Rem: zpracovani prazdného fadku 33) =
if (linetype =0) {
if (empty) {
(Nastav novy stav 34)
continue;
}
empty «— 1;
}
else empty «— 0;
Tento kéd je pouzit v sekci 28.

34. Nastaveni nového stavu je trivialni.

(Nastav novy stav 34) =
state < newstate;

Tento kéd je pouzit v sekcich 28 a 33.
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35. Typ procedury mame ulozen v proménné proctype. Nejprve prove-
deme kontrolu, zda je procedura povolena. Chyba je obvykle zptisobena
Spatnym vnofenim prostredi ,,macrocode”. Pak néasleduje rozhodovaci
blok pro jednotlivé typy procedur, které byly definovany v sekci 23.

(Proved pfislusnou proceduru 35) =
if (proctype = _ERR_) {
cout < "Chyba,,ve vstupnim souboru; zkontroluj p\
rost¥edi macrocode\n";
}

char xs;

int 7;

switch (proctype) {

case _ERR_: case _S1_: case _S2_: case _PA_: (Proc P 36) break;
case _K1_: case _K2_: case _KP_: (Proc K 37) break;

case _MC1_: case _MC2_: (Proc M 38)

case _C1_: case _C2_: (Proc C 39) break;

case _KA_: idz++; break;

default: (Default proc 40)

}

Tento kdd je pouzit v sekci 28.

36. Tyto procedury musi predevsim zapsat vSechny uschované radky.
Procedury (-S1_) a (_S2_) navic zapisi pfikaz pro ukonceni pfislusného
typu komentéafte.
(Proc P 36) =

if (proctype = _S1_) outf < "%-\n";

else if (proctype = _S2_) outf < "%%-\n";

for (j < 0; j <idzr; j++) outf < Linelj] < endl;

idx «— 0;
Tento kdd je pouzit v sekci 35.
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37. Tyto procedury se podobaji pfedchozim, pouze potadi prikazl je
odlisné a navic nezapisujeme posledni fadek.
(Proc K 37) =
for (j « 0; j <idz; j++) outf < Linelj] < endl;
if (proctype = _K1_) outf < "%-\n";
else if (proctype = _K2_) outf < "%%-\n";
if (idz) strepy(Line[0], Line[idx]);
if (idz) idz « 1; /* vynechat, pokud bylo idz =0 */
Tento kéd je pouzit v sekci 35.

38. Tyto procedury zapisi ptikaz pro zahdjeni komentaie. V piikazu
switch nejsou ukonceny prikazem break, takze pokracuji do procedur
(-C1.), (_C2.).
(Proc M 38) =

if (proctype = _MC1_) outf < "%+\n";

else outf < "%h+\n";
Tento kdd je pouzit v sekci 35.

39. Zde odstranime jeden nebo dva znaky procento (podle typu fadku)
a vSechny nasledujici mezery.
(Proc C 39) =
for (j — 0; j <idz; j++) {
s « Line[j] + ((proctype = _C1_V proctype = _MC1_) 7 1:2);
while (xs A isspace(xs)) s++;
outf < s < endl;
}
idx «— 0;
Tento kdd je pouzit v sekci 35.
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40. Toto je opét situace, kterd za normalnich okolnosti nemiize nastat.
Pokud program dojde do tohoto stavu, znamena to, Ze je poskozen.
(Default proc 40) =

cout < "Program,je_ poskozen\n";

exit(EXIT_FAILURE);

Tento kéd je pouzit v sekci 35.

CWEB ma jesté dalsi uzitecné prostredky, které jsme zde nepouzili.
Nejsou-li potlaceny, generuje weave automaticky rejstiik vSech promén-
nych a obsah. U rozséhlych programii to predstavuje nespornou vyhodu.

Kultivované napsany program ma jesté dalsi vyhodu. Obvykle v ném
po prvnim napsani byva mélo chyb, takze nevyzaduje zdlouhavé ladéni.
Programator totiz vse vysvétluje lidskou feci v dokumentacni ¢asti a to
jej vede k podrobnéjsi analyze algoritmu, ktery pise. Tim odhali rtizna
uskali drive, nez se jeho pocitac zacykli v nekonecné smycce.

Ladéni se ovSem zfejmé nevyhneme u zaddného vétsitho programu.
Tehdy nezbyva, nez najit predpokladanou pri¢inu chyby, provést mo-
difikaci zdrojového programu a zkusit znovu. Chyb ale mtze byt vice
a pfi ladéni se mizeme splést. Tak se stava, Ze najednou chceme cosi
vratit do ptivodniho stavu, jenZe nemame pouzitelnou kopii a piivodni
stav jsme jiz zapomnéli.

Zde se vyplati dalsi nastroj, ktery nAm WEB nabizi — a to tzv. zmé-
novy soubor. Jak nazev napovida, jsou v ném obsazeny zmény, které
hodlame provést. Jeho struktura je nasledujici:

0x

Pivodni fadky
Qy

Nové radky

0z

,Puvodni radky* i ,,Nové radky* mohou obsahovat libovolny text s vy-
jimkou pfikazt @x, @y a @z. Text, ktery pfedchazi @x nebo nasleduje za @z
(az do @x) je ignorovan. Mlzete si zde tudiZ poznamenat, pro¢ pFislusnou
zménu provadite.

Kdyz je program konecné odladén, je vhodné zaclenit zmény do zdro-
jového textu. K tomu lze pouzit program wmerge.

Zménovy soubor hraje dulezitou roli pfi implementaci TEXu, ale i ji-
nych programt, kde je kladen diraz na prenositelnost. Predstavte si, ze
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chcete implementovat néjaky program na neobvyklém pocitaci s obskur-
nim operac¢nim systémem. Prostudujete piislusny program a udélate si
zménovy soubor. Po néjakém case da autor programu k dispozici novou
verzi. Implementace této verze bude nyni pfedstavovat jen malou (nebo
dokonce zadnou!) ipravu zménového souboru.

P1i podrobnéjsim pohledu na program PERCENT zjistite, ze se vam
jej nepodaii prelozit. Je to dano tim, Zze neméate soubory ibmanip.h
a useful.h a navic linker nenajde funkci CutStg ani operator endl pro
istream. Potfebujete tedy zménovy soubor, v némz nejprve vyradime
prikazy nacitajici neexistujici soubory:

0x
#include ,<ibmanip.h>
#include <useful.h>
#include <stdlib.h>
Qy
#include <stdlib.h>
Qz

Daéle musime nadefinovat prototypy operatoru endl a funkce CutStg.

0x

@<Prototypy@>=

Qy

@<Prototypy@>=
istream& operator endl;
int_ CutStg,,(char*) ;

Qz

Nakonec jesté musime prislusné funkce implementovat. Pro jednodu-
chost pouze pridame odpovidajici prikazy do sekce ,,Funkce“. Lepsi by
ovSem bylo, kdybychom ptidali i dokumentaci.

Qx

Q<Funkce@>=

@<Pridej jprocento@>Q;
©@<0dstram procento@>@;
0<Udé&lej zalozni, ;soubor@>Q;
ey

Q<Funkce@>=
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Q@<Ptidej_procento@>Q;
@<0dstramn, procento@>Q;
@<UdélejzdloZnisoubor@>Q;

int_ ,CutStg, (char *s) {

for, (int,j=strlen(s)-1;,,j>=00&& s [J1>=0 && isspace(s[j]1);Luj—);
s[++j1u=,"\0";

return,j;

}

istream& endl  (istream& is) {

char c;

do {uis.get(c);uruwhile (cy!=1’\n’ ,&& 'is.eof () && is);
return, is;

}
Qz

Ukézali jsme si, ze zménovy soubor je zcela nezavisly na programo-
vacim jazyku. Lze jej tedy pouzit naprosto k ¢emukoliv. Chcete-li napf.
upravit pro své potieby balik TEXovych maker, mizete si napsat zmé-
novy soubor, a protoze zde nelze pouzit tangle ani weave z CWEBu,
vytvorime novy balik pomoci wmerge.

Rozséahlejsi balik TEXovych maker se svou slozitosti vyrovna progra-
mum v jinych jazycich. I zde je tedy vhodné vyuzit koncept kultivova-
ného programovani. Mzeme pouzit néktery z WEB1, ktery neni zavisly
na programovacim jazyce, napf. noweb nebo nuweb. To ma ovsem jednu
nevyhodu: uzivatel TEXu nemusi nutné byt programaétor, a nebude tu-
diz umét implementovat WEB na sviij pocitac. Kazdy uzivatel TEXu mé
v8ak TEX. To je vyuzito v baliku DOC.STY, ktery vytvoril Frank Mittel-
bach. Definice maker se pisi obvyklym zpiisobem, pouze se vkladaji mezi
fadky s prikazy %uuuu\begin{macrocode} a %_uuu\end{macrocode}
Vsimnéte si ¢tyf mezer — ty jsou v uvedenych prikazech nezbytné. Doku-
mentace maker se uvadi v komentéarich, tedy v fadcich uvedenych znaky
%. Pokud ziskate takovy balik maker, mtzete jej pouzit bez tprav tak,
jak je. Mate-li DOC.STY, milZete si IMTXem vytisknout dokumentaci.

Timto zptsobem jsem napsal do Zpravodaje c¢lanek o vytvareni
rejsttikti. Tak bylo zajisténo, Ze ptiklad rejstiiku byl vytvofen presné
stejnymi makry, ktera jsem popisoval.

Ted se koneéné dostavame k ditvodu, pro¢ jsem psal program PER-
CENT. Dokumentace pro DOC.STY se nesnadno pise, pokud musime pro-
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centa dopliiovat ru¢né. Navic se tim ztézuji dodatecné zasahy a TpXspell
nehledé pieklepy v komentarich. Ve slusném editoru sice lze vytvorit kla-
vesova makra, kterda pridavaji nebo rusi procenta. Jenze my nechceme
doplnit procenta do celého textu, ale do mnoha kratsich kouski. Navic
musime pfresné dodrzet zminéné ¢tyti mezery — a to vSe bez trochy au-
tomatizace vede k mnoha chybam. Program PERCENT jsem skutecné
vytvoril proto, abych mohl napsat ¢lanek o tvorbé rejstiiki, ovSem s vé-
domim, Ze jej budu pouzivat i v dalsich projektech. Tim jsme se od WEBu
vratili k tomu, ¢im se tento zpravodaj zabyvé predevsim, tj. k TEXu.
wagner@csearn
wagner@earn.cvut.cz

Recenze s privazkem

| Jiiti VESELY I

Na rozdil od knizek, které ¢tenare varuji na zacatku prvni kapitoly
a vybizeji ho k tomu, aby si precetl pfedmluvu, ja upozornuji na odstavec
zacinajici znamenim e. Tam teprve recenze knizky

George Gratzer: Math into TpX. A Simple Introduction to AnS-
-IATEX, Birkhauser, Boston 1993, xxix + 294 str., 1 disk, broz.,
cena neznamé, ISBN 0-8176-3637-4 a také ISBN 3-7643-3637-4

opravdu zac¢ina. Uvahy pied mtizete bez nasledkt preskocit, i kdyz se
tykaji véci kolem hlavniho a jediného objektu recenzované knizky —
ApS-IATXu; snazim se upozornit na alespon nékteré dtlezité souvis-
losti.

Kdybych byl stylovy, psal bych tuto recenzi v AapS-INIpXu jako
Grétzer svoji knizku. Konec konci kazdy zkuseny uzivatel TEXu vSak
vi, Ze z kvality tisténé podoby ¢lanku nikdo nepozna, zda pouzity ,,ma-
cro package® je kvalitni — nakonec by to byla tedy jen vypovéd o tom, ze
Karel Horék je schopen zvladnout prechod z tohoto ponékud exotického
kiizence dvou dosti odlisnych ,,supermaker® do stylu naseho Zpravodaje
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