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ZkuSenosti s METAFONTem (pokracovani)

| Oldfich Ulrych |

Uvod

V minulém ¢isle (viz [1]) byla uvefejnéna prvni ¢ast tohoto dvoudil-
ného cyklu, ve které jsme se snazili objasnit postup a prostifedky META-
FONTu, s jejichz pomoci vytvaiime v MU jednoduché obrazky pro ¢a-
sopis CMUC. Protoze samotné vytvoreni obrazku jesté neznamena jeho
vytisténi, je potteba fici, jak jsme si zjednodusili zivot pfi vlastni sazbé
obrazkt v plainTEXu a AAMSTEXu. To je smyslem tohoto pfispévku.
Protoze vsak zivot je velmi dynamicky, podlehlo i makro incpic.mf vy-
vojovym zménam, nicméné v platnosti zlstava témér vse, co jiz bylo
feceno v [1]. Z tohoto divodu bude tento pfispévek zac¢inat nejdiive tim,
co je v makru incpic.mf nového, pak popiSeme fidici slova z makra
incpic.tex, kterd na zavér uvedeme v tabulce. V zavéru c¢lanku také
budou uvedeny ptiklady pouziti prakticky vSech zde uvadénych fidicich
slov.

RozsiFeni makra incpic.mf

Makro incpic.mf bylo na pfani nékterych mych kolegti doplnéno
o dvé nové definice a o nékolik ekvivalentnich nazva jiz existujicich
definic pro definice jiz zavedené, nebot praptivodni verze tohoto makra
obsahovala ceské nazvy, které byly nahrazeny anglickymi. Vazenym
¢tenaitim odstavct o prikazech METAFONTu doporucujeme precist si
nejdfive ¢lanek [1]. Nejprve tedy nové definice:

e dashedpath({cesta)); kresli cestu (cesta) pferusovanou ¢arou (viz
obr. 1). ProtoZe toto makro provadi dost ndro¢né numerické vypocty (ve
snaze zachovat Garky ekvidistantni), jeho pouzivani znaéné prodluzuje
dobu zpracovani.

e shiftorigin((bod)); znamend, Ze referencni bod mé soufadnice
(bod) (méfeno v uzivatelové soufadném systému ¢tvereckované sité).
Toto makro umoznuje libovolné umisténi pocatku uzivatelova pomoc-
ného souradného systému a zjednodusuje zapis, ktery byl pouzit v po-
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sledni ukazce v [1]. Jestlize pocatek soufadnic splyvé s referenénim bo-
dem, neni potieba toto Fidici slovo uvadét. Postup naznadeny v [1] s po-
uzitim proménné currenttransform nezarucuje, ze pripadné popisky
sazené TEXem a vztahované k pomocnému soufadnému systému budou
spravné umistény. Pokud je potieba tuto definici pouzit, pak je nejlépe
ji umistit hned na zacatek znaku uvozeného pomoci beginch. Definice
shiftorigin se zadanou nenulovou z-ovou soufadnici bodu (bod) je
mozné pouzit pouze u znaki A-I. V opacném piipadé mtze METAFONT
ohlasit syntaktickou chybu a TEX informaci o posunuti ignoruje. Jinak
lze generovat obrazky pouze pod znaky A-O.

Obé tyto definice byly pouzity pfi vytvareni obrazku, ktery je vidét na
obr. 1. Referenc¢ni bod tohoto obrazku byl zvolen v levém dolnim rohu
ramecku a uzivatelsky soufadny systém

mé pocatek v bodé (0,0). Je zfejmé, ze 1 i
tato volba neni jedind mozna, ale byla /
zvolena z dtivodi snadného (symetrického) -~ N(0,0) /
zadavani boda pro kresleni. Zdrojovy text ; - -

tohoto obrazku pro METAFONT je: /

beginch("A",40mm# ,30mm#,0,10,10) ; ) » )
shiftorigin(-5,-5); Obr. 1 pkazka carkované
thinpen; axes(0,0); cary.
middlepen;

dashedpath(-4,-4){up}..{down}(0,0)..{up}(4,4);
endch;

V nasledujici tabulce uvaddime seznam vsSech definic a nastaveni
nékterych parametri z makra incpic.mf. Protoze az do provedeni téchto
uprav nebyla zadna verze tohoto makra vefejné Sifena, nevznikaji zadné
problémy s otéazkou, jestli verze, kterou si opatfite, v sobé obsahuje vyse
popsané rozsireni. Obsahuje. V prvni ¢asti tabulky je seznam definic, na
kterych se nic neménilo nebo které jsou nové; v druhé ¢asti jsou definice,
ke kterym byly zavedeny jesté dalsi, ekvivalentni ndzvy; posledni ¢ast
ukazuje prehled implicitné nastavenych hodnot v makru incpic.mf.
Protoze tato tabulka by méla byt logicky zaclenéna do ¢lanku [1],
doporucuji celou stranku s touto tabulkou z tohoto ¢isla vytrhnout
a vlepit si ji do ¢isla pfedchézejiciho, kam logicky patii:

100



beginch ((kdd), (siika), (vyska), (hloubka), (sitka ¢tv.), (vyska ¢tv.)) ;
endch;

sharparrow

axes ({bod)) ;

arrow ({délka) , (dhel)) ;

vector ({pocdtek) , (konec)) ;

cerchovane ({pocdtek tsecky) , (konec tsecky)) ;

dashedpath ({cesta)) ;

shiftorigin((bod)) ;

penfordots;
penfordots;
thinpen;
middlepen;
thickpen;

peronatecky;
peronapuntiky;
tenkepero;
strednipero;
tlustepero;

drawdots((b1),(b2),...); | puntiky((b1),(b2),...);
cdrawdot ({bod)) ; krouzek ({bod)) ;

cdrawdots ((b1),(ba),...); | krouzky((b1),(ba),...);
cdrawdot ({bod)) ; drawcontourdot ({bod)) ;
cdrawdots ((b1),(b2),...); | drawcontourdots({b1),(b2),...)
dashed ({bod)) ; carkovane ((bod)) ;

dashedpath ({cesta)) ; carkovanacesta({cesta)) ;

showbox:=0;
len_given:=2;
thinestline:=0.4pt;

showmesh:=0;
eps_:=0.001;
s__r:=10;

Tabulka vSech definic a nastaveni parametrti z makra incpic.mf

Charakteristika ,,objektu* zaclefiovanych do textu

Objekty, které nejsou textového charakteru a které zarazujeme do
textu, je z naseho pohledu mozné rozdélit do ¢tyt skupin:

1. Vynechani prazdného mista pfedepsanych rozmérd, napf. pro pozdéjsi
nalepeni fotografie, kterou nechceme elektronicky zpracovavat.
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2. Prézdné misto pfedepsanych rozmért s uvedenim poveli pro zaclenéni
obrazkd pii zpracovani dvi soubord (napf. pomoci Fidictho slova
\special{...}).

3. Objekt vytvoreny v TEXu, napt. tabulka.

4. Obrazek vytvoreny METAFONTem pomoci makra incpic.mf.

Protoze skupina 2 zahrnuje skupinu 1, nebudeme tyto dvé skupiny
nadéle rozlisovat. Pro zjednoduseni vyjadfovani budeme mit pod slovem
,obrazek“ na mysli kterykoliv z vySe uvedenych objekt.

Naroky na zaélenéni obrazku do textu

Protoze je dost ¢asto nutno délat rozhodnuti o zméné umisténi obrazku
¢i vynechaného mista, kladli jsme na makro pro zaclenéni obrazku do
dokumentu pozadavky, které vyplynuly z naSich potieb:

1. Snadna manipulovatelnost s obrazky.

2. Moznost umistit rizné znacky do obrézku (popis do obrdzku) — napf.
text (0,0) v obr. 1.

3. Moznost umistit popis pod obrazek.

4. Jestlize je pfikaz pro zaclenéni v odstavci, obrazek ma byt umistén
za Tadek, ve kterém se tento piikaz vyskytl (pomoci fidiciho slova
\vadjust{...} — implicitni nastaveni je obrazek umistény centro-
vané).

5. Jestlize je prikaz pro zaclenéni obrazku mezi odstavci s vyznacenim,
7ze méa byt zaclenén do nésledujicitho odstavce nalevo ¢i napravo
(piipadné s vyznafenim poctu Fadkt sdzenych nad obrazkem na
plnou §ifku zrcadla), bude obtékédn textem. Jinak bude vysdzen
v misté, kde je uvedeno, centrované. V téchto pfipadech by mélo
byt umoznéno pouzivat v popise pod obrazkem poznamky pod carou.
Pokud v takovém misté (v pfipadé obtékani textem) obrizek umistit
nelze, mél by byt pfesunut na nasledujici stranku a zaroven by se mélo
objevit varovani v .log souboru.

6. V ostatnich pripadech umistit obrazek v misté, kde je uvedeno.
7. MozZnost zaramovat libovolny obréazek.

8. Referen¢ni bod obrazku by mél byt (implicitné) na levém spodnim
okraji obrazku (pfipadny popis pod obrazkem by tedy byl pod timto
referenénim bodem), nebo nastavitelny na levy horni roh obrazku nebo
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levy dolni roh (p¥ipadného) popisu obrazku. VSechny tfi p¥ipady jsou
na obrazku 5 vyznaceny puntiky.

9. Moznost jednim fidicim slovem zardmovat vSechny obrazky.

10. Moznost jednim fidicim slovem znazornit zardmovanim jen prazdné
misto, které budou obrazky zaujimat, ale vlastni obrazky tam neu-
mistovat. Tato moznost zrychluje prohlizeni dokumentu, pokud po-
tfebujeme upravovat pouze text a kontrolovat provedené zmény.

Ridici slova uvadéjici obrazky

Celé makro incpic.tex bylo navrzeno ze zorného thlu vyse uvedenych
dvou vyctia. Zaclenéni obrazku do textu probiha ve dvou etapéach.
V prvni etapé se obrazek spolu se znackami ulozi do zasobniku obrazkt
a jeho pripadny popis, ktery ma byt pod nim, do zasobniku popist.
Ve druhém kroku se vyjme obrazek a odpovidajici popis ze zasobniki
a umisti se spolu do pozadovaného mista. Oba zasobniky jsou typu
FIFO (First In First Out), umoziiuji nejdiive si vSechny obrazky do
zasobniku ,naskladat® a pak je postupné ze zadsobnikl vyjimat a vkladat
do textu. VSechny obrazky mohou byt umistény napf. ve zvlastnim
souboru a v poradi, v jakém se maji vkladat do textu. Tento soubor staci
nacist pomoci fidictho slova \input a pak v pfislusnych mistech pouze
uvadét prikazy pro vlozeni obrazku. Druhjm extrémem je, Ze obrazek
do zasobniku vlozime a hned jej vyjmeme a vlozime do textu.

Pokud tento postup neni jasny, 1ze jej priblizit na piikladé ze Zivota,
kdy obrazek je totéz, co kornout na zmrzlinu, TEX je zmrzlindfem
a zasobnik obrazkt je zasobnik na kornouty. Zmrzlindf by v prvnim
pripad€ nasypal kornouty na zmrzlinu do valcového zasobniku shora, a to
nejvyse tolik, jakou m4 zasobnik kapacitu (u TEXu je toto omezeni déno
paméti), a pokud jich tam chce nasypat vice, musi nejdiive odebiranim
zespod zasobnik alespon ¢asteéné vyprazdnit. Druhym ptipadem je, Ze
vhodi shora jeden kornout do zasobniku kornoutti a hned jej zdola
vytahne a nato¢i do néj zmrzlinu. Nikdy nenarazi na problém, Ze se
mu kornout do zasobniku nevejde, ale o trosku vic se nadfe.

Ridici slova pro ukladani obrazkii do zasobniku jsou tii a odréazeji
t¥i skupiny objektt zacleriovanych do textu. Protoze posledni dva
argumenty téchto ridicich slov jsou stejné, uvddime nize jejich popis pro

Ve v

vSechna tfi fidici slova spolecné.
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e \emptyplaced{(siika)(cokoliv)}{(vyska)}{(znacky)} (popis)\par
vytvor{ misto o velikosti (sifka)x (vyska), pficemz do tohoto mista je
vlozeno (cokoliv) (zde lze napf. uvést piikaz \special{...} nebo také
nic). O argumentech (znacky) a (popis) je pojednano nize.

e \boxplace{(vbox)}{(znacky)}(popis)\par znamend, Ze obrizek je
tvofen prvnim parametrem (vbox). Tento argument bude uzavien do
vertikalntho boxu. Tim chceme naznacit, ze tento argument se zacne
zpracovavat ve vnitinim vertikdlnim rezimu. O argumentech (znacky)
a (popis) je pojednano nize.

e \fontcharplace{(font)}{(kdd)}{(znacky)}(popis)\par ~ znamena,
ze obrazek bude tvofen znakem, jehoz kéd je (kdd) z fontu (font).
Poznamenejme, ze (font) musi byt ¥idici slovo, kterym je oznaden font
s obrazky, a (kdd) je kéd znaku, pod kterym je obrazek ulozen. Tedy
napf. pro znak A je mozné zadat jeho kdd ve formé ‘\A nebo 65.
O argumentech (znacky) a (popis) je pojedndno niZe.

Vyznam argumentt (znacky) a (popis) je tento:

e (znacky) jsou znacky, které maji byt umistény do obrazku. V téchto ar-
gumentech by méla byt pouzita fidici slova \placechar nebo \fontchar
(toto v8ak pouze pro umistovani znacek u obrazku z fontu, ktery byl vy-
tvafen s pomoci METAFONTového makra incpic.mf). Tato Fidici slova
jsou popsana v nésledujicim odstavci.

e (popis) je text, ktery mé byt napsdn pod obrazkem na §itku, kterd je
urcena Sifkou obrazku. Pri formatovani popisu pod obrazek jsou nasta-
vovana fidici slova \leftskip a \rightskip
na urcité hodnoty (tato informace je pro ty
uzivatele, ktefi v popise pod obrazkem tato
fidici slova chtéji pouzivat).

\
I's

Znacky v obrazku /\

Uvazujme nésledujici velice jednoduchy ob- (0,0)
razek s popisem (viz obr. 2). Pfedpokladéme,
ze popis chceme do obrazku doplnit TEXem.
Tedy do obrazku potfebujeme doplnit do pre-
depsanych mist znacky (0,0) a [,. K tomu je potfeba pfesné uréit, Ze
jeden bod znacky bude splyvat s jednim bodem obrazku. Zde v tomto
obrazku jsme se rozhodli, ze umistime znacku (0,0) vpravo dole od pruse-
¢iku os a znacku I, vlevo nahoru od pruseciku kiivky s osou. Abychom

Obr. 2 Cesta integrace.
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mohli tyto dva pozadavky pfesné sdélit TEXu, podivejme se blize na
znacku [,.

Tato znacka, kterou jsme zvétsenou zobrazili na obrazku 3, tvori sama
o sobé krabicku. Tato krabicka je na obrazku 3 vyznacena tlustou ¢arou
s referenénim bodem v bodé naznaceném puntikem a mé urcitou Sitku,
vysku a hloubku (méfeno od referenéniho bodu). Reknéme, Ze takovy box

a
a a
<> <>
1c cc rc
>—
— —
1b cb rb
a
117 Te1 Trl
Obr. 3 Znacka s okrajem a. Obr. 4 Body na znacce

chceme zvétsit ve v8ech smérech o néjakou malou hodnotu a (implicitné
nastaveno na 2pt), nebof se chceme vyhnout ptipadu, Ze se znacky
dotykaji os apod.

Po takovém zvétseni ma znacka velikost, kterou jsme znazornili na ob-
razku 3 tenkou carou. Tato nové vznikl4 krabicka je charakterizovatelna
(napt.) jednim z dvandcti bodd, které jsou popsany dvojicemi pismen
tak, jak je znazornéno na obrazku 4. Prvni pismeno muze byt 1, c, r
a znamend, Ze jde o bod na levém okraji (left), na svislé ose (centered)
nebo na pravém okraji (right) znacky. Druhé pismeno mtize byt u, c, b,
1 a znamend, Ze jde o bod na hornim okraji (upper) uprostfed celkové
vysky (centered), na zdkladné (baseline), dolnim okraji znacky (lower).
Tyto body a prislusné pismena jsou vyznaceny na obrazku 4.

Pro umisténi znacek do obrazki jsou navrzena tato fidici slova:

e \placemark (ph)(pv) (xdim) (ydim) (znacka), je Fidici slovo, které
umisti znacku (znacka) (coz miZze byt libovolny text — napiiklad
$\varGamma_\alpha$,,) do pfedepsaného mista v obrazku. Bod, do
kterého patfi umistit znacku, je zaddn hodnotami (xdim) a (ydim) (napt.
22mm,15pt ;). Tyto hodnoty jsou vztaZeny k referenénimu bodu obrazku
(coZ je v piipadé Fidiciho slova \emptyplace levy dolni roh vynechaného
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mista, v pfipadé fidiciho slova \boxplace referenéni bod vysledného
boxu a v pripadé fidiciho slova \fontcharplace referen¢ni bod znaku, ve
kterém je vytvoren obrazek METAFONTtem. Bod, kterym patii znacku
(po rozsifeni o okraj — viz popis vy$) umistit do pfedepsaného bodu
obrazku, je uréen dvéma pismeny (ph)(pv). Prvnim pismenem (ph) muze
byt 1, ¢ nebo r a druhym pismenem (pv) mize byt u, ¢, b nebo 1.
Vyznam téchto pismen je popsan vys. PovSimnéte si, ze kromé prvniho
argumentu, ktery je jednopismenny, musi byt vSechny ostatni argumenty
ukonceny (tj. vyznaleny) mezerou. Tento zptlisob se ndm osvéd¢il v praxi
jako nejpohodlnéjsi.

e \fontmark (ph)(pv),(xrel),(yrel) (znacka),, je Fidici slovo, pro které
plati totéz, co bylo feceno o fidicim slové \placemark, ale je mozné
je pouzit pouze pro obrazky vytvorené METAFONTem pomoci makra
incpic.mf a vkladané do textu pomoci fidiciho slova \fontcharplace.
Bezrozmérné hodnoty (xrel), (yrel) popisuji v uZivatelové pomocném
soufadném systému (¢tvereckovany papir) bod, do kterého ma byt
znacka umisténa. O vyznaCovani argumenti mezerami plati totéz, co
u fidiciho slova \placemark.

Dalsi uziteéné definice

Vyse uvedené definice jesté nepokryvaji vSechny pozadavky, které jsme
si kladli na snadnou manipulaci s obrazky. Proto makro incpic.tex
obsahuje jesté tyto definice:

e \allframed je fidici slovo, které zptisobi, Ze vSechny néasledujici
obrazky vkladané do textu budou zardmovany tenkou carou.

e \picturemargins{(dimenl)}{(dimen2)} je ¥idici slovo, které nasta-
vuje pro nasledujici obrazky zaclenované do odstavce na levou ¢i pravou
stranu (které jsou tedy obtékané textem) velikost mezery mezi obrazkem
a okrajem textu na hodnotu (dimenl) a velikost mezery mezi obrazkem
a okrajem zrcadla na hodnotu (dimen2). Hodnotam (dimenl) a (dimen2)
odpovidaji hodnoty $; a $. Implicitné jsou tyto hodnoty nastaveny na
15pt a Opt.

e \descriptionmargins{(dimen)} nastavuje velikost okraje, ktery je
pridavan k nésledujicim znackdm. Hodnota (dimen) udéva velikost
vyznacenou na obrazku 3 pismenem a. Implicitné nastavend hodnota
je 2pt.
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e \picname{(ndvésti)} je fidici slovo, které vyséazi od levého okraje tuéné
text (ndvésti) a nasledujici text bude zalomen do odstavce, ktery bude
mit vSechny fadky odraZeny zleva o Sitku textu (ndvésti). Toto Fidici
slovo bylo navrzeno ke snadnéjsimu pridavani popisu pod obrazky.

Ridici slovo zaélefujici obrazky do textu

e \inspicture je Fidici slovo, které vybere dalsi
obrazek ze zasobniku obrazk® a umisti ho podle
kontextu, kde se vyskytuje a podle dalsich vo-
litelnych parametri do textu. Za timto fidicim| & 5
slovem mohou byt tyto parametry:

e 1 nebo ¢ nebo r znamend, ze obrazek ma byt
umistén nalevo na strance, vprostfed na strance
nebo napravo na strance (implicitné je nastaveno
doprostted). V pfipadé, Ze je obrazek zacletiovan
do odstavce vlevo ¢i vpravo, je ménén obsah
\everypar{}.

Obr. 5 Vzdalenosti
mezi textem, obraz-

, okrajem.
e ((n)) znamend, Ze obrizek ma byt zafazen

do nasledujiciho odstavce, pfi¢emz nad obrazkem

ma byt vysdzeno (n) fadkt na plnou §ifku zrcadla. Toto je brano v Gvahu,
pouze pokud jsou zafazovany obrazky do odstavce pomoci parametri 1
nebo r (a pokud se Fidici slovo \inspicture vyskytuje mezi odstavci.
Implicitné nastavenéd hodnota je 0 radkt.

e ! znamend, Ze obrizek se ma umistit bezprostfedné v misté, kde
je Fidici slovo \inspicture uvedeno (v tomto piipadé jsou vSechny
predchézejici volby ignorovény).

e " nebo _ znamena, Ze pro srovnavani s okolnim textem je uvazovana
horni hrana obrazku nebo dolni fadek popisu (pokud popis chybi, pak
dolni hrana obrazku). Viz body vyznacené puntiky v obrézku 5.

e | znamen4, Ze obrazek ma byt zaramovan tenkou carou.

e {(text)} znamend, Ze (text) bude pfidan k textu pod obrazkem (za
text, ktery je zadan jako posleni argument fidiciho slova \emptyplace
nebo \boxplace nebo \fontcharplace).
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Priklady

Protoze jsme jiz vycerpali veskerou suchou teorii, témér na samy zaveér
uvadime nékolik prikladi opatieni obrazkt popisem a jejich zaclenéni do
textu. Aby bylo vidét, jak jsme postupovali od ndvrhu obrazkt v META-
FONTu, uvedeme zde zacatky znaku s obrazky tak, jak jsme je méli ve
zdrojovém souboru pro METAFONT (toto je dilezité, aby bylo vidét,
jakou sit jsme méli v jednotlivich pfipadech zvolenou).

beginch("C",52.125mm# ,45mm# , Omm#,139,120); % ram pro znacku
beginch("B",35mm#,35mm#,0mm#,10,8); 7% integracni cesta
beginch("A" ,40mm#,30mm#,0,10,10); % carkovana cesta
Prikazy, kterymi byly obrazky 1, 2, 3 a 6 popsany a uloZeny do
zésobniku obréazki, byly (bull je nazev fontu, ve kterém byly obrazky
vygenerovany a bull.pcx je soubor s obrazkem ve formétu PCX):

\font\bullpic=bull
\fontcharplace{\bullpic}{‘\A}{
\fontmark 11 0 O \sevenrm(0,0)
Hpicname{Obr. 1} Ukédzka Carkované Cary.

\fontcharplace{\bullpic}{‘\B}{
\fontmark 1u 5 2 (0,0)
\fontmark rl 5 6 $\varGamma_\alpha$
}0br. 2 Cesta integrace.

\fontcharplace{\bullpic}{‘\C}{\descriptionmargins{Opt}
\fontmark 11 25 25 \box\znak{}
\descriptionmargins{3pt}

\fontmark lc 99 17.5 $a$ \fontmark lc 99 102.5 $a$
\fontmark cl 17.5 80 $a$ \fontmark cl 121.5 80 $a$
F\hskip 15pt Obr. 3 Znacka s~ okrajem~$a$.

\emptyplace{30mm\special{em:graph bull.pcx}}{30mm}{
\placemark 11 3mm 25mm $\Delta$
F\hfil Obr. 6

K vyse uvedenému zdrojovému textu uvedme jesté nékolik poznamek.
Soutradnice pro umistovani znacek do obrazkt byly odecteny ze zdrojo-
vého textu obrazkt pro METAFONT. U obrazku 3 jsme méli v boxu \znak
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pripravena zvétsend pismena [, kterd jsou do obrazku sestavajiciho jen
z Car, Sipek a tecek vlozena jako znacka. Protoze je potieba tuto znacku
I',, prilozit levym dolnim rohem pifesné do predepsaného bodu, je pred-
tim nastavena velikost okraji znacek na Opt. Protoze znacka musi byt
ukonéena mezerou, jsou za fidicim slovem \znak slozené zavorky. Okraj
dalsich znadek je zvétSen na 3pt proto, Ze znacky jsou umisfovany nad
Sipky, a aby tudiz nedochéazelo k jejich prekryti. Popis pod obrazkem
za¢ind skokem \kern15pt, nebof ve zdrojovém textu pro METAFONT
jsou uvedeny stejné rozméry obrazki 3 a 4. V obrazku 6 je vidét, jakym
zpusobem jsme vlozili do vynechaného mista informace o zac¢lenéni PCX
souboru do daného mista. Zaroven jsme také umistili ¢islo obrazku cent-

A _‘

Obr. 6
rované pod obrazek. Toto je diky tomu, Ze za textem ,,Obr. 6“ je rovnéz
\hfil implicitné vlozené z \parfillskip.
Nyni jiz zbyva jen popsat, jakym zptsobem jsme vSechny obrazky do
textu vlozili tak, aby se objevily v mistech, kde jsou vidét. Abychom
vlozili do textu obrazek 1, umistili jsme piikaz

\inspicture| (2)r

pred zacatek odstavce Ob& tyto definice byly ... Svislad cara jako
argument zpusobila, Ze je obrazek zardmovan.

Obrézek 2 jsme vlozili do textu prikazem
\inspicture(2)r

uvedenym pied odstavcem , e (popis) je popis ...*
Obrazky 3 a 4 jsme vlozili do textu tim zptisobem, Ze v odstavci ve
zdrojovém textu bylo napséano:
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... Reknéme, Ze takovy

\vadjust{ \line{\inspicture \hfil \inspicture } }J

box chceme zvétSit ve vSech smérech o"né&jakou ...
Obrézek 5 jsme vlozili do textu prikazy

\picturemargins{Opt}{Opt}
\inspicture(3)r
pred zacatek odstavce popisujiciho fidici slovo \picturemargins.
Obrazek 6 jsme vlozili do textu pfislusného odstavce tim, ze jsme ve
zdrojovém textu psali:

. PCX souboru do daného mista.\inspicture]
Zaroven jsme také umistili ¢islo obrazku ...

Tabulka pfikaza makra incpic.tex

V nasledujici tabulce uvaddime seznam fidicich slov z makra inc
pic.tex. V hranatych zavorkach u ridicich slov \placemark a \fontmark
jsou uvedena vSechna mozna pismena, z nichZ je nutno vybrat pravé
jedno. U ridiciho slova \inspicture je uveden seznam vsech parametri,
které za timto fidicim slovem mohou byt uvedeny.

\emptyplace{(sifka)(cokoliv) }{ (vyska) }{(znacky)}{popis)\par
\boxplace{(vbox)}{(znacky)}(popis)\par
\fontcharplace{(font)}{(kdéd)}{(znacky)3}{popis)\par
\placemark [lcr][ucbl] (xdim)_(ydim) (znacka)

\fontmark [lcr][ucbl] (xrel), (yrel) (znacky),

\allframed
\picturemargins{(dimeniext-obrazek) I {{dimenoprazek-okraj);
\descriptionmargins{(dimen)}

\picname{(ndvésti)}

\inspicture lcr({(n))!|~_{(text)}

Literatura:
[1] Ulrych O., ZkuSenosti s METAFONTem, Zpravodaj Ceskoslovenského
sdruzeni uzivateld TEXu, 2 (1992), str. 60-80.
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