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za jakkoli kratky prispévek do tohoto zpravodajstvi vdééni. Muze jim byt
vase zkuSenost s odesilanim recenzi pro MR emailem, s praci v jinych sitich,
s TgXem na pracovnich stanicich, atp. Mimochodem, ¢asopisti pfipravovanych
pomoci TEXu u nas pribyva, ale informace o nich ndm nedochazeji.

Tésim se, ze od vas dostaneme vyplnény list co nejdiive, ne vSak pozdéji nez
do 5. kvétna 1992. Chcete védét proc¢? Inu tak: bylo by dobré se sejit napf. ten
den k oslavé malého jubilea.

Jiri Vesely

14, (s- TEXové tabulky

V minulém ¢isle TEXbulletinu jsem se zminil o ApS-IATEXu — roz-
sifeni IATzXu o nékteré moznosti ANS-TEXu (a 0 NFSS — mimo jiné).
V tomto ¢lanku jsem se také v kratkosti zminil o existenci I4,S-TEXu,
coz je, zhruba feceno, rozsifeni ApS-TEXu o nékteré vlastnosti INTpXu
(vSe provedené uplné jinym zptsobem nez v IATpXu). Tato poznamka
neni vénovana IS-TEXu, ale pouze jedné jeji ¢asti — tvorbé tabulek.
K samotnému IS-TEXu bych poznamenal, Ze ptivodné $lo o komercni
vyrobek (autor M. Spivak), ktery byl pozdéji uvolnén pro public do-
main a zdrojové texty I\ S-TEXu jsou nyni volné dostupné v raznych
archivech pomoci e-mailu (volné dostupny neni ovSem manudl).

Vyroba tabulek v textu obecné nepatfi mezi jednoduché zalezitosti,
existuje okoli tabular, které umoznuje pomérné snadnou tvorbu tabu-
lek (nerdmovanych i rdmovanych), uzivatel PLAINu nebo ApS-TEXu
je odkazan sdm na sebe. Jak jsem jiz poznamenal, jedna z vlastnosti,
kterou IyS-TEX piebirda od IATEXu, je mozZnost snadné tvorby tabu-
lek. Za pozoruhodnou vlastnost této tvorby tabulek v I4,S-TEXu je ale
mozné oznacit skutecnost, ze tabulky vytvorené v I S-TEXu lze pouzit
i v rdmci souborti psanych v PLAINu nebo AazMS-TEXu nebo dokonce
v IATEXu. Naprf. tento ¢lanek byl ptivodné psén v INTpXu, ale vSechny
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ukazky tabulek byly vyrdbény v MyS-TpXu (fikdm pivodné, nebot ne-
vim, na jaky tvar bude soubor upraven tésné pred tiskem; ¢lanek o AAS-
IATEpXu v minulém ¢isle byl také ptivodné psan v IATXu, ale pred tiskem
byl pfeveden do ApS-TEXu, takze napf. diagram na str. 17 vysSel poné-
kud jinak, nez vyjit mél). O této vlastnosti tvorby tabulek I4yS-TEXem
se zminim nejdfive. Je to ostatné vlastnost, pro kterou mize byt I, S-
TEX (danéd ¢&st MyS-TEXu) zajimavy i pro ty uzivatele TpXu, ktefi
jinak I4,S-TEX pouzivat v imyslu nemaji.

Zatimco v IATpXu jsou makra pro tvorbu tabulek nedilnou soucésti
IATEpXu (soubor latex.tex), v IH)S-TEXu naopak tato makra tvoii
zcela samostatnou soucast. M. Spivak fikd, Ze téchto instrukei je tak
mnoho a zabiraji pfili§ mista v paméti pocitace, Ze se je rozhodl osa-
mostatnit (velikost! srovnéva soubor obsahujici makra pro tvorbu ta-
bulek s ¢asti IS-TEXu obsahujici makra pro tvorbu komutativnich
diagramit). Hlavni soubor obsahujici IyS-TEX je lamstex.tex; podle
toho, co jsem jiz naznacil, tento soubor neobsahuje definice maker pro
tvorbu tabulek. Tato makra jsou definovdna v souboru lamstbl.tex.
Zatimco bézny soubor psany v I\S-TEXu bude za¢inat napt. radky

\input lamstex
\docstyle{book}
\document

(pokud si nevyrobime piislusny formatovy soubor .fmt), bude soubor
obsahujici tabulky zacinat podobné radky

\input lamstbl
\tbldocstyle{book}
\document

Pouziti programu dvipaste

Predevsim bych zdiaraznil, Ze soubory obsahujici text a obsahujici ta-
bulky jsou dva samostatné soubory, text a tabulky se , TEXuji“ zv1ast
a pri volani souboru lamstbl.tex se nevold soubor lamstex.tex.



Predpoklddejme na chvili, ze jsme vytvorili dva soubory text.tex
a tabulky.tex. Prvni z nich obsahuje fadek

\input lamstex

a dale néjaky text. Druhy soubor obsahuje fadek
\input lamstbl

a dale néjaké radky

\table

\éﬁ&table

\table

\endtable

kde jsou ,napsany tabulky“. Jestlize tyto soubory ,projedeme TEXem*
(dale budu fikat ,pfelozime“), dostaneme dva .dvi soubory, z nichz
prvy obsahuje pouze text a druhy pouze tabulky. Nyni je potifeba ovsem
tyto dva .dvi soubory spojit a tabulky ,,vsunout® do textu. To umoz-
nuje program dvipaste (autorem je opét M. Spivak a jeho zdrojovy
text v jazyku C je k dispozici spolu s IW,S-TgXem) a maly soubor
maker dvipaste.tex — tento soubor je automaticky volan soubory
lamstex.tex a lamstbl.tex. PopiSme trochu blize, o co se zde jedna.
Pii pfekladu souboru tabulky.tex bude kazd4 tabulka (ohranic¢end
piikazy \table a \endtable) umisténa na samostatnou stranku a pod
tabulkou bude vypsan nazev souboru a poradi tabulky v tomto souboru.
Mimo soubor tabulky.dvi bude vytvoren kratky soubor tabulky.dat,
ktery obsahuje informace o rozmérech tabulek generovanych souborem
tabulky.tex. Chceme-li nyni nékterou z téchto tabulek umistit do , hlav-
niho“ textu, ucinime tak pomoci piikazu \paste, ktery ma syntaxi
\paste{(soubor)}{(cislo)} . Jestlize tedy napf¥. chceme umistit tabulku,
ktera byla vytvofena v souboru tabulky.tex v poradi jako pata ta-
bulka, pouZijeme pfikaz \paste{tabulky}{5} (pfi¢emz pouzijeme dalsi
prikazy, které uréi, jakym zptisobem bude tabulka v textu umisténa).
Po prekladu se vSak samotna tabulka v textu neobjevi, ale bude pouze
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vynechéno pfislusné misto podle velikosti tabulky (v dobé& piekladu jiz
musi existovat soubor tabulky.dat, tj. soubor tabulky.tex musi byt
preloZzen diive neZ soubor text.tex). Posledni fize je samotné vsu-
nuti tabulky ze souboru tabulky.dvi do souboru text.dvi progra-
mem dvipaste, coz se provede jednoduse piikazem (z DOSu) dvipaste
text. Prikaz \paste, ktery jsme pouzili v souboru text.tex, je de-
finovan v souboru dvipaste.tex (ktery, jak jsem jiz poznamenal, je
sou¢asti hlavniho IyS-TEXového souboru lamstex.tex). Pritom vsSak
pouziti tohoto pfikazu neni vdzano na pouziti pouze v ramci I),S-
TEXu. Chceme-li tedy pouzit pifikaz \paste na vsunuti tabulky tfeba
do I#TgXového souboru, staci, kdyz tento soubor zac¢iné napt. radky

\input dvipaste
\documentstylel[ ... 1{ ... }

Samotné umisténi tabulky muze potom vypadat tfeba takto:

\begin{center}
\mbox{\paste{tabulky}{5}}
\end{center}

Pouziti programu dvipaste je ovSem stejné.

Nakonec bych poznamenal, Ze pouziti Spivakova programu dvipaste
a souboru dvipaste.tex neni ani zdaleka omezeno pouze na vsu-
novéani tabulek vyrobenych v I),S-TEXu, ale mzeme takto vsuno-
vat i jiné objekty, napf. obrazky vyrobené v P[CTEXu. V souboru
dvipaste.tex je definovan prikaz \sendout, ktery to umoziiuje. Pouziti
je nasledujici. Pfredpokladejme tedy, Ze chceme mit samostatny soubor
obraz.tex, ktery bude obsahovat pouze obrazky psané v PICTEXu. Sou-
bor obraz.tex bude zacinat radky

\input dvipaste
\input pictex

a dale bude obsahovat ,,popis®“ obrazku. Pritom kazdy obrazek bude opét
umistén na samostatné strance prikazem \sendout a to tak, Ze obrazek
nejprve uloZime do samostatného \boxu (nebo definujeme jako prikaz)
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a potom tento \box ,odesleme“ prikazem \sendout. Cely postup muze
byt nésledujici:

\setbox0=\hbox{\picture

% Samotny text vytvafejici obrazek
\endpicture }
\sendout{\box0}

(pfi vyrobé tabulek v I S-TEXu je ve skutecnosti pfikaz \sendout volan
prikazem \endtable). Umisténi obrazku v hlavnim textu je potom stejné
jako umisténi tabulky. Kdo nékdy pouzil P[CTEX pro vyrobu obrazki,
jisté vidi, ze takto lze uSetfit spoustu Casu pii editaci textu, nebot neni
treba pri kazdé opravé v textu vzdy znova prekladat obrazky.

Tabulky

Vratme se ale koneéné k samotnym tabulkdm v IyS-TEXu. Zminim
se pouze o nékterych zakladnich moznostech. Vybér bude viceméné na-
hodnjy.

Jak jsem jiz tekl, piikaz, ktery vzdy zacina tabulku, je \table. I dalsi
prikaz je uréen jednoznac¢né a je to prikaz \tss. Zde bych poznamenal, ze
Spivak casto pouziva pro nazvy prikazu rizné zkratky, které nemusi byt
vzdy zcela prihledné. Tak napt. \tss je zkratka pro ,, Top SpecificationS*
a jednd se o piikaz, kterym je definovan pocet sloupci, mezery mezi
sloupci, zarovnavani v jednotlivych sloupcich, typ sloupce atd. (v IATpXu
jsou tyto idaje obsazeny v parametru okoli tabular). Ukonceni piikazu
\tss je potom pomoci \\. Formélni rdmec tabulky tedy bude mit tvar

\table
\tss ... \\

\endtable

Zakladni typy sloupcti jsou urceny pitkazy \1 (zarovnavany na levy
okraj), \c (stfedovany), \r (zarovnany na pravy okraj). Na rozdil od
tabulek v IATpXu mezery mezi sloupci tabulek v IWS-TEXu si vzdy
uzivatel uréuje sam piikazem \g({(rozmeér)) (zde \g znamend ,gap“).

Symbol & znaéi pfechod do nového sloupce (pouziva se v ramci \tss
i v samotném textu tabulky). Tak napf. napiSeme-li
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\table
\tss \1 \g(10pt) & \g(10pt) \c \g(10pt) &
\g(10pt) \r \\

bude nasledovat tabulka o tfech sloupcich, z nichz prvy je zarovnany
na levy okraj, druhy je stfedovany a tfeti je zarovnany na pravy okraj.
Pfitom mezi sloupci bude vzdy mezera 20pt (zde bychom mohli misto
\g(10pt) & \g(10pt) napsat napt. \g(20pt)&, ale prvni zptsob bude
nutné pouzit v pripadé, Ze mezi sloupci bude svisla ¢ara, kterd potom
bude oddélena 10pt od obou sloupcti). Tato jednoduché tabulka

Prvni radek Druhé ¢ast prvniho fadku Treti ¢ast
Druhy fadek Druhé ¢ast druhého rfadku Treti ¢ast druhého Ffadku
Tteti fadek Druhé cast Treti ¢ast

mize byt tedy napf. napsdna takto (pfikaz \\ v textu tabulky znadci
prechod na novy radek)

\table

\tss \1 \g(10pt) & \g(10pt) \c \g(10pt) & \g(10pt) \r \\
Prvni ¥adek & Druhd Cast prvniho Fadku & Tfeti &ast \\
Druhy radek & Druha cast druhého radku & Treti cast
druhého ¥adku \\

Treti radek & Druha cast & Treti ¢&ast

\endtable

Tuto tabulku muzeme nyni ,,vylepsit* napt. nasledujicim zptisobem:

To je stfedovany napis Druhy a tfeti sloupec
Prvni radek Druhé ¢ast prvniho radku Treti cast
Druhy radek Druha ¢ast druhého radku Treti ¢ast druhého radku
Tteti radek Druhé cast Treti cast

Tato tabulka byla zapsana prikazy

\boxedtables

\sides

\table

\tss \g(10pt) "\1 \g(9pt) & \g(9pt) \c \g(9pt) &
\g(9pt) \r \g(10pt) \\

\hl
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\c\bf To je stfedovany napis |

\xx2\c\bf Druhyj a t¥eti sloupec \\

\hl

Prvni ¥adek | Druh&d Cast prvniho Fadku | Tfeti &ast \\
\hl

Druhy #adek | Druhad East druhého ¥adku | Tfeti &ast
druhého Ffadku \\

\h1l

Tfeti ¥adek | Druhd &ast | T¥eti &ast\\

\hl

\endtable

Vsimneme si zde nékolika véci, predevsim novych piikazt. Prikaz
\boxedtables zpilisobi, ze mezerovani mezi fadky této tabulky, ktera
je rdmovana, bude jiné nez u tabulky, kterd rdmovand neni (pfitom
je ovsem mozné vzdalenosti mezi fadky ménit i jinymi zptsoby a to
dokonce pro kazdy Fadek zvlast). P¥ikaz \hl (horizontal line) vyrabi vo-
dorovné ¢ary v tabulce, piikaz | ¢ary svislé (piikaz | nahrazuje v tomto
pripadé piikaz &). Pritom na okrajich tabulky nemusime ptikaz | psat,
nebot jsme pied tabulkou napsali pfikaz \sides. VSimneme si, Ze zde
jsme piikaz \g pouzili (na rozdil od pfedchozi tabulky) i pfimo za \tss
a pred \\. Je to proto, aby okrajové svislé ¢ary byly odd€lené od textu ta-
bulky (o uvedenou vzdélenost). Piikazy \xx2\c zptisobi, Ze népis ,, Druhy
a tfeti sloupec” bude napsan pres dva sloupce a zaroven stfedovan (vzhle-
dem k témto dvéma sloupctim). Zajimavy je ptikaz "\1 v fadku \tss.
Kdybychom zde pouzili pouze \1, byly by posledni t¥i fadky stale za-
rovnany na levy okraj fddku prvniho (mluvim stéle o prvnim sloupci).
Pfi pouziti "\1 jsou fadky opét zarovnany na levy okraj, ale prvni fadka
je stfedovana (nebot je zde pifikaz \c) vzhledem k zbylym fadkdm jako
celku (mimochodem, v tabulkdch IATizXu neni néco takového tak tplné
snadné).

Mimo prfikazy \1, \c, \r je mozné v fadku \tss pouzit téz prikazy
\L, \C, \R s jednim parametrem. Napf. ptikaz \L{\bf} (v fddku \tss)
zpusobi, ze Ffadky prislusného sloupce budou zarovnany na levy okraj
a budou tistény tucné. Dalsi typ sloupce je mozné deklarovat piikazy
\p ((rozmér)) nebo \P({rozmér)){...}. Oba tyto pfikazy umozni psat
text do odstavce uvedeného rozméru. Druhym parametrem piikazu \P
je navic mozné urcit typ pisma v tomto odstavci podobné jako piikazy
\L, \C, \R.
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Jednotlivé sloupce v jednom fadku je pfitom mozné vici sobé ver-
tikdlné rizné zarovnivat. Moznosti jsou \t (na vrchol), \m (na stted),
\b (na dolni okraj). Tyto pfikazy se zapisuji do zvlastniho Fadku, ktery
za¢ind piikazem \sss (Side SpecificationS) a ktery je umistén za fadek
\tss (a ktery je opét ukoncen \\).

Kdyz napt. ptikazy \A, \B budou obsahovat text objevujici se v prvnim
resp. druhém sloupci, pak tabulku

Ukéazka kratkého odstavce uvnitf
tabulky. Siika tohoto odstavce je
42 mm

Zde je dalsi ukazka kratkého od-
stavce uvniti tabulky. Sitka to-
hoto odstavce je stejna jako sirka
odstavce umisténého nalevo. M4
v8ak vice radkid, aby bylo patrné
zarovnavani textu v levé c¢asti.

Ukézka kratkého odstavce uvnitt
tabulky. Sifka tohoto odstavce je
42 mm

Zde je dalsi ukazka kratkého od-
stavce uvniti tabulky. Sitka to-
hoto odstavce je stejna jako sirka
odstavce umisténého nalevo. Ma
vsak vice radkt, aby bylo patrné
zarovnavani textu v levé c¢asti.

Ukéazka kratkého odstavce uvnitf
tabulky. Siika tohoto odstavce je
42 mm

Zde je dalsi ukazka kratkého od-
stavce uvnit¥ tabulky. Siika to-
hoto odstavce je stejna jako sitka
odstavce umisténého nalevo. Ma
vSak vice radkt, aby bylo patrné
zarovnavani textu v levé ¢asti.

je mozné zapsat takto:

\sides
\table

\tss \g(10pt) \p(42mm) \g(10pt) & \g(10pt) \p(42mm)

\g(10pt) \\

\sss \t \m \b \\

\h1l

\ex (3pt)

\A | \B \\

\ex(2pt) \hl \ex(3pt)
\A | \B \\
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\ex(2pt)

\h1l \ex(3pt)

\A | AB A\

\ex(2pt)

\hl

\endtable

Mimo to, Ze je mozné definovat sloupec jako odstavec, je také mozné
v ramci sloupce ,,do jednoho fadku napsat vice fadkt* pomoci ptikazi
\= a \+, pficemz \+ znaci pfechod na novy rddek uvniti daného radku.
Tak napft.

tabulku
Prvni radek Druha cast Treti ¢ast
prvniho radku prvniho
radku
Treti cast

Druha cast

Druhy radek druhého fadku dr?beho
radku

Treti cast

Treti cast tretiho

Treti fadek tfetiho radku fadku

zapiseme prikazy

\sides
\table

\tss \g(6pt) \1 \g(10pt) & \g(10pt) \c \g(10pt) &
\g(15pt) \r \g(5pt) \\
\sss \t \m \b \\

\h1l

\ex (3pt)
\= Prvni
\= Tfeti
\ex(2pt)
\= Druhy
\= Tteti
\ex(2pt)
\= Tfeti
\= Tfeti
\ex(2pt)

\endtable

14

fadek \= | \= Druha &ast\+prvniho fadku\=
gast\+prvniho\+¥adku\= \\

\h1l \ex(3pt)

fadek \= | \= Druha ¢&&ast\+druhého F¥adku\=
¢ast\+druhého\+¥adku\= \\

\h1l \ex(3pt)

fadek \= | \= Tfeti &ast\+tfetiho Fadku\=
East\+tFetiho\+Fadku\= \\

\h1l



Piikaz \ex(3pt) zde zvétSuje mezerovani radkt a zaroven o pfislusnou
délku ,natahuje® svislé ¢4ry (pro mezerovani mezi faddky lze napt. téz
pouzit prikaz \vs(...), ktery vSak neovlivni délku svisljch linek —
existuji ale jesté dalsi moZnosti jak ovlivnit mezerovani fadek).

Podobné jako je mozné psit népisy pres dva nebo vice sloupct, je
mozné mit ¢asti tabulky, které jsou ,,natazeny“ pres dva nebo vice radkia.
Misto piikazu \xx(¢islo) pouZijeme piikaz \yy(éislo). Tabulka

Treti cast
Prvni Druha cast prvniho
dva prvniho radku radku
tédky Druhd cést ,
druhého fadku Druhé
dva
Druha ¢ast fadky
Treti fadek tfetiho radku

je generovana prikazy

\sides
\table
\tss \g(10pt) \c \g(10pt) & \g(10pt) \c \g(10pt) &
\g(10pt) \c \g(10pt) \\
\h1l \ex(3pt)
\yy2 \m
\= Prvni\+dva\+fadky \= |
\= Druh& &ast\+prvniho radku \= |
\=Tfeti &ast\+prvniho\+fadku\= \\
\ex(2pt)
\hlyy
\ex (3pt)
| \= Druhd &ast\+druhého ¥adku \= |
\yy2 \m \= Druhé\+dva\+fadky \= \\
\ex(2pt)
\hlyy
\ex (4pt)
\= Tfeti ¥adek \= | \= Druha &ast\+tfetiho ¥adku \= | \\
\ex(2pt)
\hl
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\endtable

Zde mimo jiz znamé piikazy se objevuje piikaz \hlyy. Tento piikaz
pouzijeme misto pfikazu \hl, kdyzZ chceme, aby vodorovna ¢ira mezi
prvni a druhou faddkou neprotnula zdvojeny prvni sloupec (népis ,,Prvni
dva Ffadky*). Na tomto misté jsme mohli misto p¥ikazu \hlyy pouzit také
pfikaz \hls ... \\. Zminme se zde o ptikazech ke generovani vodorov-
nych c¢ar. Jiz drive jsme pouzili pfikaz \hl a pfed chvili pfikaz \hlyy.
Dalsi je ptikaz \hL((rozmeér)), kterym lze generovat vodorovnou ¢dru
opét o délce sitky tabulky, ale o uréené tloustce (pfikazem \hl byva
generovana ¢ara o tloustce 0.4pt).

Tak treba prikazy

\table

\tss \g(3pt) "\1 \g(9pt) & \g(9pt) \c \g(9pt) &
\g(9pt) \r \g(3pt) \\

\hL (1pt) \vs(4pt)

\c\bf To je stfedovany napis &

\xx2\c\bf Druhyj a t¥eti sloupec \\

\vs (4pt)

\hL(.6pt) \vs(2pt) \hL(.6pt)

\vs (4pt)

Prvni ¥adek & Druhd Cast prvniho Fadku & Tfeti &ast \\

\vs(4pt) \hL(.6pt) \vs(4pt)

Druhy fadek & Druhad cCast druhého fadku & Tfeti cast

druhého tadku \\

\vs(4pt) \hL(.6pt) \vs(4pt)

Treti fadek & Druha Cast & Treti &ast\\

\vs(4pt) \hL(1pt)

\endtable

1ze generovat tabulku

To je stfedovany napis Druhy a tfeti sloupec
Prvni radek Druhaé ¢ast prvniho fadku Treti ¢ast
Druhy radek Druh3é ¢ast druhého radku Treti ¢ast druhého radku
Treti radek Druhé c¢éast Treti ¢ast

16



Piikazy \hl a \hL generuji linky na sifku tabulky. Obecné&jsi je pii-
kaz \hls, ktery umoznuje kontrolovat vodorovné ¢ary v kazdém sloupci
zv1ast. Ptikaz \hls (Horizontal LineS) bude mit néjaké parametry, které
jsou pro jednotlivé sloupce oddélené symbolem & a piikaz je ukoncen \\.
Tak treba prikazem \hls .4pt & 1pt & 2pt \\ budou generovany cary
silné 0.4pt v prvnim sloupci, 1pt ve druhém a 2pt ve tfetim sloupci. Ta-
bulka

Prvni fadek Druh3 ¢ast prvniho fadku Treti cast
Druhy radek Druh4 ¢éast druhého Fadku Tfeti ¢ast druhého fadku
Treti fadek Druh3 c¢ast Treti cast

byla generovana prikazy

\table

\tss \g(3pt) \1 \g(10pt) & \g(10pt) \c \g(10pt) &
\g(10pt) \r \g(3pt) \\

Prvni ¥adek & Druhd Cast prvniho Fadku & Tfeti &ast \\

\hls .4pt & 1pt & 2pt \\

Druhy radek & Druha cast druhého radku & Treti cast

druhého Ffadku \\

Tfeti ¥adek & Druh&d Cast & Tfeti Cast \\

\h1l

\endtable

Misto bézné tloustky 0.4pt je moZzné kratce napsat * a pokud bude
udaj o tloustce vynechan, nebude v daném sloupci generovand zadné
¢ara (ekvivalentni iidaj Opt). VSimneme si, Ze v tabulce byly generovany
Cary pouze na Sifrku sloupci, ale jiz nikoli pfes mezery mezi sloupci.
Chceme-li ¢aru ,natahnout® pres tyto mezery vlevo nebo vpravo, pouzi-
jeme dodateénych parametri 1, r (jesté dalsi parametry mohou tuto ¢aru
naopak zase o piesné stanovenou délku zkrétit atd.). Napf. pfi pouziti
\hls ... & *:1;r & ... \\ bude ¢4ra (o tloustce 0.4pt) ,natazena“
vlevo i vpravo pies mezery kolem tohoto sloupce; jelikoz tato kombinace
se pouzivé casto, 1ze *:1;r nahradit zkratkou +, tj. psat \hls ... & +
& ... \\ Tak tfeba pomoci ptikazu

\table
\tss \g(3pt) \1 \rt4{\g(8pt)&\g(8pt)\c} \g(3pt) \\
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\hl \vs(2pt)

& \xx2\c Uloha 1 & \xx2\c Uloha 2 \\
\vs(2pt)

\hls & + & *:1 & *:0pt;r & + \\
\vs(2pt)

$n$ & Metoda 1 & Metoda 2 & Metoda 3 & Metoda 4\\
\vs(2pt) \hl \vs(2pt)

3 & 5.490 & 5.490 & 4.235 & 5.490 \\
5 & 2.278 & 2.478 & 2.918 & 2.278 \\
7 & 3.329 & 2.908 & 2.701 & 2.584 \\
\vs(2pt) \hl

\endtable

dostaneme tabulku

Uloha 1 Uloha 2
n Metoda 1 Metoda 2 Metoda 3 Metoda 4
3 5.490 5.490 4.235 5.490
5 2.278 2.478 2.918 2.278
7 3.329 2.908 2.701 2.584

Chceme-li ménit tloustku svislych ¢éar, mizeme pouzit prikaz

\ | ({(rozmér)) Pouzijeme-li tento piikaz v fddku \tss misto znaku &,
bude svisld ¢ara mezi pFislusnymi sloupci (generovand ptikazem |) mit
vzdy uvedenou tloustku. Chceme-li ménit silu svislé ¢ary pouze v nékte-
rych fadcich, pak v faddku \tss pouzijeme normélné znak &, ale prikaz
\ | (...) pouzijeme v prislusném fadku misto |. K jemnému posunu ¢ary
vpravo ¢i vlevo lze pouzit prilezitostny druhy argument v prikazu

\ | (...). Tak treba tabulku

To je stfedovany napis Druhy a tfeti sloupec
Prvni fadek Druhé ¢ast prvniho radku Treti cast
Druhy radek Druh4é ¢ast druhého fadku Treti ¢ast druhého radku
Treti radek Druhé cast Treti Cast

lze generovat prikazy

\sides
\table

\tss \g(5pt) "\1 \g(9pt) & \g(9pt) \c \g(9pt) &
\g(9pt) \r \g(5pt) \\
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\h1l

\c\bf To je stf¥edovany napis |

\xx2\c\bf Druhyj a t¥eti sloupec \\

\hl

Prvni ¥adek | Druhd Cast prvniho Fadku | Tfeti &ast \\
\hls + | *;2.6pt:+ & + \\

Druhy fadek \|(*;2.6pt) Druha ¢ast druhého fadku
\|(3pt) T¥eti &ast druhého ¥adku \\

\hls * | 3pt:+ & + \\

Tfeti fadek | Druha &ast | Treti &ast\\

\hl

\endtable

Prikazy \xx, \yy, o kterych jsme mluvili dfive, je mozné kombinovat
a muzeme dostat tfeba nasledujici tabulku

Treti ¢ast
prvniho
Dvojity Fadek fadku
a sloupec

Treti cast
druhého
radku

Treti cast
Druhé c¢ast tietiho
Treti fadek tietiho radku radku

Tato tabulka byla generovana prikazy

\sides

\table

\tss \g(5pt) \c \g(10pt) & \g(10pt) \c \g(10pt) &
\g(10pt) \c \g(5pt) \\

\sss \t \m \b \\

\h1l

\exs(5pt) & | \\

\xx2 \yy2 \m \c \bf

\= Dvojity tadek\+a sloupec\= |

\= Tf¥eti East\+prvniho\+fadku\= \\
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\exs(5pt) & | \\

\hls & & + \\

& | \= \hd(11pt;2pt) Tfeti &ast\+druhého\+¥adku\=
\exs(5pt) & | \\

\hl

\= Tfeti ¥adek \= | \= Druha cast\+t¥etiho ¥adku\=
\= \hd(11pt;2pt) Tfeti Zast\+t¥etiho\+Fadku\= \\
\ex (3pt)

\h1l

\endtable

Jiny ptiklad je tabulka generovana prikazy

\sides
\table
\tss \rt6{\g(5pt)\c\g(5pt)&} \g(5pt)\c\g(5pt) \\
\sss \b\b\b\m\b \\
\cf\bf
\hl
\yy4 \m
Skupina A |
\xx6 \c
Skupina B \\
\hlyy

| \xx4 \c
Podskupina BA | \yy3 \m Podsk. BB |

\yy3 \m Podsk. BC \\

\hlyy

| \xx2 \c Metoda 1 | \xx2 \c Metoda 2 | | \\
\hlyy
\exa(3pt)

| \= Uloha 1\= | \= Uloha 2\+(Dini)\= |
\=0loha 1\= | \=UOloha 2\+(Dini)\= | | \\
\exb(1pt) \hl
\endtable

Tabulka vypada takto:
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Skupina B

Podskupina BA
Skupina A Metodgllh Z Metodgl2h 5 Podsk. BB | Podsk. BC
oha oha
Uloha 1 (Dini) Uloha 1 (Dini)

Tvorba tabulek v I#)S-TEXu méa mnoho dalsich moznosti, o kterych
jsem se zde nezminil, jako je tfeba moznost nastaveni pevné §irky tabulky
(napf. na sifku stranky), moznost sloupci, které budou v math-modu
(textovém nebo display), skladani vétsich tabulek z nékolika mensich
atd. atd.

Miroslav Dont

A prece se (jakztakz) todi .. !
______________________________________________________________________________|

Na posledni valné hromadé (gTUGu se na mne o pfestavce jednani
obrétil jeden kolega (jeho jméno bohuzel neznam) s nasledujicim zaji-
mavym problémem: Lze zjistit skutecnou délku posledniho fadku v od-
stavci?

Jako moznou aplikaci uvadél (ponékud svérazny) zptisob sazby
odstavct, kdy odsazeni (\parindent) je vZdy rovno pravé délce posled-
niho tfadku v predchozim odstavci. Takova sazba by mozna byla dobra
pro rychloc¢teni, nebot se tim zfejmé zmensuje podet o¢nich fixaci.

Od boku jsem vystelil nasledujici postup: (1) pomoci \1lastbox ziskat
posledni fadek a ten pak vybalit pomoci \unhbox. Doty¢ny kolega mne
presvédcil, ze to nefunguje. Nékolik dalsich navrhd, jako tfeba iterovat
parametr \parfillskip, také neproslo.

K rozhovoru se ptipojil Jiti Zla-
tuska a vyslovil nazor, ze to v TEXu vibec nejde. Navrhl téz feseni,
spocivajici ve ¢teni doty¢ného rozméru z DVI souboru. Tim by se urcité
délka radku zjistit dala, ale nebylo by ji mozno pouzit on-line, naptiklad
pro feseni vySe zminéné aplikace.



