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RECENZIE

Meier, H.: PROGRAMMIEREN IM SCHULUNTERRICHT Bayerischer Schulbuch-
Verlag, Miinchen, 1973. Podet stran 144.

Kniha je rozdelend do 6smich kapitol, z ktorych vykladom vlastnej problematiky
sa zaobersd pét prvych kapitol. Prva kapitola je ivodom do problému vyu¢ovania prog-
ramovania na strednych Skoldch. Okrem charakterizovania procesu vyuéovania tohto
predmetu sa tu vysvetluji dnes ¢asto pouzivané pojmy computer science a informatika
ako moderné vedecké discipliny vyvolané vznikom a rozvojom poéitadove] techniky
a jej aplikdcii. Druhd kapitola je venovand pojmu algoritmu. Zaéina sa intuitivhym
ponatim algoritmu, ktory sa postupne upresiiuje a jeho vlastnosti sa interpretuji na
konkrétnych prikladoch. Tretia kapitola je venovand opisu grafickych symbolov jazyka
blokovych schém a sposobov ich spéjania do programu. Stvrtd kapitola m4 za udel vy-
lozit podstatu programovacich jazykov typu algol. Vychddza sa z grafickej schémy
prenosu informédcie informaénym kandlom a schémy zndzoriiujtcej Struktdru poéita-
&ového systému, pricom sa pre prikazy zavddza mnemotechnické oznacenie. Uvddza
sa prehlad najznamejsich programovacich jazykov klasifikovanych z hladiska strojovej
a problémovej orientdcie a osvetluje sa pojem prekladacieho programu. Piata kapitola
sa zatina podrobnym opisom jednotlivych syntaktickych jednotiek algolu potrebnych
pre programovanie jednoduchych tloh bez podmienok, cyklov a podprogramov. Na-
sleduje definovanie a opis podmienok a podmienenych prikazov a ich vyjadrenie blokovy-
mi schémami, prejde sa na prikazy skoku v programe, prikazy jednoduchych cyklov,
bloku a lokalizdcie premennych, opisuje sa zostavovanie booleovskych vyrazov, zdpis
a ucel poli, potom syntax cyklov s danym poétom krokov a koneéne opis a volanie pro-
cedir. Na ilustrdeiu s pouzité vhodné priklady, pri¢om sa pouziva dokonca trojfarebny
zépis na zvySenie odliSnosti prikazov patriacich do réznych blokov. Procedirami sa
vyklad algolu konéi. V kazdej z tychto kapitol je uvedeny cely rad vhodnych neriesenych
uloh pre domédce cvidenia.

Jozef Sajda. Bratislava
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