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ZPRAVY/KYBERNETIKA CiSLO 6, ROCNIK 3/1967

Pracovni konference
o simula¢nich jazycich

22, az 26. kvétna 1967 se konala v Oslu
pracovni konference o simulaénich jazycich,
kterou pofddal vybor [FIP pro programovaci
jazyky. Konference se zuastnilo 51 pozvanych
odbornikd z riiznych stati, z toho dva z CSSR:
Dr. K. Culik, DrSc. z Matematického ustavu
CSAV a Dr. E. Kindler z Biofyzikalniho tstayu
Karlovy university. Neceld polovina ucastnik
pfednesla po jednom referdtu. Kromé toho
byly na konferenci tfi panelové diskuse.

Obsahem konference bylo vyjasnéni vztaht
mezi simulaci a automatickym programovanim
a vymezeni vlastnosti pojmu simulace jako
univerzdiniho prostfedku pro aplikace samo-
ginnych poé&itadt. Po skondeni konference lze
konstatovat, Zze prednesené referaty a diskuse
dosti vérné zobrazovaly soucasny smér vyvoje
v teorii programovani: dosud byl ustfednim
pojmem této teorie algoritmus a programovaci
jazyky byly navrhovany se snahou vyjadfit
co nejlépe poZadované vlastnosti algoritmii
dané tfidy. Nyni se stdva ustfednim pojmem
proces, zatim spi§e pfedstava ne? exaktné
definovany pojem. Pojem algoritmu vznikl
abstrakci z vlastnosti typicky matematickych,
kdezto proces md zobrazit vlastnosti, které
maji blizZe k metodam popisu a zkoumdani
danych v&ci, pouzivanych v jinych oborech
(napf. ve fyzice, biologii, sociologii). Tim se
piibliZzuje programovéni vice k obvyklym
vyjadfovacim prostfedkim a k vyjadfovacim
prostfedkim védnich obor(, které samodin-
nych poéitah pouZivaji a budou pouzivat. PFi
pouZiti algoritmickych jazyk( musi totiZz pro-
gramator abstrahovat ze zkoumaného systému
ty vztahy, které vedou k vypoétu vysledkda, a ty
dasto neodpovidaji redlnym vlastnostem sys-
tému — na pfklad, zapiSeme-li v jazyku
ALGOL 60 fedeni diferencidlni rovnice, popi-
sujfci néjaky fyzikalni ¢i spoleCensky systém,
b&%nou numerickou metodou, nevystihuje

zapis vibec podstatné vlastnosti zkoumaného
systému. Pfi pouZiti simulaéniho jazyka popfse
programdtor potiebné vlastnosti systému zpi-
sobem, ktery se podoba vyjadfeni t&chto
vlastnosti v kompetentnim vé&dnim oboru,

pfipadné v blokovém schématu, tabulce atd.,
doplni informace poZadavky na pfesnost, sled
a formu vysledk a ostatni vykond kompilator.

Z hlediska matematiky je proces, které lze
popsat v n&jakém simulainim jazyku, ekviva-
lentni s algoritmem, nebof mu po kompilaci
jisty algoritmus vzdy odpovidd a naopak
kazdy algoritmus lze povaZovat za proces
(nic nam totiZ nebrani postavit vypoctové me-
tody na roveni ostatnim védnim oboréim, kde
1ze aplikovat simulaéni jazyky). AZ bude pojem
procesu matematicky precizovén, lze olekavat
piislusné véty o ekvivalenci procesu a obecné
rekurentni funkce apod. Z hlediska teorie
programovani je proces zobecnénim algo-
ritmu: pocita totiZ se spolupraci stroje s bytosti,
kterd ma intuici, svobodnou vili a zkuSenost,
nadto muze lépe zobrazovat vlastnosti systém,
v nichZ probiha najednou nékolik d&ji. Z téchto
ryst plynou i zvla§tnosti simulacnich jazyki:
obsahuji vyjadfovaci prostiedky algoritmic-
kych jazykt, ale nadto jest€ prostiedky dalsi,
v algoritmickych jazycich neznamé. Kompila-
tor ze simulacniho jazyka je bud rozsifenim
kompilatoru z algoritmického jazyka (viz
napf. [1]), nebo prekladd ve dvou fazich:
nejprve ze simulagniho jazyka do algoritmic-
kého a pak tradicnim zpusobem z algoritmic-
kého jazyka (viz napft. [2]).

Realizace procesu na samodinném pocitadi
se nazyva simulaci. Tento pojem byl zndm jiz
dtive, ne v8ak jako prostfedek, vedouci k uni-
versilnim metoddm v teorii programovani.
Pavodni pojem se nyni setkava s novou naplni
a s novymi vztahy a je pfedmétem vyzkumu
odborniki, kteii jej v jeho tradiénim vztazich
blize neznali. Tim vznikd rozpor, ktery se
zobrazil i v prib&hu konference, v diskusich
a v panelovych diskusich.

Prvni dva dny konference byly vénovany
simulaci diskrétnich procesi. Objekty této
tak zvané diskrétni simulace mohou byt
neuronové sité, ¢asti matematickych strojd,
individua rozmisténa ve frontach apod. Popu-
larnimi priklady jsou prijezdy aut siti ulic
velkomssta nebo Cekéni aut u n&kolika benzi-
novych stanic. V CSSR byla diskrétni simulace
pouZzita s praktickym vysledkem na Fakulté
veobecného lékaistvi Karlovy university v
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Praze (viz [3]). Problémy spojené s t&mito
objekty — obvykle jde o problémy optimali-
zace — jsou t8Zko fefitelné tradiCnimi meto-
dami, nebof algoritmické FeSeni pFevy3uje
bud paméfové nebo asové moznosti a faktoru,
majicich vliv na vyb&r fefeni a formulaci
optimalnich vlastnosti, je pfili§ mnoho. Simu-
laci na samolinnych pocitalich lze FeSeni
urychlit syntézou s podnéty lidské bytosti,
majici blizky vztah k danému oboru, jehoZ se
problém tyka. Hlavni problémy, spojené
s diskrétni simulaci, jsou organizace dat,
sjednoceni pfislusnych simulaénich jazyku (byl
polozen navrh na jednotny zdkladni jazyk,
schopny sam sebe rozsifovat), zdokonaleni sta-
vajicich simulanich jazyka.

Daldi dva dny konference byly vénovany
obecnym otdzkam, souvisejicim se simulaci,
jako precizace pojmu, vztah mezi simulaci
a optimalizaci, standardizace v simulaénich
jazycich.

Posledni den konference byl vénovan simu-
laci spojitych procest, Proti diskrétni simulaci
zde odpadaji problémy, spojené se strukturou
dat, naproti tomu zde vyvstdvaji problémy
pfesnosti pfi zobrazeni spojitého procesu na
Cislicovém stroji, které klasické numerické
metody nejsou schopny fesit. Ceskoslovensky
Glastnik E. Kindler byl poZidan vedenim
konference, aby tento den prednesl referat
o programovacim systému COSMO (Com-
partmental System Modelling), ktery vypraco-

val v Biofyzikdlnim tstavu Karlovy university
a jehoZ popis (viz [2]) rozeslal pfed konferenci
ndkterym odbornikiim ve svété k posouzeni.

Panelové diskuse mély nazvy: 1. Organizace
dat, 2. Kvaziparalelni programovdni (skutena
népli: Jsou simulaéni jazyky unmiversalni?),
3. Navrhujeme jazyky pro sebe nebo pro
ostatnich 99 procent?

Podle mého ndzoru byl vybér Ceskosloven-
skych ucastniki uCinén velmi §fastné, nebof
se zdlastnil jeden matematik, ktery ovlada
dokonale sviij obor a ktery md ziejmé nej-
bliZze k obecnym pojmiim teorie programovéni,
a jeden pracovnik v oboru aplikace piislusného
tématu, autor nékolika systémil automatic-
kého programovéni, majici devitiletou praxi
piimo u samo&innych pogitata.

EvZen Kindler
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